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PARS / PAR 3 用 
秘技コード CD Vol 


2フ8タイトル 
2651種類の 
秘技コードを収録 


定価¥ 1,980 


PARS / PAR3 用 
秘技コ ー FGD VoL . 

185タイトル1216種類の秘技コードを収録 定函¥ 1,980 


PS 用臟格 

I • PS ^ ¢№¥4,800 
f #6日用定価¥3,800 

カラー 対応！ 

人気ソフト「遊戯王』 


GB 用 


• SS 用足価¥5,800 
• N 64用定価¥5,800 

人気ソフト「ゼルダの伝説』 
「 FZEROjr ヨッシーストーリ 
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84タイトル721種類の秘技コードを収録 £ 11 ¥ 1,980 
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ネクストテド」ス_ザ*キング.オブ.ファイタース '98 肇サイレントヒル_サイレントメビウス CASET 1 TANIC _サガフ□ンティア2 _ザ■ファミレス史上 ISS のメニュー參ジグザグボール 
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良漫月華の剣士着バストアムーブ2ダンス天国 M 1 X •バスライズ參〗(スランディング♦バトル昆虫伝 V □—キティホワイトプレゼント_100万円クイズ/彳ンター籲火魅子 
解〜參ファイティングアイズ•ファイナルファンタジー VI •ファイナルファンタシし V 則_ポケットムームー⑩ボップンミュージック攀魔女っ子ガ槪春®去使いになる方法_マーヴル■ス 
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ース鲁モンスターファーム2_悠久01 fflensanble 翁悠久幻想曲 ensembte 2 _ラングリツサー4&5ファイナルエディション•リフレインラブ S ⑩口ードモナーク新ガイア王国!己泰ワールドスタジアム3 _0 NE (ワン） 


受付：月〜日曜（祭日も可) 
9 : 00—20 : 00 


★在庫確認後 v 下記でお申し込みください。 

セ总便代…きシステム（ヤマト他‘) 


注意:未成年者の方は保護者の1話確認が必要です。 

送料:手数料はお客様負担になります。 

返品:交換はできません(新品故障は除く）。 * 価格は全て消費税込みです, 



株式会社カラツト 

hi 〒11 0-0016 東京都台東区台東 2-3-2 MK ビル 

慝會 J TEL : 03-5688-4654 FAX ：03-5688-4 188 
'ノ くユーザーサポ_卜 TEL : 03胃 5688-4 フ 6 B > 

KARAT 【ホ — ムベ — ジ i http://karat-jp.Gom/ 
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1 年間の 52 週にわたる、コンシューマー機のソフトとハードの販売数 
がわかるので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん，他業種の方にも、さまざまな形 
でご活用いただけます。 
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TeL 03-3255^3805 Fax .03-5295-8080 
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字が大書してあつたからだ 
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何とも詐欺っぽし旬いかしたのなつたあのダイレクトメールは、を務めた「世代交戈」がテ I マの 


だが、その時の私は「へ—、こう今にして思えば非常に感慨深い。 RPG だ 


いうものが商売になるんだなあ」その年の実家の法事に行った折に 


ゲ—ムの舞台は平安時代の京 


と驚いたものだ。 
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大江山の鬼によ〇て 
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て民を苦しめていた。そこにある 


勇猛な夫婦が立ち上がり、討伐に 


向かうが、敗れてしまう。そして 


肉体というのは親が作つたもの 


今さらだが、本稿は『俺の屍を悪辣なことに朱点童子は「短命」 



〇 


その親自身も(私からみて)越えてゆけ{以下、俺屍)』の記と「種絶」の二つの呪いを夫婦の 





























遺児(これが主人公 = プレィヤ—) 
にかけ る。 「短命」 とは 長くても 
2 年し か 生きられな いこと。 「種 
絶」とは人と交わつて子を残せな 
いことだ。 

しかし、 この勇猛果敢な夫婦の 
血が途絶えることを憐れんだ神々 
は、二人の*児に手を差し伸べる。 
神と交わり子を成せる ように、 と。 
そして、 その猛き血を代々受け継 
ぎ朱点童子を討ち、いまわしき呪 
いを 断ち切る. ことかゲ^ムの目的 
となる。 
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『俺屍〗の面白さとは何か。第一 
に、本作のテーマである「世代交代」 
を際立たせているゲ—ムシステム 
の面白さをあげたい。まずは、おお 
一俺屬一 B ゲ1ム内容を I 言でいまかにゲ—ムの流れを説明し よぅ。 
顧てしまラな名「火§|顿ダビスタ」 プレイヤ—の拠点は「当主の 

一館」。館には自称•大雑把世界一 
の「イツ花」がお手伝いとしてお 
り、戦闘以外の部分(武器の売買 
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『俺屍』の面白さは(多分)間違を稼ぎ、キヤラクタ—を強化して 
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いくの だ。 この辺は通常 RPG と(プレイモ—ドによつて違いはあ 


ここで種を絶やすことはできな 
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しい アィテムや戦勝点との兼ね合 
い、 そして 自分の攻撃力などを見 
極めて戦略を考えていかなくては 
ならないの だ。 

といぅわけで、 戦闘に効率よく 
勝つための戦略として重要になつ 
てくるのが「術」の使い方 だ。 

術には火や水といつた属性があ 
り、 敵はその属性に対する弱点と 
耐性を持つている。それを見越し 
て術を駆使すると効率よく倒せる 
わけ だが、 さらに術の「併せ」に 
よつ て、 爆発的な攻撃力とダメ— 
ジを与えることができるの だ。 
「併せ技」 とは、 術を唱えている 
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いので、当主が亡くな 
神の儀」を 行う。 この r 交神の儀」 
では I 〇八人もいる神様、それぞ 


ら脈々と続いていく一族のものた も期待感が高まつてしまぅ。逆に 

• へ , vt,..^:--l;; ^^.K >y.v 1-• ,1*•'1 I I 1._1•! I ' ' ' It 

ちは、家系図に記録されていくの たいしたことないアイテムのとき 
だ。 これが個人的に無性に楽しか もあるし、何ももらえないときも 


れに決められた奉納点(キャラク つた。 高校時代の感慨を思い出し ある。 そぅなると失望感は大きい 

■ ■4. • • S - 1 •.-■ II ,•.い!-!.'. , • , 

. - >. -i' —.1/ ' ■ . , I 

夕—とは別にスタート時から累積たせいだ ろうか、 この系図がどん が、 心配はご 無用。二つ、もしく 


しれなし 


された戦勝点)を実際に交神するどん伸びていくにつれて、「今 
神様に捧げることで行ぅこと#で分は一族の歴史を作つているのだ 
きる。 これによつて子供を授かる なあ」と強く実感できたからかも 
ことができるのだ - 0 ^^^^^^^ :, 

次に、剣士や踊り屋といっ實8 
つの職業の中から子供の「*!*」 

に見合つたものを選択す る。 そ>〇| 

して授かつた子供は2力月後に戦 
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良く 出来 fcRPGu 
職 H が楽し 


戦闘はコマンド選択％^で画面は 


は三つ同じものが揃ぅと戦勝点が 
2倍、3倍になるの だ。 

そして当然だが、アイテムやお金 
を入手するには敵に勝たなくては 
ならない。敵グループには必ず大 
将がいて、大将を倒せば戦闘に勝利 

することができるようになつてい 
る。 ということは、大将だけを相手 



に参加でき、強くなるために、 D のサイドビユ—といぅ、よく見慣 に戦えばいいわけだが、なかなかそ 
またダンジョンへと出陣していく れた形式で取つ付きやすいものに ういうわけにもいかない。敵の大 


のだ 


なつて いる 。 SFC 時代の 『 FF 』 み 将は R ねヒットポイントが高いの 


この I 連の流れを繰り返してい たいなもの、といえば より 分かりや 
つてキヤラクタ—を強化していすいか。しかし' その中身はテーマ 
き、 朱点童子を討ち果たしていく に直結したものになつて おり、 奥深 



J とが最終目的になる。 一 
このように、 『俺屍 I のもっと 




，楽しさがあるのだ 


で、 一撃で倒すのが難しい場合があ 
る。 そうなる と、 大将にこだわつて 
いるうちにほかの敵にやられてし 
まう危険があるの だ。また、 大将 I 


丨て戰闘に突入す ると、 まずスロッ 体を倒してももらえる戦勝点は少 
も大きな特徴であると同時に醍醐トマシンよぅに三つのドラムが回ない。しかも大将は自分の体力を 
味でも、るの、「交神の儀」とい転し、戦踊後に入手できるアィテーー分の I 以上減らされると逃げて 
つてい いだろう。 その面白さは ムやお金が表示され る。 つまり' しまうこともあるの だ。当然、 ほか 


『ダビスタ』的な遺伝、血脈が 
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綿と続いていくことなの だ。 
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勝つと何が貰えるかハナから分か 
うになつているの だ。 こうな 
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の敵も大将と同じように自分の夕 
丨ンで逃げてしまうし、結果、アイ 


そぅ、 家系図。初代の主人公かると否が応でもザ n 敵との戦闘で テムやお金も貰えない。つまり、欲 
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キヤラクタ—と同じ術を別のキヤ 以外にも『俺屍』ならではの魅力聴くことができるので、美しい詩の高い RPG だ。また個人的には 


ラクタ—が唱えることによ つて、 
その術の効果が増大するというも 


は尽きない。例えば登場する人物を堪能して欲しい。 


高校生のときのあの感慨を思い出 




(鬼、 神様)のお互いの関係に 


『俺屍』 はゲ—ムを構成する様々 させて くれた、 いわばタイムカプ 


の。掛け合わせる人数が増えれば色々な想像の余地が残っているの な要素が、テ—マである「世代交 セル的な貴重なアイテムでもあ 


増えるほど攻撃力も増えていくと がい 
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代」にしつかり結びついており、る。ぜひ墓場まで持って行きた 


う訳 だ。 このように『俺屍』は 


ダンジヨンのボスとしている彼 なおかつ楽しませてくれる満足度 と思う。 


場当たり的では なく、 戦略的に戦 らは 、なぜ ここにいるの か、 ィべ 
闘することができる楽しさがあるントでは飽くまで断片的に しか 語 



といえるだろう。 


らないからだ(だから少なくとも 


加えて、入手できるアイテムは 3回以上は各ダンジョンの ボスと 
r 俺屍』の世界観をより豊かにし戦ぅよぅ に—.)。さらに エン デイ 
ている。 アイテムの 中には、 一品ングと スタッフ ロールでは あつと 
限りのものがあるの だ。 一品しか 驚く 仕掛けが ある。 主題歌の 「花」 
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ない、 といぅ ことは、 いわば代々 も情感あふれる曲で素晴らし 
伝わる「家宝」 ということになる。 ゲーム終了時にこの曲を じつく り 


世を越えて伝わるものがあると 
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わけで 、 f 世代交代」 という 


* 等■を'<1:り！ p くここで感じるこ 
とができるのだ。「これは先代の 
お爺ちやんが茨城大将を苦労して 
一———1名刀でね 
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ゲ—ムに直結した 

テ—マ「世代交代」 — 

ゲ—ムシステムや戦闘システム 
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j 自作のロボット r ア—マ I ドコア」に乗って，数々の依頼をこなしていく 3 D アクション。マ 
シンを作るシミユレ—ション性と"そのマシンを自由に操るアクション性を持つ"魅力に満ち 
11_た一本 だ。 
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にはたまらなし 


挑戦したり、 知人とデ—夕を持ち 

寄りオリジナル A c 同士で通信対 パ—ツセレクトといぅシミユレ— 
戦を楽しめることだ(画面分割で シヨ>的な面白さに加えて、戦闘時 


『ア— マ—ド•コアマスターオ も対戦で きる)。 


のアクション的な楽し さも f # せ持 


ブアリ—ナ』 は、 硬派なゲ—ム作 


三作目に当たる『マスタ—オブ つ本作だが、各パ—ツの特徴を表す 


りでユ—ザ—の支持を受けている アリ—ナ j では、テロリストもろ膨大なデ—夕や、パッドの全ボタン 
フロム•ソフトウェアの人気シリとも家族を射殺した一人のレイヴを使用するアクシヨンシ—ンなど、 
—ズ『ア—マ—ド•コア』の最新 ンに復響しよぅとする人物を主人ゲーム自体が難しいと思われがち 
作である。荒廃した未来世界を舞公として、その人物が仇敵を倒すで、初心者の方は手が出しづらいと 
台に、搭乗型ロボット 「 ACJ に までをスト—リ—モ I ドでプレイ感じるかもしれ な、 v o そこで、ここ 


乗って、巨大企業からの依頼を解 できる。 各種_ 


w \ 

/ 


ツが追加される では、シリ—ズ未経験者でもすぐ 


決していく賞金稼ぎ「レイヴン J と共に、従来のパ—ツデ—夕も見 


『アーマ—ド•コア』を楽しめるよ 


となつ て、 様々なミツ シ ヨンをこ 直され、 バランス調整が行われた。 うに、 順を追つてゲ—ムを紹介して 


なしていく 


また、 CD 2 枚組なので、その 2 IV こう 


『ア—マ—ド•コア』シリ—ズの 枚を使えばソフトを二つ買わなく 
魅力は、 150 種類近くも用意さても通信対戦が可能になっていた 
れたパ—ツの中から、規定された りするなど、これまでのシリ—ズ 
制限内でパ—ツを組み替えてオリに比べて対戦に重点が置かれた作 

ジナルの Ac を自由に作成し、そ りとなつて いる。 自分で敵 Ac を が、 仕事を引き受けたり仕事の内 
の自作 Ac で、 護衛、破壊活動、作成し、一対|でアリ—ナ対決を容を確認できる「ミッション」を 
テ a 鎮圧など数々のミツションに 楽しむことができるの も、 フアン 選択し よぅ。 そして「逃亡者追擊」 


ゲ—ムスタ—卜したら 
きなり出撃 


ゲームを始めたらいきなりだ 


/ V 1 ドなアクションと 
自由なマシン作成 
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if — マード*コア』;は 令 回紹介し r いる 『マスタ:一: t プアリーナ』 
奪^^ 3 作ほど発売さ抑でいる j ウィザードリィ』のように、先 
に発売されだシリーズのデータを次のシリーズに持ち越せ孕のが、 
e のジリーズの最大の利点である^每し興味が湧いたな ejj 最初 
の■品から自分の ac を育てくのもいし)だ荔う 
11アーマ r ド•コア』 

大破壊と呼ばれ;る戦争の後、人類は荒廃し拉地上から逃げるよ 
うに地下へとその往拠衮移してしヽった。そして半世紀後、人々は 
企業によって導かれ、自由競争の名©もとに急速に世界を) i ( 復さ 
せてい士だ…：：， 
シリーズ1作目はこんなストー u —から始まる。基本的なゲー 
ムシステム味この時填か6ぼ在科ど率わ q てしヽない。 

P 作目の特徴は、自泠自身で遂行するミッションを選択できる 


ことだ選んだミッションにょって若干スト#1^展開が変ゎる< 


117-7 -H 07艺 D ジエクトフアンタズマ』 

: 2 作目であ®本作は;、ミッションをこなし麥¢3_アンタズ1計 
閑」の全貌が見えてぐるといネ丨作目に比べ I ストー L | 广瘁が前 
面 K 打ち出されたゲームになつ riA る。 

また、ストーリーとは卿こ一対てで敵と戦し t 勝てば賞金が!有ら 
え萄「アリーナモード」が初めて導入された。新型のノツも新た 
に購入できるよう：になり、パーツセレクトの楽しみも増大した。 
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父^^只遇:: 


最初はそんなに強い敵が出るわけでもない。迷ったらス 
タートボタンでマップを見るといいだろう。 
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纖 


って武器を発射して くれる。もし 
武器の弾が切れたら、敵に接近し 
て左手武器攻擊を 使おぅ。 

敵を倒しつつ迷路を進んでいく 
と「ゲ—卜制御装置」を発見する 
ことができる。これを破壊す ると、 
それまで開かなかつた扉が開くよ 
うになるので、再び左側の壁を伝 
つて探索を進めよう。目標物を発 
見できたらミツシヨンクリア だ。 


現状に不満を感じたら 
自機改進にチヤレンジ 

ゲームを進めていくと、いつか 
は自機を改造したくなるはず だ。 

改造は「ショップで新しいパー 
ツを買う i ガレ—ジで新しいパ— 
ツを組み込む」という流れで 行う。 
パーツは買い値と同じ価格で売る 
ことができるので、間違って買つ 


の 仕事を引き受けて しまう。 「自 
分の Ac を改造できるのに何もし 
ないの？」と思うかもしれない が、 
ゲ—ムを始めてすぐに Ac の改造 
に挑戦す ると、ゲーム に慣れる前 
に膨大な量のデ—夕を目の当たり 
にすることになり、パニツク状態 
に陥りがち だ。 最初は初期のメカ 
で十分プレイできるので、現状に 

不満になつたら改めて改造を行え 

\ \ 〇 
はしし 

謹—一繫ぷ ^^觀^^—:;--',函議癸11 

冷静に敵を射撃して 
クリアを目指そう 

...; ほ萬：： h:' ;f .::r,,':.ri$:.:-:::B : :^ 

ミツ シヨンを 始める と、 画面は 
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j 転してアクション画面と なる。 
最初に覚えるべき操作はそれほど 
多くない。次の行動の操作法を実 
行して みよう。 

方向キーによる自機の移動 
武器発射(右手武器) 

扉、 スィッチの起動、および左 
手武器(ブレ—ド)の使用 
•マップ画面を見る 
これさえ 覚えて おけば、 最初の 
ミッシ ョンはクリアすることがで 
きる。他の操作は' ゲ—ムの経験 
を積み重ねながら覚えていくとい 
いだろう。 

「逃亡者追撃」の舞台は細い道で 
できた迷路のような場所で、各所 
に敵が配置されている◦迷路とい 
つてもそれほど複雑な地形ではな 
いので、左手の法則で迷路を進ん 
でい こう。しばらく 進む と、 敵が 
現れて攻擊 してく るは ずだ。こう 
なつたら、画面の中央付近に赤い 
線で表示されている四角い枠の中 
に敵が入るように、自機を移動さ 
せる。すると、 敵を ロック オンで 
きるはず だ。 この状態で武器発射 
ボタンを 押せば、 自 機が 敵に向か 
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てもそれを売れば元に戻せる^^^ 
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ツを買う ときは、 △ボタン 
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& た#:;点 を七文 A 

us ノビ」こ ソご/そを 


でデ！夕を確認し、現在よりも優 
秀なものを選択すればいい。攻擊 
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パ—ツの組み立てだ。胴体と脚部 
パ—ツには搭載できる「限界重置」 
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分の思い描いた機体を自由に作る わるので、一通り®つてみて使い に参加できるようになる。このモ の面白さに触れることができる。 


ことができるのだ 
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やすいと思つたパ—ツを装備して 


ドは、 ミツ シ ヨンとは 違い' 弾敵の Ac も レイヴ ン も、 プロ フイ 


もし、 限界重最が足りないと思 みるのもいいだろう。 


薬の 費用、 機体の修理費がまつた 


ルを見ると圆性的というよりも 


つたら、 脚部パ—ツを変えてみよ 
う。脚部は大別す ると、 「二足 J 
「逆関節」「四足ホパ—」「タンク J 
の—種類に分かれ、それぞれ、ア 


憤れたら r アリ—ナ」にも 
挑戦しよう 

ゲームを進めると途中から敵マ 


くかからないので、何度でも挑戦曲者ぞろいだ。 


できる。その上、 勝てば賞金が も 
らえると、いいことづくめだ。 


変わつているのはプロフイール 
だけではない。実際の Ac の戦い 


このアリ— ナに挑戦す る ことに方 も 変わつ ている。レ— ザ—兵器 


クションシ—ンでの操作感覚が変シンと|対一で戦ぅ「アリ—ナ」 よつ て、 より『ア—マ— ド •コア』 ばかり多用してすぐエネルギ—切 
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がかなり重いので、ここで紹介してい 
る以外のシ: 「 ネ レーターや 腕武器な 
どのパーツで重置を抑え目にしない 
と、すぐに重量オーバーになってしま 
うので注意が必要だ。ちなみに、金 
額と能力がまったく比例していない 
のが悲しいところだが、愛を持って使 
つてあげよう。 


『アーマード. コア』シリーズのメカ 
デザインを担当されているのは、『マ 
クロス』などの作品のデザインを手 
がけている河森正治氏だ。河森氏と 
いえば、逆関節型マシン、逆関節型 
マシンといえば、河森正治氏。…と 
いうわけで、ダチヨウ型のマシンを 
作成してみた。逆関節型の脚部の中 
でも、 LB - 4401は一番フォルムがダ 
チョウっぽいので選択。また、肩武器 
は、両肩に装備する特殊なミサイル 
を装備してみた。 


「 D ホットなんて非効率的なマシンは 
ダメだ！漢はやっぱり戦車に限る!!」 
というプレイヤー向けのマシン。頭パ 
—ツや腕パーツがあると戦車らしくな 
くなるので、頭は頭に見えないような 
パーツに、腕パーツは腕がそのまま武 
器になっている特殊な腕、中でも極太 
な大砲タイプの腕パーツを選択した。 
主砲の弾数が10発しかないので、攻撃 
するときは無駄弾を撃ちすぎないよう 
に慎重に射撃していこう。「使えない」 
などとは決して言わないように。 





関節タイプ『オストリッチ J 


本作に用意されているパーツには、見た目が面白いもの 
や、カツコイイものなど、さまざまなタイプが用意され 
ている。単に強さを求めてパーツセレクトをしてもいい 
けれど、ここで紹介するような、こだわりマシンをデザ 
インするのも面白い。 
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参加することに意義があると 
逋截逋敗を重ねている 4 
ほとんど麝てないが、意外と 



フアンは多い 


アリーナでの個性的なレイヴ> & A C の 
ることに意義がある」つていったい…。 



頭部 
胴体 
脚部 
肩武器 
右腕武器 
左腕武器 


: HM 780 
: XXA-S0 
: LN-2KZ-SP 
: WM-AT 
: WA-Finger 

:し S -1000 W 


ゲ_ムに登場する超高級パーツ¢3 
かりを集めて構成したマシン。重耋 






れになる奴や、逆関節の足を生か 
して飛び跳ねてばかりいる奴' 軽 
い機体で斬り込んで来る奴など、 
I 癖も二癖もある上に、しかも強 
かつたりする。 

そんな敵たちと戰ううちに、 
「このパーツでこんな戦い方が！」 
という発見をすることができるだ 
ろう。 そうなればしめたもので、 
あとは延々と Ac の改造とアリ— 
ナ通いの日々が続くことになる。 
Ac 作成の自由度と高いアクシヨ 
ン性があるがゆえに 、I 度ハマつ 
てしまうと抜け出せない面白さが 


あるのだ 


す 

D 

力 

参 

货お^ 

猶 



































































ここに注目 


の中で、未だに熱狂的人気を得る 
にいたる理由' その魅力とは…。 

壮大な展開を誘る 
和風伝奇の物齬 

s^sls^ss^sis^lss^^ss 818111 

この作品は、「シネマティックノべ 
ル」 と 名づけられたシステムを 採用 
している。背景に直接テキストが表 
示され、選択肢を選ぶことでゲ—ム 
が進む といぅ、 チュンソフトの『弟切 
草』などでおなじみのサウンドノべ 
ルのスタィルだ。ただ、スト—リ— 

性が非常に高く謎解き型よりもシ 
ナリオ主導型であり恋愛要素が強 
い、 といぅ意味ではチュンソフトの 
それでは なく、 『To Heart 』 のリ 1 
フが打ち出した「ビジュアルノベル」 
の影響を強く受けているよう だ。 

しかし、たまさか「文庫本 Q 冊買 
つた方がいい」と言われることもあ 
るよう な、 あつさり終わつてしまう 


凡百のサウンドノベルとは異なり、 
『久遠の絆』が誇るボリュ—ムの多 
さ、総プレイ時間の長さ(まともに 
やったら何と Q 時間 近く！) はただ 
事ではない。『久遠の絆 J が語るの 
は、 千年間•四つの時代にまたがっ 
た壮大な歴史絵巻である。とある 
不幸な 事件に巻き込まれてしまっ 
たばかりに、千年もの 間、 転生しつ 
づける男女たち。天罰ともいうべ 
き輪廻転生の鎖を断ち切るために 
あがいても、そのたびごとに悲劇が 
待ち受けているだけ。ぼろぼろに 
傷つきながら も、 それでも彼らは 
懸ム叩に運ム&に立ち向かおう とする。 
叶わぬ想いと知りながら も、 それ 
ぞれ大切な人を救うた めに。 

和風伝奇を下敷きに' 転生し続 
ける魂を 縦軸、 歴史背景を横軸に 
語られる悲恋の物語が、クオリティ 
が高い CG (特に|枚絵は美麗)、し 
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語り続けられるゲ—ム 

去年の# W に発売された『久遠の 
鮮 J 。 制作元のフォグは、マニア人気 
が高い花札ギャルゲ IT みちのく秘 




1 


湯恋物語』を出していたとはいえ、 
ほとんど知名度のないブランド だ。 
年末商戦が I 番忙しいゲ—ム業界。 
大手メーヵ—の大作•話題作が 
華々 しくリリ— スされる 中、 このゲ 
—ムは I 部のユ I ザー以外には、ま 
つたく ノー マ— クだ つた。 発売時の 
ラッシュに飲み込まれ黙殺されてし 
まつた の も、 仕方ないで あろう。 

しかし、今ではネットや専門誌を 
ヂエックす るく らいのゲ—ム フアン 
なら、 『久遠の幹』という名前を知つ 
ている人は多いと思う。どんな大 
作 ソフトで も発売から半年も経て 
ば過去の作品になつてしまう現状 




圧倒的なテキスト 置と、 「奇麗 J という言葉にふさわしいビジユア ル、 そして鼸やかながらも 

^ . . .... ... ^ . 

哀を感じさせる音楽。ツボにはまれば感動間違いなしの、輪廻転生を主軸においたドラマテ 
ィツクな恋爱物語が楽しめるゲ—ム だ。 



NICE GAMES 


18 





























: r - ... .... . 

/ g 错 / Th 她 

人通の— 

tv %. jznCL vcM ‘ vSa Bni 


::::::坪ゾ:輕 r 

涵 _ 海穿;:::'.福;::: 


'M 


し.. 
_::: 

!繊:资 

ミ_麵 




m 


_ 


r ! 


II 


参考資料〜転虫つなが, 

|碱'‘ ”9ユ？ ， りハ， ■ 

- ◊ 。 -- へ：八 ぐ…： 

ここでは本作と同 


ft i j b j 




: 
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リーフのビジュアルノベル第2弾。和風伝奇^! 
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転生と、お f らぐ「久遠」にかなり影響を 
と思われる。 

鹼木光卸 r 楽國 j (新潮文庫） 

「リング」で有名な鈴木光司のデビュ-作^! 
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在 12 巻まで発売中 

伝奇は伝奇でも、古事記方面よりの; 
少女マンガだが男性にもお薦めだ 
い〇 
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T 女神転生 J (F C ) 
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I 元祖和風伝奇+転生恋愛ものの _ a その世界 
観は発売当初のュ考-には_に__1辦 
その他、播写が細かい平安編のた漏2藥_獏 


3■大和和紀「あさきゆ齡 

獨割 〜 •BBI IT 
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誰との絆を一番深めたいのかによ 


主人公は、やがて不思議な力を持 


つて、後々スト—リー展開が異なつ つ先輩、天野の導きで、自分の前世 


てくるのだ。 


へ誘われることになる。すべてが始 


物語の冒頭では桜の花びら舞うまったのは今から千年以上前の平安 
春を舞台に、主人公の周りで動き時代。平安朝の、雅やかではあるが 
出す運命が描かれる。平和な学園どことなく荒んだ雰囲気の中で、お 
生活と、そこに入り込む人外のもとぎ話の「かぐや姫」をモチーフに 
のたち。普通の高校生が前世の因語られるすべての始まりは、真説 • 
縁で異常な世界に入り込んでいく、 かぐや姫とでもいうべき、天女と陰 
という導入は他の小説などでも見明師の禁じられた恋だった… 
られるバタ—ンだが、本作では、こ 
の部分を丁寧に描くことによつて 
r こっちの世界」と「あつちの世界」 

の橋渡しをうまく行つている。 
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っとりと澄んだ音楽と三拍子そろ夢に悩まされながらも、従姉妹の 
った形で描かれている。 f 久遠の禅 J 桀 ( L おり)や幼馴染の汰一と共に 
は一回読み通すだけで5 〇 〇 〇ベ 穏やかな高校生活を営んでいた。い 
—ジ程度、一番長い H ピソ—ドは単 つまでも続くと思っていた平和で退 
独でもプレイに20時間近くを要す屆な日常が終わったのは、転校して 


る、読みごたえ十分な作品なのだ一 


きたミステリアスな美少女，万葉 


では' 三つの章、三つの季節、現(まよう)に「あなたを殺す」と告げ 


代編に織り込まれた三回の前世にられたときだった 
分けられているこの物語の見所を、 
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第一章を中心に紹介し よぅ。 
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本作は、現代、平安、元禄、幕末 
といぅ四つの時代、三つの章から構 
成されている。主な舞台は現代に 
置かれて おり、 各章ごとに主人公 
は前世を一つずつ思い出していく。 

時は現代。主人公は夜な夜な悪主人公は前世で犯した罪から周囲 

の人々を自らの宿命に縛り付けて 
しまったため、彼らもまた主人公が 
生まれた時代に転生し続けている。 
『久遠の紳』の三人のヒロィンは、た 
またま主人公の近くにいたといぅ 
以^! に、 目に見ぇないもつれた紳の 
ためにここにいるのだ。 

謎めいた美少女•万葉、幼酬染で 
従姉妹の栞、憧れの担任でぁる沙 
夜はそれぞれに魅力的なヒロィン 
ではぁるが、一人一人異なる事情 
と秘めた力を抱ぇている。そして、 
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この世のあり方を憂いながら も い大きな流れに巻き込まれ、二人大きな読みどころでも ある。 そう いう枠にはめ込む…。気の遠くな 
何もで きない、 屈折した：：：々を送る の恋は悲觑へと大きく傾いていく した意味では、前世にタイムス リッ るような統合作業を きつちりと 仕 
陰陽師見習の臈久は？森で靨とい：〇ブする過去編こそが『久遠の絆』の上げた結果、単に舞台を平安風に 

しただけにとどまらず、当時の雰 


う不思議な娘に出会い、惹かれあ，1 
た二人は半ば運命的に契—結ぶ。 

しかし、螢はとある重大な0論見されることの多い本作だが、それ 


真髄であり"ハイライトシーンだと 


恋愛面ばかりがクロ—ズアップ 


つてもいいだろう 
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囲気をうまく醸し出すことに成功 


特に平安編では主人公は陰陽師している。その努力が報われた か、 
のために、この国に遣わ g れていた以外にも、歴史的事件とその裏でなので、魔物退治のシ—ンが入つて背景が深く作り込まれた結果、そ 
の だ。 行われていた闇の眷属との戦い、と いる。ここはミニゲ—ム風のアクシの上で織りなされる濃琴な恋の物 
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をより深く^しむために… 




様々な歴史的事実や伝説などをモ 
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に: LT 作られ: 1: いる本作。こ 




れを知れば、も a : I ^:: 久遠の袢-が 
楽しめる ぞ。 


などが主で あり、 当時の貴族はこれ 
に縛られた生活を送つていた。 

【明暦の大火】 

165 7年に起きた大火。江戸の 
昶％が焦土と なり、 江戸城天守閣 
【竹取物語】 まで焼け落ちた という。 死んだ娘の 
別名 「かぐや 姫」。 平安時代に 成 振袖を焼こうと したところ、 折から 
立した、 日本最古の 物語。貴族 社会 の風に飛ばされて火元に なつたとい 
の内面を現在に伝えて いる。 う 不気味な謂れが ある。 

【陰陽道】 【新撰組一 
古代中国の思想' 陰陽五行説に 基 幕末、 近 藤 勇•土方 歳 三ら が組織 
づき、 平安時代、独自に発展した方 した 浪士 組。〗 O 都守護職の もとで 治 
術。 伝説的な陰陽師‘安倍清明は人 安 維持、 特に尊皇攘夷派を制圧す る： 




と白狐との間に生まれ、式神を使ぅ 活動を 行つ てい_その本拠地が 壬 
と言われ ていた。 実際の陰陽師の仕 生に あつたことかち 壬^^ 」みぶ 


事といえば日の吉凶を占う暦の作戎 ろ)という蔑 
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ョンシ—ンになつていて、印を切つ 語では、プレィヤ—は身を切るよ 
て魔物を倒すことになる。こ？ぅな想いを感じ41るはずだ。 
—ム は、 魔物を夕—ゲッティングし 
一定時間内に五芒星を描くといぅ 
もので、それほど難しくはない が、 

失敗するとゲ—ムオ—バ I になる 
ことも 多く、 魔物払いの緊迫感が味 
わえ る。 


みんな大^?人を好きなだ 
けな蹲むて幸せに 
なれない_ 




様々な出来事、人物が絡み合い、 
結局' 離れ離れになってしまう鹰久 
他にも人気の高い歴史上の人と蛍。その後、物語は明暦の大火 
物•事物が登場し、物語を盛り上げ(搌袖火事)を背景にしたと思われ 
る。秋津国、高天原、まつろわぬ る、元禄文化華やかなりしころの 
神々、土蜘蛛、芦屋道満、葛葉伝説、江戸•吉原での、遊女との花火のよ 
陰陽道、式神、賀茂家、安倍清明、うに美しくも侈い恋を経て、幕末 
三種の神器…：.。ちょっとでも伝奇の動乱に揺れ、新撰組が闊歩する 
物語に馴染みのある人なら必ずピ洛中(京都)に飛び、己が輪廻の道 
ンとくるであろうキ—ワ I ドであ に引きずり込んでしまった女性た 
る。平安時代の生活風俗をきっちり ちの末路に出会うことになる。す 
書き込んだ上で、この逊りの要素をベてを思い出した主人公は紅葉に 
大量に構成し直し、 r かぐや姫」と燃え立つ京都_奈良での最後の決 
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『久遠の紳』が出てからおよそ10綱。今は昔になってしまっ 
記懂を無虐矢理引っ張っ r < i と、始めばただた:だ平安時代 




1.1" 


の話を書きたくて、企画を起こした記憶があります0 
もう、■ぐりの平安王朝□マンスをやつてやろうと。でも、 

時代なんて、誰がついてこれるの？ 
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お陰で色々な方々 eg 纖をおかは u たしま y 零11こうし 
て一定の評価をいただけてすこし肩の荷が下りた:気がします。 
現在、ゲ-八の開発はより■楔に、より分業證れて進む 
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でも、そんな中で、小さなメーカーだからこそ制作賢任者が 
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全部の仕,をゃってしたゎりを人れまくる。，蜂開発，の 
『顔 j が見えるソフトを作るメーカーがあつてもいいんじゃない 
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かと思いま炙 I 
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る。選択肢はあからさまではない にはノ —マルとトウル—の2種類が 
が分かりやすいので、なるべくうま ある。トウル—エンド後の爆笑おま 


く 選ぶようにし よう。また、 万が 


けェピソード2本までフルコンプリ 


のことを考えて、各章冒頭のセ—ブートするとなると相当時間がかか 
データを取った上で、細かくセ—ブ るが、これからの夜長の季節、胸の 
して おくと いい。メッセ—ジスキッ 痛くなるような恋情、愛ゆえの狂 
プ機能はもちろんあるが、分量が 気、 それでも毅然としたヒロインの 
膨大なので、最初から、となるとか 姿、 と一度はまつたら抜け出られな 
なり時間がかかるためだ。 い『久遠の絆』の世界を、ぜひ堪能 
エンデイングは四つあるが、ヒロ してほしい。 

インの中でも話の中心にいる万葉 


戦へと赴くのだが、このあたりの展ながつているのだろう。普通、どん 
開はぜひ細かい描写を踏まえてゲなギャルゲ—でも好きになれない 
1ムで体験して欲しい。 ヒロインというのはいるものだが、 
しかし、 本作の|番の魅力はや『久遠の紳』の三人は、|人|人が 
はりヒロインたちとの心の交流で いとおしくなれるような大切な存 
あり、 これを差し置いては話が始ま在なので ある。 


らない 


ヒロインたちは、各時代ごとに 


本作はヒロインー人一人の描写様々な顔を見せる。メインヒロイ 
がかなり巧みで、主人公に対する ンの万葉をとつてみると、他者を寄 
止められない恋愛感情から"心の揺せ付けない強さの中に危ぅいもろ 
れ、苦悩までが丁寧に描かれでい さを見せる現世、活発でちょつと生 
る。やはり前世の出会いと別れを意気な平安時代、傻げな元禄時代、 
丹念に追つていることが、深い感情痛々しい狂気と愛を併せ持つ幕末、 
移入を 促し、 無理なく彼女たちの と、 いくつもの人格を見せる。魂の 
気持ちを受け止められることにつ 形は同じながらも、何世代も重ね 

合わされることで|人の女性の姿 
が立体的に浮かび上がる仕組みに 
なつているの だ。 
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このゲ ー ムでは、選択肢はヒロイ 
ンたちの感情値を上げるためのも 
のであるよう だ。 その章をクリア 
するまでに、お目当てのヒロインが 
K 疋の感情暄に達していないと' 
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w s だからこそ遊べるパズルゲーム 
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ここに注目 




弊喊け4祕ボブゴ 


が WS の開発に関わつており、そ技術、攻略法が必要になつてくる 
の遺作であること も、 理由の一つ の だ。 


だろう。 

こうして 『グンペイ』 は、 バズ 


当然、 r クンペイ』にもまた新し 
攻略法が必要になつて くる。 そ 


ルゲ—ムでぁりながら業界内で注れを見つけて楽しんでいくのは、 
目を浴び、そしてヒツト作となつゲ—ムに慣れてハる人でもちよつ 


た異例のゲ—ムなの だ。 

tmmammma^KMmm,- : 

パズルゲ—ムの面白さを 
体感することの難しさ— 

だが、 しかし—' と思う。 


と難しいと思うの だ。また、 なん 
となくそういう面での壁みたいな 
ものを感じて、購入をためらつて 
いる人も多いと思う。 

他のジャンルには必ずといつて 


確かに『グンペイ』は売れたし いいほどある「物語」的な要素を 
評価もされている。 でも、 楽しん本で読めば、どのよぅな内容かな 
でいる人はどれほどいるのかな、んとなく理解できる し、 新しい シ 


と 
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ステムが組み込まれていても、基 
新しいパズルゲ—ム、といぅの本的にはこれまでのもののアレン 
は面白さ•遊び方もまつたく新しジであることが多いので、これも 
いものだからだ。『テトリス』『コ 理解しやすくなつている 
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ラムス』『ぶよぶよ』…、そのどれ 


しかし、味も素つ気もないただ 


もが違つた面白さ.遊び方が ある。 のパズルゲ—ムといぅのは、やは 
そして楽しむためにはそれなりの り面白さ•内容はわかりにくい。 


ss _: 


1 . 

_ 




^■2 

4 一 

• „■ 

崎：： 




_ 3 ^ : ; 




■^•-. u : >- r ■■*.: 

....:. V;:': 

•;;:^. A - m ; v :' 


z 

れ 

き 

作 


% 


ン 


* 




円：らら 

fir 


98 


力 


一 


» 


* J 

計計 
設設 

•の 
ムド 
テー 

スハ 

シが 


9 

S 9 

: W 日 

種売 
機発 


# 


_ 

脣 


■1—lLillm.:. vi.r,::: * : . ; _!liMIPIIIB l .Hllll ^ 

異例の大ヒツトを 
飛ばしたバズルゲ—ム 

il_il_l^lilBMBMI 一一 illllili 圍画 i_«wm,Eil 

ワンダースワン (WS) 発売と 
同時に登場した r クンペイ』。発壳 
記念キヤンぺーンで一 98 〇円と 
お手ごろな価格だつたことも あり、 
力なりのヒツトソフトとなつた。 

初期の頃、秋葉原などではかなり 
入手困難だつたと思ぅ。そして、 
現在の売り上げ総数は約£万本。 
w S 本体の実売が約 Q 万台くらい 
のことを考えると' 文句なしの看 
板タイトル だ。 「パズルゲーム j と 
いぅ面白さが伝わりに くく、 かつ、 
売れ行きが地味めなゲ—ムジヤン 
ルでありながら、である。 

そしてまた、 r クンペイ』は様々 
な雑誌でその凄さを語られた。そ 
れは、かの有名な横井軍平氏のア 
イデイアで あり、 また横井氏自身 


マ0てしま.〇魅力がある。「バズルゲ—ムの中壽性」「まつたく新しいゲ—ム」とい，〇ありきた 
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度に消えるパネル数を增やすパ 


ターン(公 


ま:。.:;':;::! ■:リ ; ：；^^^^：;.^： ：;■：：： yi ::!;洛齡與ぬ您貧 



その dv パネルが消えている間に 
2つのパネルを移動さ世るの好。 
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り、またパネルが消えている時に他 
のパネルを動かして さらに 多くのパ 
ネルを消すことも可能だ。この消し“ 
方のバリエ—ションを多 NZ の持つこ： 
とが攻略の鍵となつている。 2 
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モ—ドはステ—ジごとのノルマ 
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をクリアしていく「ステ—ジ—画： 
面上にあるパネルを I 度に消す方" 
法を探す r パズル」。コンビユ—夕： 
と対戦していく「スト—リ—」 。ゲ 


まず最初は 


たいのが「パズル」モ—ド。 

モ—ドごとに比較したら難しい 
方だと思ぅのだが、「まとめて消す」 
最初は「ステ—ジ」モードで遊ぶといぅ『グンペィ』の攻略に必須な 
—ことをオススメしたい。 要素を最も分かりやすく体験でき 
ムオ—パ—にならない r フリ丄、：クリアの目標が割と低めに設定るの だ。 最初の？ i テ—ジを 
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そしてひたすら消していく 「 H ン•されているので達 
ドレス」が ぁる。 ケ—ブルを使つ H 成感が得られやす 
た対戦も勿論可能 だ。#« いし、 最初に出て 
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ここからはこのゲームで最もや•くるバネル数が少 


りごたえがあると思われる「エン 
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ないので、どうつ 


レスモ—ド .A ランク、200万点：なげば良いかが 

突破」への道を攻略していこう。： 
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することができ 
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—ジまで進めるよ 
うになろう。 

次にオススメし 


「中毒性」「斬新なアイディア」と 
いつたありきたりな言葉を見ただ 
けでは、面白さを感じることは難 
しいだろう。 

そこで、 この『グンペイ i の紹 
介は他のぺージとは趣向を少し変 
えて、攻略性を高めた構成にして 
みた。 少しで も、 このゲ I ムの面 
白さを体感するためのきつかけに 
できれば… と、 思う。 


まずはル—ルを紹介しよぅ。 
r つないで消すのがグンペイだ〜」と 
いう CM を見たことがあるかもしれ 
ないが' まさにその通り。4種類の 
パネルを鮑び替えて左右につながる 
ラインを一 
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上まで上がりきつて 

しまつたらゲ—ムオ 

I パ— だ。 パネルは 

一度に多く消したほ 

うが点数が高くな 




覚えるル—ルは 
これだけ 
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コレを 知るだけで随分違う。 
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応用パターン。様々な形を頭の中 

でメージできるようになろう。 
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と、一つの縦列に三つのパネルがぁ 
る場合、横につなごぅとすると最大 
で C のパネルが必要になる。しか 
し、 縦に 3 つつなげた場合は、それ 
を含めて7枚で消すことができる、 
…といぅわけだ(図 • 7、 8)。 

また、 ここまでくればパネルの組 
み方もだいぶ慣れているハズ。スピ 
— ドの遅いプレィ開始時は C 枚 (1 
6500 点)以上を狙っていきたい。 


100万点到達レべル 


ここまで到達できれば、かなり 
『グンペイ』の仕組みが分かってき 
ていると思う。かなりの高得点で 
パネルを消していくことができる 
ようになっているはず だ。 

ただ、 それゆえの弱点も ある。 

I つは「パネルをためすぎてしま 
う」こと。まとめて消すことばかり 
に目が行ってしまい、いざ消そうと 
してもできない状況に追い込まれ 
ゲ I ムオ I バ I 、という形になるこ 
とが多いの だ。 こうならないために 
も危険な形がきたらできるだけ早 
めに対処しよう。真ん中の三つの 


やるだけでも随分違つてくるので、 〇〇点は2つのラインをまとめて 時に消せることも何度かあるはず 


ぜひやつてもらいた 


把き 


少し憤れてきたら 



消すと入る点数。この形(図. 4) た 
は少しやればできるようになると 


ただ、そのままではこの辺りでス 
思ぅ。 もちろん、 毎回無理に2ライ コアが 伸びなくなる。パネルの運 次 
ン 作ることはない が、 それでもなる 第に よつては、 それなりに進めるこ 
ある程度慣れたら"まずは 10 万点 ベく、単純な 5 パネル. 500 点で ともできる が、ちよつ とでも具合 CD 
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前述まで ルを縦につな る」こと (図 • 6)。 

の 方法で、 基本的に横につなげてラィンを 
30 万点くら 消すゲ—厶なので何故？と思ぅ 
いまではい かも 知れない が、これを 意識で きる 
くと思ぅ。 できないで は、 プレィ内容•スコア 
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絶望的な形。右（左)上がり力 
続くとかなりキツイ。3 0以 j 
竝んだら餐戒しよう。 
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縦ラィン、特に真ん中両隣のラィ してしまぅ」こと。いつでも消せる つていくのだが、消した総数が 812 枚以上消すこと。これによつて 
ンはパネルが貯まると苦しくなり状態を作つておいて、別の場所でパ 〇〇枚を越えると上昇がストップ最大で倍以上、スビ—ドが変化す 
やすいぞ(図 • 9) 。 




ネルを組むのは基本的なプレイス するのだ 


るのである。これを意識するとこ 


そしてもう一つが「パネルを固定 タイルだが、あまりにその形にこ 


それ以降は一定の法則にしたがにより、高得点を狙ぅか確実に消 
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りかねないのだ。ここにパネルが出 
てこないなあ、と思つたら別のとこ 
ろからパネルを移動させる方法も 
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ここに注目 


モ_りだ， 

雲野、準備は UU か…？ 


F 


_生 


イデア理論、才—バス，カレイドフエノム，才_ギユメント…。現実世界とは無縁の"本作独 
特の言葉がこれでもかと出て<る世界。だが、複雑なシステムと用語さえ乗り越えれば、そこ 
には至上の楽しさが見える。 
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『DEVICEREIGN (デバイスレイジを見てもいかにも中高生向けなと紙面が尽きてしまいそぅな勢い 
ン)』は、現代の東^^を舞台に' 平凡イメ—ジで、ついていきがたいもの で、 本作ならではの設定が登場す 
な高校生である主人公たちが戦い を感じた。ではいつたい、本作のど る。 これは本当に散底してハて、通 


に巻き込まれていくといぅアドべ こが人気を集めたのだろぅか 
ンチヤ — SLG だ。 マニアックなま 
でに作りこまれた独特の世界観と 
システムに今風のドラマも盛りこ 

んだ本 作は、 『悠久幻想曲』シリ—ズ r 独特の世界観」と書いたゲ—ム設 か、 それとも本作らし い、 こだわつ 
のスタッフが制作し、メディア7 I 定は非常に複雑 だ。 ゲ—ム開始直た世界観の|部と見るかは難し 


常のゲ—ムにある HP 、 MP 、 命中 
や回避といつた 用語まで、 すつかり 
別のものに変わっているの だ。 これ 
を単に取つ付きの悪い部分と見る 


\ 〇 
fv 


クスが発売して いる。 


後の用語説明だけで、挫折する人 


本誌巻頭のランキングを見てい は少なくない だろぅ。 簡単に説明 
ただければわかる が、 本作は、発売 してし まぅ と、 今は亡き天才物理 
当時それほど大きくヒットした作学者へルマン•アインハルトの研究 
品ではない(特集内でランクインししていた独自の科学理論 「イデア 理 

ていないのは、本作のほか『久遠の論」 i それに基づいて生まれた次世 
袢』と『エラン』だけである)。しか代兵器「オーギユメント」 i 兵器を 
し、プレイした人からはおおむね形成するコアの部分「才—パス」と 
ね好反応を得られ、ネット上でも愛 いう一連の流れ。それに、「才—パ 

ス」を利用した簡易な人型兵器「デ 


のこもつたホ t ムぺ—ジをいくつも 

見かける。実は筆者自身まつたく知 ィゾナント J …といぅこの辺りが基 
らなかつたタイトルだし、パツケ— 本用語。まともに用語解説をする 



鼴解な用睡と 
親しみやすいスト — J 
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アドベンチャーパートでは、青春ドラマ顔負けのシナリ 
才が展開する。 


ここでは主人公の十夜（の持つ 「セ イクレット デス」） を使つ 
て、オーパス配列の例を見ていこう。同じキヤラでもここまで 
違うことができるのだ。 

〇攻撃にすべてを賭ける！ 

つけてるだけで攻撃力が上げる「コアサポート（攻撃）系」 
を、贅沢にも2つつけた特攻野郎。黄は攻撃に向かなぃ色なの 
で、どうせならと右中の黄で2つを交差させてしまった。 

そして肝心の攻撃は、広範囲が魅力の赤赤白「イラプション 
系」と十夜専用の黒黒青「イルラックエッジ系」。それに、コワ 
-イ状態異常を回復する「イーオンエンパー系」を入れて終了。 
これで、「殺られる前に殺る j タイプの主人公のできあがり。 


©サンバーレイン(精神力1収） 

0コアサポ-卜(綱能力籠アップ) 
© イ。オンエンパ■(状黼異常解除） 
〇 3アサポート(攻擊系能力値アップ) 
©ィルラックエッジ(十夜専用攻撃) 
©イラプション(広範囲攻奶 


〇広<浅くの器用貧乏！ 

オールマイティ キャラを目指したのが コレ。 開始直後にかけ 
て能力をアップさせる「フィアアレイ系」に、状態異常回復の 
「イーオンエンバー」。敵の体力を吸収する「バルジラブル系」 
をつけて、回復.補助系は 0 K 。 頼りになる攻擊として「イラ 
プション系」を入れ、対処し切れなくなったら気絶効果のある 
「ブレイズフォージ系」で何とかしようという目論見。ただし実 
際はこういう中途ハンパなキャラは使いにくいんだけど…0 




❹コアサ!!トト(防御系能力値アップ} 
© ブレイズフォージ(気絶効果) 
©フイ アアレイ（能カアップ） 
〇イラプション（広範圔攻擊） 

©バルジラプル(体力吸収)111 
©イ-オン I ンパ-(棚異常解除） 



才ーバス配列実例 





i / 〇 ™ . / 

ち.ょっと…！ 
待ちなさいよ、雲野！ 
あんた./最近おかしい 
R 1してんの！？ 


筆者自身はゲ—ムの やり 始めは前 
者で あり、 プレイし終わつ た 今とな 
つては後者と認めている。 

対するスト—リ—は、難解な用 
語に比べれば取つ付きやすい。シナ 
リオは Q 章立てに分けられ' 各章の 
冒頭には、簡単なアニメ—シヨンが 
入る。 

巨大企業 r ダイス」 は、 裏で 次 世 
代兵器 r 才—ギュメント」の開発を 
進めていた…1章の冒頭ではアイ 
ンハルト博士亡き後の研究所で、そ 


の事実を知った助手の「空木」 が、 
才—ギユメントを手に研究員と共 
に脱走するシ—ンから始まる。脱 
走した空木は博士の娘の「カスミ」 
と接触するが、カスミの元にもすで 
にダィスの追つ手が迫つ ていた。そ 
の場に居合わせた主人公「十夜」と 
親友「誠志郎」 は、 共にカスミの身 
を護る ため、 空木から手渡された 
武器才—ギユメントを起動 させ、 追 
つ手の「デイゾナン ト」 と戦うこと 
を決意す る。 こうして主人公たち 


は、 ダイスの次世代兵器才—ギユメ 
ント開発のいざこざに巻き込まれ、 
現実的な日常から非日常へ足を踏 
み入れることになる。 

登場するキヤラクタ f も実に個 

性的 だ。 不思議な能力を 持ち、 巨大 

な組織にさらわれてしまうヒロイ 

ンの カスミ。 温厚な牧師のビシヨッ 

プ。組織に復簪を誓う女性コマン 

ド*佐伯。また敵側にも、謎に包ま 

れた黒幕の 乂 B : 高い知能と カリ 

スマを持つた若き指導者園宗 寺と、 

付き従う霧生な ど、 非常にキヤラが 

たつて いる。 彼ら I 人一人にドラマ 

が あり、また、 十夜と霧生のライバ 

ル関係、佐伯と J . B ■の因果関係 

など、 彼らのしがらみもまた面白 
\ 〇 

かくして、/ンナリオはドラマテイ 
ックに 進む。 当初は組織からカスミ 
を守るために戰うのだが、ゲ I ム中 
盤でカスミはさらわれてしまい、途 
中で得られた仲間たちと共に最終 
的には組織に立ち向かう。ただ、主 
人公たちがやたらと r 俺たちは親友 
だから…」と語つているのは、見てい 
るこつちが照れくさくなつた。また 
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当初は敵として登場する傭兵「壬 


〇 


アドべンチヤ—形式で物語を進 


主人公たちが持つ兵器「才—ギ 


生」が、彼の娘の病をカスミの不思行させながらも、その中で発生する ユメントーには、九つの「才— 


議な力で治すと仲間になる H ピソ戦闘シ—ンでは戦術級の半リアルタ スーをはめ込んで使う。中央のも 


ドな ど、 友情や復響がてんこも イム SLG となる。 この戦闘 シーン のは固定されている が、 その周り 


り。ある意味ありがちなシナリオ がまた、本作ならではのオリジナル にある八つの才—パスを自在に II 


だが、ゲ—ムでここまで徹している 部分が 多く、 とてもマニュアルを見 み合わせることによつて「才—ギ 


のは、珍しいのではないだろうか 


なければ理解できないレベル だ。 


ユメント」は様々な力を発揮す る。 



比較的やさし 


クオータービユ . —のフイールド 


種類以上 ある 才— パスは、 


セミ•リアルタイム戦 II 


で展開されるセミ•リアルタイムそれぞれ三つ並びごとに一つの効 


の戦闘シーン では、 敵味方とも果が発揮され 、一人につき、 最大 


主人公た ちは、 基本的に画面に表 


B 


(バインデイングタイム)」 


通りの特殊効果が得られる仕組 


示される MAP から行く先を決めという拘束時間が設定されており、み(前べ—ジの図を参照のこと) 



展 


半 


戦 


〇 


て移動、そして、目的地で人と出会これが〇になつたキヤラクターか従つ て、 相手に合わせて才 IK ス I パスに属注としてついている、 




つたり、 戦つ たりしながら、 少しずら動 くこと がで きる。 この時点 ま を配置することが戦闘においての 「箱囲拡大」「射程延長」などの追如 


つ謎を解き明かし、真実に迫つて行ではリアルタイム。そして、動け最重要事頃となる 


〇 


効果を考慮して配列して いく。 これ 


るようになつた味方を選択し、コ 


ゲ—ム当初のままで も、 攻擊やだけでも充分ややこしい が、 こ0 


マンドを選択する。基本的に、移攻撃補助'回復といつたそれ相応の r 才—パスの配列」の組み合わせは 


動と攻撃==「カレ イドフエノ ム」効果を発揮す るが、 中盤を越える 


つたんハマると何時間でも考え込 


の 


の選択でーキヤ ラクタ— の行動が と 心 もとない。 そこで プレイヤ— んで しまう。 全部で6種類持てる 


終了す る。 戦闘システム自体は、独自のオーパス配列技術が要され「カレイドフ I ノム」 を、 攻擊主体に 


6 \ 


従来の s LG の形を踏襲しており、るのだ 


するかバランス重視にするか…。 


決して難しくはない。それは、彼 


例えば「赤赤白」という配列では攻撃に しても、 物理攻擊か状態異 
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らが使ぅ「カレイドフ H ノム」と 「イラプション系」といぅ広範囲攻常か…。まさにプレイする人によ 
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定 
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う攻撃を活かすためなの だ。 


擊 技になる。 「系」 といつたのは、同 つて、 無数の可能性が あるといつて 


じ色でも希少度が高いもので構成 いい。 それだけに' 戦闘は「プレイ 
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すれば、威力の高い別の名前の技ヤ—が考えに考えた配列を披露す 


になるからだ。これに実際は、各才 る場」といつた印象が強いのだ。そ 
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本作の醍醐味は 
才—パスの K 列にあり！ 
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取網した相手受ホコる 


響 ## 


そ n が 
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本文中でも触れたとおり本作の®^ 
戦闘はそれほど難しくないが、う ! 

まくいかないという人のために、 
ちょっとしたコツをお教えしよ 
う。 解決方法は特殊効果を持 P 機能低下技の 
数々。中でも特に、ディスコネクト（気絶効 
果）をもたらす機能低下技があらゆる敵に対 
りて有効だ。通常の RPG や SLG と違い、本 
作ではこれらの効能が極めて高い。いかなる 
強敵といえども、気絶してしまえば串なる標 
的 y 時間さえかければ、ほとんどの敵を倒せ 
るだろう。ディスコネクト状態にする技は、才 
—パスを「緑黒黒（順番は問わず)」にすれば 
使用することができる&また、敵がディスコ 
ネクトを使用してきた場合も想定 U 「赤白青」 
や「綠綠緑」の組み合わせによるナィスコネ 
クトの解除技ち覚えておくといいぞ。 


のた め、 戦闘前のオーパス配列の段観についていけるのだろぅか」 と、 いる。主人公十夜の使ぅ「セイクリ だが、 ストイックなまでに難解な シ 
階で、 プレイヤ—の理想とする戦 どちら かといえば本作に否定的だ ツド.デス」 なら、 「 14 世紀後期、イステムは、決して万人におすすめで 


闘スタイル—戦術が要求される 


つた筆者だが、物語もクライマックギリスで発生した反乱において、指きるものではない。これらは本作 


世界設定の細かさといい' このシ スを迎えた頃から、その考えは肯導者ジヨン.ボ—ルが使用していた の弱点でもあるが、逆にここまで筋 


ステムと いい、 高い 
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を乗り定的なものへと変わつていつた。ドと伝えられる大鎌。反乱自沭は失が通つていれば、大いに魅力とも成 


越えた人だけが至福の時間を味わ ラ マティックで今風の味付けの シナ 敗に 終わり、 指導者だった彼は処刑 り 得る という ことを認識させて く 
える のだろう。 事実、筆者もこの組リオは よし。そして、 照れ臭い エン されて しまうが、 この大鎌は『圧制れる一本で あつた。 

み合わせのベストを捜し求め、総プ デイングを 迎える 頃には、 独特の世や権力者に杭う象徴』として民衆に 


レイ時間の半分は費やしてしまつ 
たのではないだろう か。 

万人には決して受けないが 


肝感が好きになれたとも思える。 
そして本作は、恐ろしく深い思： 


密かに伝わり、正しい目的を持 
ち、 力を必要とする者の前に 


」本筋の通った作品 


入れで作られたゲ—ムではないか 必ず現れる」といつた感じ だ。 
と感じて いる。 例えば才—ギユメン ひたすらヒロインの「カスミ」 
卜や才 I パス自体にも実際の史実を護りたいと願ぅ十夜の前に 
やり始めはそれ こそ 「独自の世界を絡めたさまざまな設定がされて現れたの も、 その言い伝え通 

り。 そして この「セ イクリツ 
ド •デス j は、 同様の由来を持 
つ「火炎冠」(ハンガリ—農民軍 


の反乱にまつわる不屈の闘争 
心を与える冠)や、「ブセウド • 
ツァーリ」(ロシアの農民戰争 
といわれる反乱で発布された 
改革宣言書)といつた才—バス 
と相性が良い。 

なるほど、 初心者向けの親 
切設計が売りの軟派なゲ—ム 
が多い なか、 ここまでひたすら 
突き進んだゲ—ムは珍しい。 
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激しく降る雨、ライトの光のみが頼りの夜間走行…。あらゆる状況に対応し、高度な運転技術 




が必饔となる過酷なレ—ス。この WRC の世界をリアルに再現し"ラリ—の魅力をあますこと 
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ラリ—の魅力が存分に 
味わえるレ—スゲ—ム 
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ば、 勝つことはできな 
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この過 


酷なモ I 夕|スポーッが、#0£〇 


なので ある。また、 


11 


や GT の 


『コリン_マクレーザ•ラリ— ような舗装路を周回するレ—スと 
(以下ザ•ラリ—)』は、市販され違い、自分が走行する際に他の車 
ている車をベ—スに様々な改造を は一緒に走らな 
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これを「完全 



行ない、世界各地の公道(主にダクロ—ズド SS 方式」といい、本 
I 卜などのオフロ—ド)を走る、作でも採用されている。したがつ 
ワ—ルドラリ—チヤンピオンシッ て' 常に自分の車しか走らない た 
プ ( WRC ) と呼ばれるレ—スを め、「ここはインから敵車を抜く」 
扱つている。ちなみにコリン•マ といつた直接的な駆け引きは存在 
クレ— とは、 C 年に最年少王者に しない。マラソンのよぅにコ| ス 
いた WRC 界のヒ I ローであ に集中し' 自分と 戦わなければな 
U らないの だ。 

これでは辛いばかりで' 面白さ 
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本作はもちろんラリ—なのだか 

ら、レース用に作られたコースで に欠けるよぅな感じもす るが、 逆 
はなく'自然に ぁる 地形を利用しにこの 「辛さ J や「過酷 さ」が、ラリ 
て戰つていくことになる。 しかも、 —の大きな魅力になつて いる。 
天候などに関係なく実行されるた 車などぁまり通らない林道、砂 

め、刻一刻と変化する気象条件や浜' 曲がりくねつた山道' 雪の積 
路面状況を判断して走行しなけれもつた道路…レースをするにはま 


?;*. 象 :.V 


ラリ—重要単語 


【ドリフト走行】 

後輪や車体全体を滑らせてカーブを 
抜ける、ラリ^^では.必須のテクニック。 

r クリップ走行】 

ドリフトとは逆で、タイヤを滑らさ 
ずに力—ブを抜ける走行方法。舗装さ 
れた路面ではこちらのほうが速い。 

【ホイルスビン】 

アクセルを急に踏んでタイヤが空回 
〇する こと。 加速塑視にしている場合 
に起こりやすい。 X ンジンの回転数が 
上がり過ぎない よ f つに 注意し よう。 

□ •ドライバ丄 

ナビゲータ I のこと。ドライバ I と 
共に乗車し，どう走ればいいのかをつ 
ねにド I フイバーへと伝える M を担 f つ。 
WRC では尊敬の念をこめてこう呼ば 
れて いる。 

【ナビゲ—シヨン アロ II 

画面上部に表示される矢印の こと。 
この表示と Ph ドライバーの指示をよ 
<聞き、力—ブに対応しよ/つ。 











































リブレイを見ていると、まさに自分が凄腕のラリースト 
(ラリードライバー)になった気分になれる。 




スをするようになつている 
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また、 レ—ス方法が少し特殊で、 
ひとつの国でいくつかのステ—ジ 
(コース)が用#!され、このステ— i ン 
( SS 〈スペシャルステしシ〉と呼ば 
れる)を走り、合計タイムによって 
勝敗が決まるよぅになっている。そ 
のた め、 前半でミスを しても、 後半 
の集中力によって巻き返すことも 
不可能ではない。 

さらに、 F 1 などのよぅに、マ 
シントラ*フルが起きたからといっ 
てピットインして直すことはでき 
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ステ—ジクリア後に「サ 


ビスパ—ク」で修理を行わなけれ 
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路面にょ1体の纛— ►1 (浅い〒深い篇) 
変—、 それ——で浅い雪と深い選 あり、 ど— 
Iければ一流のドライには4非常に滑りやすい。浅—の場 


■なけ^ば一流のドライ/ 

なれない。 . #^^^^^ 合は、ゥエットタ_ヤで少レ 

▼グラベル (I 路) せた方がタイムを稼ぎ J ' 

一土—'1されていない深い雪ではスパイ—イヤ以 
塢ゲ r ム中もっと—登場すで走るのは難ま1レシォ 
If る。直線などでは—なくスピ—最高速重視の—X slq か 

ドを出せるが、■りやすいのでス— SPEED f ると' 布イ 
Iピンレ E まぅぃ。ドリルスピンしづ fi る i で參ゃ一 
f フトで抜けるか'減速して S & るすい。 
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雨が降り、土が泥状 

になつている。泥に夕 
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つたく向かない場所をあえてコ— 
スに選び、自分の腕で突き進む。 
連続するカーブを砂煙を上げなが 
ら華麗なドリフトで抜け、 I 瞬先 
の路面状況を読んで細かなハンド 
リング操作をする。ドライビング 
テクニックの追求だけではなく、 
コースを読み自然と戦うのがラリ 
I の魅力であり、面白さなのだ。 

そして、この魅力をあますこと 
なく詰め込み、存分に楽しむこと 
ができるのが本作なので ある。 

ラリ—のリアルさと 
ゲ—ムとしての面白さ 

ザ •ラリ—』 における WRC へ 
のこだわりはかなり徹底してい 
る。 ここでは、そのこだわりを説 
明していこう 

まず、非常に大きなポィントは、 
長いコースが用意されていると 
うことだ。ラリ—を題材にしたレ 
I スゲームは数あるが、ほとんど 
はサ—キツトのような同じところ 
を周回するというスタイルを取つ 
ていた。だが、本作ではきちんと 
離れたゴ—ル地点に向かってレ— 
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ばならない が、 サ—ビスパ—クは に徹底し、なおかつ楽しく遊べる 
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ゲ—ム中では60分と決められてお 
り、修理と次のステ—ジに備えて 
のセツテイングをその時間 JS , に行 





ムはあまりないだろう。 


また、 他の部分でも嬉しい作り 
V 込みが感じられる。使用されてい 
わなければならない。あまりに修る車は、インプレ ツサ、 ランサ 
理個所が多い と、 まともにセツテ ！ エボ]^など' 実際にレースで 
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これらの要素が本作の「ラリ 


11 ’ 


量"車 重、 ブレ—キ性能なども実 
車とほとんど変わらない性能にな 


0 


らしさ」と「ゲ—ムとしての面白 つているの だ。 ちなみに、カラー 


さ」につながつている。 
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レ—スの舞台となる 8 力国に 
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と「慎重で安全な走行」を戦略的 
に使い分けなければならない。 
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んの温かいご声援を多数いただきました。この場を借のて御礼 
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申し上げます。本当(こあり#とうございました 
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写はないので安心してほしい。ほ 
のかな恋の予感レベル(友情と言 
つて言いきれなくもない程度)で 
終るの だ。 その先彼らの関係がど 
うなるのかは、プレイヤ f の想像 


力しだい。 

H ラン行きの船の中、ゆっくり 
二人で恋や友情を育んでくれるも 
のと、ほほえましく見送ろう。 


如 


.巧 2 


4*.¢， 


ブラブのイベントなんかなく 1 S も、どういうエンデイングを迎えたい 
心の距離が次第に近づいていく感 か、というシチユエーションによ 
覚は充分味わえるの だ。 このあた つて 難易度が変わつ てく るの だ。 
りも、人の心の機微を丁寧に捉え これは、何度もプレイする人にと 
ていると 思う。 つては、 嬉しい配慮ではないだろ 


また本作は、難易度という点で うか 


も面白い試みがなされている 


しかし本作は、ぱっと見ただけ 


部の隠しキヤラを除けば、キヤラ ではこのような長所が分かりにく 


による難易度の差がないの だ。 


〇 


こう 言つてはなんだ が、 ソフ 


生懸命自分を鍛えてトップとなり' 卜のパッケージもシンプル過ぎて、 
お気に入りの子と仲良くな って、 正直何のゲ—ムだか分からな いし、 
無事にエランに旅立つだけなら簡 キャラデザインも画面まわりも地 
単。しかし、 好みの相手に首位を味だ(その分、変な アク もないの 
とらせ"なおかつ自分を選んでも だが)。 そういつた 淡白 さが ゲ—ム 


らう、 となると難し 
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つまり、 中にも出て おり、 ィベント数など 

に少々物足りなさを感じてしまぅ 
のは事実。バランスの問題もぁっ 
たのだろぅが、人と人が知り合い、 
次第に心を開いていく過程がしっ 
かりしているだけに、もつと深く 
かかわれる機会 (ィベント) がほ 


話 


I , 


E 


しかつた 


〇 


s 


為 


主人公が男女両方 選べて、 パ— 

トナーもどつちでもいい…という 

ことは、 ぶつち やけた話、ホモも 

レズもノ—マルも OK ということ。 

だが、そこまでのあからさまな描 
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を代表するヒットゲ—ム 。一見、 キャラクタ—ものと思われがちだが、その中身は対 
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戦ゲ—ムとして新しい楽しさが作りこまれている。今な お、 売れ続けていることが’その何よ 
§証拠なの だ。 
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髁解されていたゲ—ム 


のではないか、と思うの だ。 


はあまりにももつたいない、素晴ら 


r 任天堂のキャラクタ—を使つたしい魅力が『スマブラ』には詰まつて 
,から売れたんだろう」 とか、 「四ついるのだ。特に「他の対戦格闘ゲ— 
. のキャラクタ—が乱闘するだけでムと比べて底が浅い」というのは大 
大乱闘スマッシュブラザ—ズ (以下、 対戦の奥の深さはないんだろう」ときな間違い。一般的な格闘ゲ—ム 
スマブラ)』 は、 今年の前半で100 か、 r 多人数で遊べても一人用はつとは方向性が違う 分、 よけいそう感 


ニンテンドウオールスタ| 


万本近い売り上げを記録し、そしまらないんでしよ」とか… 


じるのかも知れない が、 『スマブラ』 


て8月現在でも毎週1万本近く売 


確かにそういう面は ある。 しかが作り出した斬新な対戦ル—ルは' 


れ続けている、まさに大ヒットゲ—し' それだけで無視してしまうにまさに誰にでもわかるルールであ 


ムだ。 

そんなゲ—ムを本誌で扱うのは 
おかしい、と思うかもしれない。 

『スマブラ』のユ I ザー層は小中学 
生が多い。糾のユ I ザ—層がこのく 
らいなのである意味当然なのだが、 
つまりは高•大学生、川代後半から 
Q 代のユ—ザ—にはあまり遊ばれ 
ていないのである。この層が本誌の 
読者層と近い、というのも選んだ理 
由の I つなのだが、何よりもこの層 
には『スマブラ』が誤解されている 
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り、かつキヤラクタ—の性能•地形 
効等といつた要素の作りこみは' い 
くら遊んでも新しい戦法•攻略法が 
発見される ほど、 奥の深いものなつ 
ている。 

決して見た目、キヤラクタ—的な 
魅力だけでミリオンセラ—になつ 
たゲームではないのだ。 

相手を落とすのが 
m 的です 



ル—ルは「フィ—ルドから敵を落 
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とせば勝ち」という単純なもの。相な技•戦術がある ぞ。 


手を攻擊してダメージを貯め、強 


ガードは Z ホ タン。 これは投け 


力な技で吹き飛ばすの だ。 画面下以外の技を防ぐの だが、 時間がたつ 
にはそれぞれのキヤラクターのダ につれて次第に 小さくな ってい く。 
メ1ジ 率が表示されていて' この数 また、シ— ルドは攻擊を受けると小 
値が高い ほど、 より吹き飛ばされや さくな つてい き、 壊されて 「シ— 


レ 

!y 


すくなつてくる 


ドブレイク」の状態に なると、 しば 


技の種類は基本技 ( A ボタン)、らく動けなくなるので注意し よう。 


ンヤン プ技 、必殺 技 B ボタン)、 投 


また、 次き飛ばされてもダ メ — 


0 




げ技 ( R 1 ボタン、または Z + A ) ジ率が低ければ、復活できること 
が あり、 それぞれスティックを入れ もで きる。 ジャンプ(基本的に2段 
る方向で技の性質が変化するよぅジャンプが可能)と必殺技による空 
になつ ている。 中でもスティックを 中移動を使いこなすことで復活す 
強く弾くスマッシュ技 ( A ボタン)は るの だが、 これが『スマブラ』の最重 
ポイントとなる重要な技 だ。 基本要ポイント。最初にマスタ—してほ 
技^必殺技でダメージを与え、スマ しい要素 だ。 


ツシュ技、投げ技で相手を吹き飛ば キヤラクタ|ごとの技の性能 


命的な戦い 方。 も 

,4って有効 


戦法、ジャンプの使い方は次のベ 
y で説明していこう 
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I 人用だつて 
十分面白いです 


ル—ルによる 
バランスの変化 


一人用は対戦に比べつまらない、と 『スマブラ』はストツク制(相手のスト 


言われるが決してそんなことはない。 
対戦とは違う面白味があるし、やりご 
たえち十分 だ。 


ツク数をなくしたら勝ち).タイム制® 
限時間内にポイントを稼いだほうが勝 


ち)といつたル 


% 


また対戦人数によ 


全 11 ステ—ジ+ 2ボ—ナステ—ジか 〇 て、 戦法.有利なキヤラが変わるよ 
らなる j 人 用は、 ステージごとに「敵 うになつてい る。 


が30体」「タツグマッチ」「3対 1J な 


例えばネスの p K サンダ—体当たり 


ど試合形式に変化があつて、飽きさせ といぅ 技は、 四人用では極めて強力な 
ない作りになつて いるし、 クリアすれ 技になるの だが、 二人用ではまるで使 
ば対戦で勝つための基本的な技術、ス えない技になつてしまぅ 
マッシュ攻撃 や投げ、 空中 移動、 など 


0 


またストック制の場合はやられたら 
の技術がちやんと身につくようになつ 負けなので、守り主体のプレイになる 


て 3 るの だ。 


が、タイム制だと相手を落とした数が 


また' ボーナスステ—ジち面白い。多いほうが勝利に近づきやすいので攻 
キャラをうま<動かさないとパ—フエ め合いになる。 

クトが達成できないしかけになってい このような遊びの幅があることもま 
て、 逆に 言えば、 これがクリアでぎれ た、 このゲ—ムの魅力なの だ。 

ば、 そのキャラの動きの限界(特に空中 
制御)を理解できるよ5になっているの 
だ(その 分、 難しい けど…)。 

そして、 この ボーナス ステ—ジは夕 
イムアタックが 熱い。 ジャンプ 移動、 

技を使っての移動を駆使し、かつその 
隙を最小限に抑えてコンマー秒でも縮 
めようと する…、 対戦とはまた違つ た、 
f スマブラ』の奥の深さを感じさせて< 

れるぞ - I 
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この ゲームの 基礎が詰まって いる マリオ。最初に使うこ 
とをオススメします。 



(上はじき + A ) 等からのかみな 
り(下 + B ) が使いやすい。 

しかし、 ピカチュウといえばなん 
といってもでんこぅせっ女上 + B )。 
空中を一瞬でワ—プする技で、2回 
連続で入力可能。この技があるの 
で、 ピカチュウは場外から復帰しや 
すいのだ。これを使いこなせば、か 
なり強くなれるはず。ただ、技の後 
の隙はでかいので注意。 



基本技などはクセが強い技が多 




ここでは代表的なキヤラクタ—と思われるマリオ、ピカチユ 
ウ 、ネス、 サムスの使い方、有効な技などを紹介して いこう。 
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マ u 才 

スタンダ ■ 
キヤラクタ l 
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かなりの距離を稼^:るの だ。 

それと投げ技のジャイアントス 
イングも強烈。振りまわしている 
時に周りにもダメージを与えるの 
これといつて目立つ長所もないで、乱戦になつたら使つていこう。 
が I 短所もない。1初心者11も亦ス 
スメできるキヤラ だ。 一 


基本的な連携は、アツ 
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卜(上+ A ) で上方向に吹つ_ば 
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■§ クゼはあるが 
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した 後に、 エアスラッシュ(空中 リーチは 短く 技も隙がでかいも 


で上 + A )、 スマッシュ/\ッド 

• : 

ツト(上はじき+ A ) からアツ 


/ 

o \ 

/ 


のが多い が、 必殺技は威力が あり、 
また空中制御能力が高いものが揃 


I カット。ダメ—ジ率にもよるが、 つている。最強を狙つているキヤ 
これらの技を組み合わせて様々な ラクタ—の一人だ。 


連続技を作ることができるのだ。 


ずつき ( A ) に連射能力がついてい 


また、 必殺技のス—パ—ジャン てボタン連打だけで連続技になる 


プパンチ(上 + B )' マリオ_ル のは強力。乱戦で使っていきたいが、 
ネ—ド(下 + B ) は、 場外からのピカチュウ 自体、 飛ばされやすいキ 
復活：^として必須。空中ジャンプ ヤラクタ—なのでいつでもこれを使 


V* 


からス—パ—ジャンプ/ 


ノチ、さ え ば 良い、といぅ ものでは ない。 


h5t;?: 

^ --A1JT 


らにマリオトルネードと繫げると 


基本連係はしっぽサマーソルト 


種 




戦うフイ—ルドは2^ 

f a . .: 1 0 

専用)。それぞれに#^ 

な ポイント、 戦い方が 


-1 


ft . 


IG だ。中で—徴 
的なのは r サムスステ 
—ジ」。フィ—ルドの下 
の方が時間によつ て、 

: ■ な :';— -••• • • ^ -Ji ••■■•ぐ .*.-‘ iA>. •: ■■r , .-.l-.-.-.,.::l.v..'-. 

酸の液体に浸かつてし 
まぅのだ。ダメ—ジも 
デカイので、どぅしても上の小 
さなフィ—ルドをめぐつての争 
いになるの'だが、酸の液体が盛 
りあがつてくるタイ///ングを f つ 
ま < 利用すれば、フィ—ルドが 
広く使える分' 有利に もなる。 




も—、 


これ以外のステージに 


i 

4 


—つ2つ、クセのある仕掛け1 
が用意されている。 HU カチュウ_ 
ステ—ジ」は I 定間隔でポケモ 
ンがランダムで登場するし ' r リ 

ンクステ—ジ」では！！电卷(遠くま 
でとばされてしま/っ)がランダム 
で発生する。これらを覚えて16 
くことも、大事なボイント。ま 
た、アイテムの出現率もステ— 
ジごとに変わってくる：ぞ。 


K1 
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たり判定•攻擊能力ともに強烈な 「P K サンダー体当 
り」。ネスの強さを支えている枝だ。 


娜卿纖謂繼姻 

『スマプラ』やるな5、 
コレを見ろ！ 


I 


今回の記事は『スマブラ』ディレ 
クター，桜井氏 ( P 56 にインタビュ 
—掲載)自らが制作した H P 、「スマ 
ブラ拳!!」を参考に作成しました。 

とても)詳しく、ためになることが 
わかりやすく解説されているページ 
です。ロコミでその面白さが理解さ 
れていった『スマブラ j ですが、こ 
ういった制作者の色んな形での努力 
があったことも少なからず影響して 
いるでしよう。 

遊んだことがない人でも)興味があ 
ったら、ぜひ一度、見ることをオス 
スメします。 


「スマブラ拳 nj hp アドレス 


hftp://www.nintendo.co.jp/n01/ 
n64/software/nus_p_naIj/smas 
hi 
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このゲームでは、アイテムが極 
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めて有効な道具になっている。ど 
のキャラが使っても性能に違い 
がないので、的確な使い道をマ 
スターするのが大事だ。約20種 




多かったりする。対初級者向け 
のアイテムかな。 

【パット】 

リーチは短いが、スマッシュ 
麵 t の威力がすさま!；く_当 
類ほどあるアイテムの中から、特たればほぼ、場外にふっとんで 
1こ重要なものを紹介しておこう。いぐ気持ち良さナンバー1ア 

ご存知『マリオ』に登場するア 
イテムで、炎をだすことができ 
る。最大で五発連続ヒット。炎 
で相-を睡めて、そこを投げに 
という戦術が強い。 


s 




■ ; : 
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これも『マリオ』にあったアイ 
テム。狂ったように八ンマーを 
振りまわし、その攻擊判定も大 
吉いので強力と思われがちだが、 
実はジャンプ等の能力が制限さ 
れるので、ピンチになる場合が 


ィテ辱。，保: 

【モンスターポール】 

ボールを割るとランダムでボ 
ケモンが現れる (13 種類)。個ス; 
的にはイワークやサワムラーが 
強いと思う。トサキント(使えな 
い）が出ても笑えて良いカンジ。 


何がでるか楽しみなモンスターボール。 










く使いにくいの だが、 必殺技であ 
る PK サンダ— (上 + B ) がとに 
かく強力。四人対戦ではかなりの 
強さを発揮するキャ ラ クター だ。 

このキャラはとにかく必殺技が 
強力。 PK フ ァィ ヤ I ( B ) は隙 

が大きいが当たると火柱が上がつ 
てしばらく相手が持ちあがつて行 
動不能な状態になる。そこをバッ 
トスィング(スマッシュ攻擊)に 
いくのがかなり強い。 

そしてネスといえば p K サンダ 
I 。発射 後、 自分で飛ぶ方向を誘 
導できるのだが、これを自分に当 
てて相手にぶつかつていく rpK 


サンダ—体当たり」がとにかく強 
いの だ。 場外からの復活にも使え 
るので、ネス使いはマスター必須。 



パワ—をためることが可能なチ 
ヤ—ジショ ット ( B ) を軸にした 
^{距離戦が得意だが、ボム(下+ 
B ) や特殊な緊急回避 (Z + はじ 
き)を使つて他のキヤラとは少し 
違つた戦い方もで きる。また、 投 
げ技のリ—チが長いので一対1に 
強いキヤラ だ。 

スクリユ—アタック(上 + B ) 
の判定も強く'ただ連発している 
だけでかなり強かつたり する。 

ただ、横方向にしかふつとばせ 
る技がないので、横に極端に広い 
ステージ(フォックスステ—ジと 
か)ではかなり不利になる。また、 
空中制御能力が少し弱いので、4 
人対戦では勝ちにくいキヤラとい 
えるだろぅ。 
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ここに注目 






『 E ■痛 G 1 は I 世代前の機種でよく見られたタイプのアクション RPG で、コアなファンに 
好評を博している。まだまだ RPG の少ないドリ—ムキャストでは貴重な存在といえるかもし 

ただし、プレイするならそれなりの覚悟が必要だろう。その理由は…。 
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プレイた第一印象は， 
「懐かしさ」だ〇た 


i r. J 


現時点では、最先端をいくスぺ 
ツクを誇るドリ—ムキヤスト。 


C ソフトと比べてみると地味で' いぅ当時では最先端だったメディア 
そして重厚な雰囲気が感じられたを使っ て、 描き込まれたグラフィツ 
のだ。 クと難解な仕掛けで作り上げてい 
実際、ゲ—ムを触ってみての第一 た。 『Ur G . G - は、 これらの条件に 
印象は「懐かしい」という感覚だつ ピタリと当てはまるソフトに感じ 


> CM 等で も、 その美麗なビジユた。最初に思い浮かべたのが PCH る。 描き込まれた美しい背景等の 
アルでドリ—ムキャストの性能を ンジンで発売されていた同ジャングラフィック、バズル仕立ての難解 
垣間見ることができる。だがそこ ルのゲ—ム。ファミコンの頃から存 なトラップ、思ぅよぅに先へ進むこ 
に登場するソフトた ちは、 いわゆ 在したアクション RPG を 、 CD と とができないゲ—ム進行。よほど要 






るハ f ドを引っ張るためのキラー 
ソフトや大作と呼ばれるソフトだ。 
今回紹介する『エレメンタルギミ 
ックギア(以下： E _ G . G , )』 は、 
厳しく言えばキラ—ソフトでも大 
作でもない。華やかな雰囲気を持 
つソフトというより、どちらかと 
いえば地味な部類に入るだろう。 
さすがに G . G .』 を起動させ 
て才—プニングム—ビ—を見たと 
きには、「奇麗だな5」という印象 
は受けたものの、全体的に他の D 


〇 


倒 


を据えてプレイしないとクリアす 
るのは難しいといえるだろう。この 
^ 手のソフトは「こんなの難しすぎて 
わかんね〜よ！」と文句をいいつつ 
1 も、ゲーム慣れしたコアなユ—ザー 
征1 には評価されるものだ。その反面、 

ライトユ—ザ I には受け入れられ 
にくいともいえるのだが…。 

重厚な雰囲気で進んでい< 
へビ—なスト—リ—跋定 

プレイヤーが操作する主人公は、 
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数千年前から眠り続けていた一人 




ではあるが、プレイ意欲ををそ ス 


D とはいえ、 かなり細か になる。 方法が見つかればその弱 


の青年。彼は「£■ QG こと呼ば そられる設定になつている。 


く描き込まれていて、全編に渡つ 点を突いた攻撃をすればいいのだ 


た。 自分の記憶を取り戻すため、出現する敵をパンチや特殊攻撃を 




れるメカと 共に発見され る。 眠り ゲ—ム中の通常の移動では、 E , て繊細かつ重厚な雰囲気を釀し出 が、 ボス敵にこちらの攻擊がヒッ 
から覚めた青年は、記憶を失って G _ G ■に搭乗して、フィールドに している。 卜したときの感覚がないので、攻 

擊が当たっているのか否かよく分 
からない。操作感覚的にボスとの 
戦闘が難しいので、攻擊が ヒット 
E - CT 0 •の通常武器はパンチ したときにはエフェクト等で、見 
なのだが、コントロ—ラ—のボタ た目ハデにしても良かつたので 


発見された地を探索していくのだ 


使つて倒しながら進んで いく。 ダ 


物語が進展していくぅち に、 自分 ンジヨンや塔では、先へ進むため 


へビ—な内容の中にも 
親切なシステム作：^ 


が何者なのか？なぜ眠りにつ 


にパズル要素の強いトラップを解 


てしまつたのか？ などが明らか かなければならない 


になつていく。と同時に、 人類存 


このゲ—ムでは経験値によるレ ンを押してからパンチが出るまで は 


と 思う。ただ、 ボスを倒す 


亡の危機を回避するために巨大な ベルアップは なく、 ダンジョンや に若干のタイムラグが ある。 これ ための方法がバリェ—ションに富 


敵に挑むのだ。 

G の王道的ストーリ 


塔で E.er G , をパワ は移動するときも同様なのだが、んでいるので、戦闘的には楽しめ 


アップさせるア—ム 敵キヤラの素早い動きに対してス る。 


やシ I ルドなどのアイ ピ—ドに差があるので慣れるまで 


ダンジョンや塔の トラップは、 


テムを入手したり、シ は苦労させられる◦メカを操作し 一言でいつてしまえば『ゼルダの 
ョップで購入することている、といぅ感じを出すために伝説』 的。 何かを動かして扉を開 
によつて E _ G _ G _ が あえてそうしているのかもしれな ける、 ボタンを押して限られた時 


強化されていくのだ 


いが、ここは 賛否両論分かれると 間内に扉を通りすぎる 等、 謎を解 


特殊攻擊できる武器ア ころだろう 


たときに 「よし！」 と思わせる 


.ぶ靈 


イテムも同様にして入 


このゲームでは通常 2 D フィ— 仕掛けが盛りだくさん。多少難易 
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が時に 
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手していくのだが、こ ルドで進んでいくが、ボス敵との度が高めの謎解きばかりだが、達 
れらのアイテムを使わ 戦闘は 3 D ポリゴンになる。この 成したときの喜びはそのぶん大き 
ないと先へ進めないと 見せかたの変化は、さあボスとの い。 


IV 


うト ラップ もある。 対戦 だ！ 
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とし 


う雰囲気が出てい 


塔やダンジョン内では、各フロ 


フイ 


レ 

1/ 


ドや敵キヤ て好感が持てた。各ボス敵には、アに入ると画面が切り替わる方式 


ラなどのグラフ ィッ ク それなりの攻略方法があって、そ になっている。 もしも、 そのフロ 
はさすがドリ—ムキャ れを見つけることから始めること アで HP がなくなりゲ—ムオ—バ 
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になつた場合には、終わつたフラップ解除のカギになつている。うしてもクリアできずにプレイし 


ロアから再開することができる. 0 この 

11111116る程度 HP も腿復して; 

^ . •- : :: 


しかも、 


ラップはあちこち にあり、 なくなることも ある。 かといつて 

本に頼り切って達成感が薄いまま 


いる。この辺のシステム ば、 プレ 


1ちょつと—を見ただけでは分か 


い。 CT G : がそのトラ 作業のようにブレイするのか 


イヤ—にまた挑戦しよぅ' と思わ ップに近づく と、 トラップ部分が ここら辺は' プレイヤーのプレイ 
せる部分で親切なシステムとして開閉するのでこれを見逃さないこスタイルによつて大きく異なつて 

嬉しぃ部分 だ。一^^^^^^— S 5 




.1• .>• •*.J.<. 





プレ V ヤ—のプレ V の 
しかたで変わる達成感 


とが大切だ。これは、詳細に描き くる部分では ある。 それだけ 一 
込まれた背景が、逆にトラップの 縄ではいかないゲ—ムといぅ こと 
場所を埋めてしまつているからだ なのだ。 

U かく、)う！ T I ム^りま M し 


6 G _ G _ はボタンを押すこ 

一 -. I ! 1-:.‘- •‘ . ィ — ,vl'.l.>v«Jr>.«rrI ■••1.. .\v-H-*f,-: , 〈 r'v:*.Ivt-.!.v .4 l'-,A-—"^,-,. 

によっ て、 HP を少しずつ減ら 

.• - s..^. ^ ^.w ^.. ^ ..V - 

ながら自らを回転させるスピンダ 


といえる部分 だ。 




そして、細かく描き込まれてい 
I ルドではあるが、どの場 



作 J 手のこだわ 11 を感じ 
取れるユ—ザ—にオススメ 

前述したように、気になる部分—向けソフトを発売しているハド 
ッシュという技を持つ ている。 こ所に行つても構造が似ていることがまつたくない、と言えばウソに ソンが、あえて コ アユ—ザ—向け 
れは強力な攻撃方法でもあり、卜もあり、自分が今どの場所にいる なる。 だが、いわゆるライトユーのソフトを発売したことには意味 

i のかを見失いやすい。さらに、ボザ—に媚びるようなソフトが多いがある。大作ではなく、一般受け 
ス敵攻略とトラップ解除のヒント現在、作り手が「こんな土壤を用せず とも、 ハ ー ドを根底の部分で 
がほとんどないので、正直なとこ 意したから好きなヤツはプレイし支えているユ I ザーが楽しめるソ 
ろ攻略本が必要になつてくるとい てくれ」というようなソフトを作 フトを出す ことで、 ソフトライン 
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えるかもしれない。 

ただし、 本を見てプレイす ると、 


つたことは評価したい 


ナップに幅が出るの だ。 もつとラ 


特にドリ—ムキャストは発売当イトで' 誰にでもプレイできるソ 
ボス敵を倒したときやトラップを 初、 一般のゲ—ムフアン向けのソ フトを作ろぅと思えばできたはず 
解いたときの達成感が薄くなつて フトを発売して いく、 と発表してだが、あえてへビ—なゲ—ムを出 
しまぅ。 本を見ないで、大きい達 いた。 もちろんコアユ—ザー向け したことは作者の信念が前面に出 
成感を感じながらプレイするのが のソフトも発売されるのは当然だ ているといえる。 


ベストだろうが、この選択は難しが、他機種で『ボンバーマン』や 


作者の思惑をいかに読んでプレ 


い◦本を見ないでプレイして、ど 『桃太郎電鉄』など、ライトユ—ザ イするか？ドリ—ムキャストや 
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プレイステーション以前のハ—ドしても先へ進めない場合の み、 攻 い中で、たまにはこのソフトのよセガのハ—ドで発売されるソフト 
では、このような感覚のゲ—ム が 略本を 開き、 なるべく自分の手で うにへビ—なものをプレイするの はこうでなくつ ちや' という妙な 
多数存在した。それは、ゲ—ムを謎を解いて いく、 という方法。こもいいのではないだろうか？己納得をしたソフトでもあつた。初 
通しての人間対人間の読み合いでれなら達成感も感じられるし、どの知力を振り絞つて挑戦する。悩心者御免の無愛想なソフトではあ 
あり、マニアックでは あるが、そ うしても先へ進めなくてゲ—ムを み、 そして挫折もするだろう が、るが、 骨の ある ソフトとしてオス 


れが楽しくてプレイしていたのだ"止めてしまうこともな 
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てプレイする覚悟が必要だ。 
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あふれるゲ 1 ムソフト 



そしてゲーム情報の中で… 


ゲ—ム雁が長くなればなるほど、陥 


「隠れた名作、なんて言つたつて地味 


りやすい一つの現象がある。 


な画面だし、システムだって人間ダビ 


それは、ゲ—ムをやらずにやつた気 スタだろ」 


になつていること。 


「膨大なスト—リ—といつても' 所誌 


雑誌を見て、「ああ、こんなゲームだ はギヤルゲ I 、キヤラ：でしよ」 
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判断力を奪つてはいないだろうか。 
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多くなつたのもそのためだと m う。 
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通信買取しています 



値段に自信有り0 



つて下さい 






ファ5コンショップ 


35— tt _ 矜き飽 

!re!s ム w つし r a_ k*. crvNffi 


amusement shop 


ゲームソフ h & A — r * FC 企画 






鮮雛新庄 HI 韻 


i 


ファミコン • メガドライブ • pc エンジンなどの 
ソフトも、ビックリする程有ります 

例えばファミコン在庫 

レア物 も 大量入荷 中！！ 



w w ▲ A A ， - 


i 




mm 




侧 棚 R4H 酬 n 

i(Hf 


「 MW T T mmum 


WA 




W ：& : 





鹽鹽释璧 


お店に来れなくても TEL 1 本でお届けします。 


* 


PS ス-チ H (イアドペンチヤ 胃 1,900円 

PS ドラゴンシーズ 890円 
PS セプテントリオン 1,990円 
PS IQ ファイナル 1,990円 
PS 花火 1,490円 
N 64オウガパトル64 3,990円 


SS : HHj アル 雜グラフティ- 

GB ポケモンカ ー ド 
GB ぶよぶよ2 
FC ドラクェ4 

FC ニューファミコン 

DC テト U ス 4 D 


I 


4,990円 
790円 
990円 
890円 


1 
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uz 


_ 




エアフォースデルタ 

エスビオネージェンツ 
エレメンタルギミックギア 
機動戦艦ナデシコ 
機動戦士ガンダム外伝 
クールボーダーズ BURRRN 
クライマックスランダ_ズ 

^キングオブファイターズ1999 
首都高バトル 
シーマン〜禁断のべッ I 
神機世界エヴォリューシヨン 
ジャイアントグラム〜全日本プ〇レスト 
July 

J リづプ□サッカ-クラブをつくろう 
スト 1 」-トファイタ- ZER 03 サイキヨ-蹦場 
生体兵器エクスベンダプル 
世界ふしぎ発見！卜□イア 
セガラリー2 
ソウルキャリパー 
SONIC ADVENTURE 
ダイナマイト刑事 
闘魂烈伝4 

信長の野望捋鼸_\。ワ—アップキ 
バーチヤファイタ ~3 tp 
フレーム グライド / FRAME GRIDE 
ブラックマト U クズ 
ブロ野球チームをつくろう！ 
ポップンミュージック2 
麻雀大会 II スペシャル 
マリオネット八ンドラー 
森田の最強将棋 
ワールドネ八 rt — ランドプラス 


3,500円 

3,300円 
3,000円 
3,500円 
3,600円 
3,000円 
3,300円 
4,200円 
3,200円 

2,500円 

3,600円 
1 ，500 b 
a ， 500円 
1 ， 200r 
4,200円 
3,300円 
3,000円 

2,600円 

1 ,500 b 
3,1 00円 

1 t SOO 円 

2,500 円 

4, 200円 

4,000円 
1 ，300円 
3,000円 
4, 500円 
3,300円 
袋,500円 
3,600円 

a , 600円 

3,500 円 

a , 500 円 


y ：-. 纖■斑減 -mmmm 



F :’ r - 標^ 

マンソルジャー 15,000円 ^ 


:;イリアンソル 
鋼鉄帝国 
コミックスゾーン 
THE OOZE (ウーズ) 
スノーブラザーズ 


アイドル社トチ—パイリミックス 
EVE パーストエラー 
エレべ_夕_アクションリターンズ 
グランディアデジタルミュージアム 
スーパーリアル麻雀 PV 
スチーム八ーツ 
ステラアサルト SS 
旅立ちの詩ときメモドラマ3 


ダンジョンズ S ドラゴンズ(顧 RA 謝） 

ティンクルスタースプライツ 
天地を喰らう！！〜赤壁の戦い〜 

デスクリムゾン 
Ra キヤロットにようこそ！！ 2 
Pia キヤロツトへようこそ！！ 

フレンズ〜青春の輝き〜 

iffiS 麵两 

•悪魔攝ドラキュラ 6,000円 

なかぶしといつしょ 1 S t 000円 

百の世界の物語 フ ,000円 

メタルスレイダーグ□ーリー sa , 000円 
リツプルアイランド 10,000円 


6,000円 

200円 

3,500円 
2, SOO 円 
4,000円 
3_3 QQ 円 
5,000円 
B § BOOn 
5,200円 
3,300円 
3.300円 
5,500円 
3,500円 
3,000円 
3,500円 

6,000円 


況ノ \ワフルブ□野球6 4,500円 

実況 JiJ ， グパ-フエクトストライカ，2 4,500円 

007ゴールデンアイ 3_000円 

大乱闘スマッシユブラザーズ4,200円 
ポケモンスタジアム2 3.300 ra 





S ， 000円 

30,000円 
2 S v OOOr 
0,00 On 


銀河婦醫伝説サフアイア13,000円 
サーカスライド 10,000円 

ダライアスアルファ 13,000円 

てきばきワ_キン☆ラブ 5,200円 

I •マジカルチェイス 8.000 n I 



toniliniliWHitaariBi 

f •スノーブラザーズ Jr 3,300円_ 

•翻臓!ファイナルフアンタジ-外伝3,300 R 
バブルボブル 3^00円 


pome 、 ネオジオ旧機_高酽 


ベ .:::.:;: レ :.:: 




4,000円 
3,300円 
4,200円 
3,000円 
3,300円 

3, BOO 円 
3 t 3 00丹 
3,300 p ] 
3,600円 

4,000円 

5,000円 

1300円 

3,500円 
3,000円 
3.600円 
4,000円 
3,300円 

3,600円 

3,300円 
3,300円 
3,000円 
4,000円 
4,000円 
4,200円 

5,000円 

6,200円 

3,000円 
B.HQOra 
3,600 ra 
3,300円 

a.aoora 

4, aoo 円 
3,300円 
3,000 円 
4,000円 

4,800円 

:;土::び,.二.灰キ，:ス•卜;:ぶ. 


アイドル雀士スーチーパイ Limited 
あすか12 0 %Final 

ウイニングポスト4 
エコーナイト#2 

俺の屍を越えてゆけ 
lOpiffl 

音楽 ツクール かなで 一る 2 
クフン: r イア 
久遠の絆 
クロス探偵物語 
太閤立志伝3 

グランツー U スモ 
コナミ80飞アーケードギャラリー 
ザキングオブファイターズ 1 98 
サルゲッチュ 
実況パワフルプロ野球 
せがれいじり 
ダービース タリオン99 
タクティクスオウガ 
ダンスダンスレボリューション2 
ディノクライシス / DINO CRISIS 
天地を喰らラ1 

東京魔人学園剣風帖 
To heart 

トルネコの大冒険2 
信長の野望烈風記 
パイオハザード2デュアルショック 
バイオ八ザード3 
ピク シーガー デン 
ビー トマニア 
ファイナルファンタジー狐 
フロン ト ミツ ショ ン3 
ぶよぶよ SUN 決定版 
ポップンミュージック2 
みんなの G 0 LF 2 
ワイルドアームズ2 


アイドル雀士をつくつちやお 4_000円 
アキハパラ霉脳組バタ Pies ! S , 500円 






箱説有 C 




13 ぼ 


傷無価格です。 99年10 月 1日 現在の買取価格です。売って下さし U 


mm 



FAX でも OK 同ね難です 


r . . .. ^ 

通販受付平日剛1 :00^ PM 6：00 




重て新 DD 


上新庄店加6(6381)6210 

大阪市東淀川区上新庄3 丁目1 -36 



□ □ 


JR 契阪 


大阪府茨木市末広町1 

00726 (38)フ447 

大阪市城東区今福西3 丁目 2- 2 

プレジデント城東 1 F 

306(6936)2220 




































































































































\ T9 \ 


:: 


く^!^ 




i . 承 


■ 


へ 


1 




崎 


- - 

: .iii^'rr'- 


:: 辟凝れ : 取 :. を : d 


T.: ; _ :: 


m 


: . . •: 

... 


:：:.4::: 

: 'C 淡?:!。 . ベ「谢:■:: r :: 放:::: 


.? i ：： : : : 5； : .：.. : i ： j ；： 






80 X 0 用ゲームソフトウエア (CD R 0 M 版) 



月棚挪倶楽部/トフエクトコレクシヨン Vol .5 1〜1001410月発売予定（予価¥14,800:税込） 

資料の御請求は下記住所の「あのすば YG 係」まで、住所氏名をお書きの上ハガキにてお申し込み下さレ 

—-1— ■ .. 一 /-. - t . ... - | _ _ ■ - __ II ■■■■■ — ■ I ■ し -■- * " ■" ■ 1 ' '' ~~ 1-1 It!'! KBI'W IIW - I r,-: , 

お電話またはメール （ shop @ mankai . Go . jp ) でお申し込み下さい。 

〒171-0021康京都**区西池袋ル H 11ル-卜西池袋ピル 9 D 1 

製品へのお問い合わせは、 01 20 - 8876701 ? http://www_mankai_co.jp/anos/ 


\ 


株式会社満闢製作辩 






































變臟綠 ‘ 




「欺路 ; 松 i 次 ？^^？ t v,v, ■ , 




噂の域を出なかった 
幻の液晶画面内臟型 
携帯ファミコンが超 
限定入荷。コレクタ- 
は見逃せないね！ 


scm - 7000以降を 

対象とし政酬の 
クリアーケース (i 
カラ HI 删、5、 
紫、 黄色の全4色。 


PS 全機種に対疝した 
交換用の透明なフタ。 
カラーは、透明、胃、 
紫、黄、赤、橙の全 
6色。目 X 付けち簡単。 


戀 lilli 


当店ではお客様の不要なソフト数本と 
当店指定の商品を照料で交換してお0 
ます交換対象のソフトは F(X MD 、 
PCE などのハダカソフトが対象です。 
(交換不司…故暉品、同一商品 I 耋込品) 
詳しい規定は店員にお尋ねください。 

PS クリア - TOP 交換リフト15本 

PS ク II アーケース 交換ソフト40本 
PS 158 メモ IJ ーカード交換ソフト5本 
PS 308メモリーカード交換ソフト10本 
PS 60 B メモ ij — 力ード交換 V フ M 5 本 
N 64 PA . R ライト 交換 V フト25本 




籣坦撩作の GB V フト M « 支シン 


f 台5役のスーパー7/しチァ9フ9一 


何7 PSrPC エンランや GB が flT \ S 7 


ユニット単体で GBV フト 
師販 FD 麵力-ドへ 
義送が可 I 操作方法は 
ボタンを押すだと超簡単。 
専用 RAM 力-ド随。 


N 64で海外 N 64 
SFC 、 S - NES 、 
FC が使用可能に 
なるアダプター。 
N 64改造機能付。 


PS で GB 、 PCE , GG , 

SMS のエミ3レータ用 
イメージを収錄した CD 
が動作可能 I こ。音声は 
不完全です， 






m 


4 0 


乾 


.V 




I 






V ■ N *'| "^1! I^B ， 'b ， I '"■?i 








V ,； 








当店では輸入代行サービスを承っております, 
ゲーム関係の品でお探しの物があ n ば、一度 
ご招破ください。雜誌で*8介された品はちち 
ろん、存茌が坩昧な製品ち句能 SSSO サボー 
卜致します a 烊しくは 33® 話で a 

♦◊争主な_入先 ♦◊♦ 

: P メリれ《国,タイ、香港 1 台乳シンガボール, 
▽レーシア,インドネシア、イギリス，ブラジル 


::::：：：：：：：： 1 ：^：：：：：^：：：：^ 


的::®!^ 5: 






g お皆 ;:;:; 铝 : 南 ;:;;^ ^^ 超 y 海 1 




当店の取り扱い商品カタログを希望されるお客様は 


「 270 円分の切手」を同封して当店宛てに郵送して; 
下さル折り返し 1 新のカタ□グを送付致します， 

♦ カタ〇クの内 © (A5/2OPI0 後）令 

蕕入ゲームグッズの ■«&!3 メント付 BffiR 
アジア製ゲー厶ソフトのコメント flfifiSR 
ゲーム V フト （ FC, MD„ PCE 辱）の在#描表 
W3& 品情報、プしミ PH 紐稱 *0 など … 


f■ ■ ■ ■■ »■.*■.«.» I. K p. B I. L B |1 ■ B.%^h ^ 

♦ PS CD ジャク^卜渠參 
A 4 / 240 P / ¥4,980 
PS のジャゲットを網 H しだ 
Hi 製のトルカラ-本. 


♦ V ミイのレッツラ大 ㈣ ♦ 

A 5100 P ¥1250 
カルト SAR 紐575ヤ5 
哪のブラックなコミック, 


♦エミユレ-5活用テ?: j ? 寺 

A 5/112 P /¥ i 000 

S 華ス9クフによ5エミ3 
レー9¢テクニカルプック • 


♦バチモノデー9ベース+ 

A 5 U 2 P /¥1,500 

7ジアゾフトの««を * B 
し ESS カイドプック_ 


♦ POSITIVE \/ d 5 S 露 S ♦ ♦ VIRTUALBOY ガイド ♦ 
A 6 / 320 P /¥ Z 800 A 5, 2 BP , ¥500 

これ i 町？ジ？中の n モノ ”ッ久 

% mm , 勤®えアリ！ 〕メント付きリスト賴 I 


» 


: i : 沾■:岛:祐，:：，.■ひ::」■内怕 
■ ' ■ - L ■ - ■ j 8 ***^— ■ ~ ■ ■ ■ - ■ ■ - - - - " ■ ■: 


当店では委託!^ S を ffi 時舊襲しております 
同人誌の_ 3 , IV ゲ-ムに M する髓 5 
闷で 60 K です a 現在は、ファミコン、メガ 
ドライス PC エンジン、海外ゾフト関県の 


- - て:::.:::::雪: 


当店では通®貨取&通倍委託制度を行っております a 
禿りたいソフトゆ委託販売したいソフトがありましだヾ 
電話連輅後、住所•氏名_ 0 座名（振込吊望者のみ ） S 
明記したメモを同封して当店宛てにご送付<ださい s 
商品到 S 後にこちらか 6 確認のお®話を致します。 

s mm ( Sfi ) を 330 bh 、 hsn%thurcm<m\ 
：js mm (m) mn (鞑手 sw ) d 谜舳ご負担と s りま t 


♦神楽祕北 _ 糊 h ♦ 
PC ; CD - ROM /¥1.000 
却る人？恥ゲ-ムボ-イ用 
の同人ソフ h SAXffS . 


♦ ? H 3 uestion 〜♦ 
PS / CChROM / §¥3.980 
S 外糊)プレイステ-シ 3 ン 
關人ソフト. 18 S 。 


♦ 入形 a 〜縛ら n て〜 ♦ 

PS / COflOM /8¥ a 980 

日本 s のブレイスチ-シ3ン用 
同人リフト P 18 STC す， 


♦女麯レイ:713 4 

RS / CO-ROM / §¥1980 

日军咖プレイステ-シヨン用 
同人ソフト，纖す. 


凝論. 


政^ 




£の名作が GB カラーで完全復活！日本未発売*人気商品! 


単体サ_チが司能な PS 用改造ッ_ルの決定版。売れてます! 


海外の懦かしい名作篥，マニア向き！（要 LA /アダプター) 


単体サーチが可能 SN 64 改造ツールの1新 if 種が登場 


♦ 9 月1日より定休日が毎®木躍日となりまし E 
♦ 韓国製ゲームハード&ソフトが入荷しましだ, 
♦ 香港裂ゲームハードが入荷しまし £ b 

♦ NES ソフト（中古）が大臛入荷しました_ 

♦ LYNX ソフト（新品）が入辱しました。 

♦ JAGUAR ゾフト（中古）が入荷しました。 


□本未発売の韓国製メガドライブソフトが大■入荷 


G 8 カラーにも対応しだ改造ツール。もちろんサーチも司能 






■ 


T 438-0086 _鼸師貝付4317 
TEL 0538 -39-2454 
FAX 0538-39-2754 

営業時間 12:00-22:00 
麯日 Si ! 綱日 
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時代奄逆竃 99 B 寧初①中古ザ_鉍 V 7 卜薄 H 鼸 


第®特集 


英擊！ク1»エイタ_列伝!! 



ファミコン時代からゲームを作りつづけたクリエイターの「今と昔をリンクする j インタビュー特集 
岩田聡/前川正人/菌部博之/岩崎啓眞/遠藤雅伸/荷宮尚樹（敬称略） 




1 


第 



特集 


5インチディスクは永遠に 


なつかしのオールドパソコンゲームを、名作を中心に紹介し、当時活躍された方々のコラムも収録! 
ザナドウ/ハイドライド/シルフィード/アルファ/カサブランカに愛を…他 



胃琴,傷變 y 着，:.: 

本体価格 V 7 S _ A 5 版 T 3_ ニジ 

..，パン / …- ——… : t 





f フユ e 系テ背負って成田出国」/台湾編「観光バス脱走！あとは野ど_____ 
編「マチュピチュでグラディウス」/世界のゲーム奇人変人「ジョン k ド-夕 
F 系な光速船」/青春ゲーム小説 r びゆうたの夏」…ほか ぢ 
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c 1999 Nintendo / HAL Laboratory jnc. 

Character c Nintendo / HAL Laboratory Jnc. Creatures inc.. GAME FREAK inc. 
c 1987 1999 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED, 
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メタルギアソリッド 
インテグラル 
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PII 大乱闘スマッシュ—ザ—ズ 


ニンテンドウオ—ルスター！ 
大乱闘スマッシュブラザ—ズ 
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ゲームは道具でもある。色んな人に 
使ってもらわないとどうしようもない 


株式会社コナミコンピュータエンタテイ 
ンメントジャパン取締役副社長 
監督/ゲームデザイナー 

小島秀夫 


1986年にコナミに入社してから、『メタル 
ギア』『スナッチヤー1|などの数々の名作ゲ 
ームを生み出しており、その作家性の強い 
作品群は多くのファンから支持されている。 
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r 監督」の肩窖きを持つクリエイタ— 
小島秀夫 氏。 今回のインタビュ—で 
は， 小島氏自身に焦点を合わせ、監督 
の人となりやどんなスタンスでゲーム 
制作に取り組んでいるのかを伺つた。 


映画好きの I 人の青年が 
ゲ—ムを作るよ-〇になつたワケ 


編集部(以 T 、 編)： まず、小島さんがコナ 
ミに入社された経緯を教えて下さい。 

小島氏(以不、小)：中学校の時くらいから 
映画を撮りたいなとず—つと思つてたんです 
よ。 でも日本の映画界つて閉鎖的なので、な 
かなかお金を出してくれるところもないです 
し、東宝とかに入社してもすぐに撮れない。 
それは当たり前のことなんですが、僕は下積 
みがなかなかできない人間なんです(笑)。 
小説を書いていた時期もあつたんですが、実 
現性があまりなかつたんです ね。 それで就職 
を考えた時、ちよぅどフアミコンがはやり出 
してまして。僕は数学が嫌いだつたのでパソ 
コンはやらなかつたんです けど、 フアミコン 
はやつてたんです。それで、 ゲ！ ムに触れな 
がら 「こういう 世界もあるのかな」と気にな 
つていました。決定づけしたのは『ス—パー 

マリオ』と『ポートピア連続殺人事件』。今 
までのピコピコするようなゲ—ムではなく 


て、 世界観とかスト f リ f とかの演出が入つ 
てるよぅな、ある種作家性みたいなものが感 
じられたんです。それで開眼といぅんじやな 
いですけど、こんな新しいジャンルがあつた 
んだと驚きました。しかも売れてましたから 
ね。で、 ゲ—ム会社も回り出して' 兵庫県に 
住んでいたこともあつてコナミに行こうかな 
と思つたんです。 



スツタモンダがありました 
熟女作『メタルギア』誕生まで 


編：なるほど。 で、 デビユ ー 作が『メタルギ 
ア』ですよね。その誕生秘話というのは？ 

小：これは涙なくしては語れないです(笑)。 
「戦争」というのがキ—ワ I ドのゲ—ムを作 
って欲しいと言われたんです。ですがこれが 
いわくつきのゲ—ムでして、僕の前に ヒット 
を飛ばしている何人もの先輩が2年くらい前 
からず一つと作っては 壊し、 作っては壊しし 
てたんです。それに携わると飛ばされるとい 
う伝説が(笑)。何で続けてるのかわからな 
いんですけれども、やっぱり、会社としては 
戦争ゲ—ムというのが欲しかったんでしよう 
ね。 それが僕に回ってきたんです よ。 そうい 
う最初です。 で、 「戦争」というキ I ワ—ド 
の中で唯 I やりたかったのが「逃げる」ゲー 
ム。『大脱走』という映画がありますよね。 
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あのようにどこかから脱走するというコンセ 


プトのゲ—ムつていうのであればやりたいな 


と思つてたんです よ。 でもチ I ムの先輩にそ 


ういうことを言うとです ね、 「そんなゲ—ム 


はないぞ」と言われてしまつて。僕が新人の 


企画者だったので、皆言うこと聞いてくれへ 


んという か、 ヤル気ないんです よ、 もうはな 


つから。 もうし ばいたろ か！ と思つたんで 


すけどね(笑)。じわじわとイジメてくるん 


です。で、 色々と事情が重なって「会社なん 


かやめたる わ！」となつ たんです けど、 ある 


先輩に相談したことで道が開けたんです。そ 


の人が先導して、プレゼンにも全部参加して 


もらつたこと で、 周りの人間の態度も変わつ 


たんですよ(笑)。そこから『メタルギア』 


が生まれ変わつたわけじやないです けど、と 


りあえず前向きに進み始めました ね。ただ、 


皆やっぱり「逃げるゲ—ムなんかおもろいん 


か？」と言つてたんです が、 実際に動くよう 


になつてから、ビツクリマ—クが出て敵がわ 


つと出てきた時に皆が「これはいけるぞ」 


ということで収束していつたんで す。 


編： その次の作品が r スナッチヤ II と『ポ 


リスノーツ』といつたコマンド選択式のアド 


ベンチヤーですよね。なぜアドベンチヤーを 


選んだのしよう 


小：理由は二つあるんですよ。『ポートビア 




連続殺人事件』で衝擊を受けたというのもあ 


りますし、当然映画を作りたかつたというの 


もありますから、世界観とかシナリオとかセ 


リフまわしで映画的なニュアンスのものを作 


りたかつたということ。それともう一つ、僕 


はプログラムをできないわけですから『メタ 


ルギア j でけつこうツラかつたんです。仕様 


書書いてイメ I ジを伝えて横についても、最 


終的にはプログラマーのセンスなんです。ど 


うしても伝わらないものがあるんですよ ね。 


その人の感性によつて作られるものですから 


ね。それはもう、どうしようもないんです。 


チ—ムで作るという楽しみもあつたんでしよ 


うけ ど、 その部分がけつこうツラかつたんで 


やはり企画者があらゆるものを制御できるよ 


うなシステム作り、企画者が評価されるよう 


な ゲ—ム 、シナリオとか 世界観が優れてる と 


言われるゲ—ムとはなんぞや 、というと やつ 


ぱりアドべンチヤ—だつたんですね。そうい 


う意味もあつて、『スナツチヤ—』を作ると 


いうことになつたんで す。 これに 関しては、 


プログラマ—に委ねるんじやなくつて、 n > 


パイラ—みたいな簡易言語を作つてもらつ 


て"自分で全部制御できるようにしたんです。 


だから『スナッチヤ I 』 は全部自分で作りま 


したね。〇コンマ何秒後に音を鳴らすとか、 


どこでフ H — ドアウトを入れるのか、とかを 





全部こつちでできるという。なので全体を完 


璧に把握しているのは僕だけということにな 


るんで すよ。 



編：『ポリスノーツ』は最初 pc _ 


版で発売されましたよね。あれは開発期間が 


長かったですよね 


小：あれはすごかつたです ね。 あれは企画は 


進んで て、 90 年の段階で絵コンテはもう全部 


あつたんです、 I 人でやつてましたから(笑) 


部署の異動や PC エンジン版『スナッチヤ —j 


の移植などでなかなか手をつけることができ 


なかつたんです よ。で、 


1版をやつて 


いる時にもう次世代マシンの話が きて、 3 D 


〇、 プレス テ、 サターンとなつていつた訳で 


すね。 


ゲ—ム的な広が U の追求 
といラ意味での原点回帰 


編：『メタルギアソリッド j も時間がかかり 


ましたね。小島さん て、 けつこう寡作の方で 


すよ ね。 


小：そうです ね。 最初の『ポリスノ—ツ』を 


やつているときにプレイステ—シヨンの話が 


きて。 ま、 『メタルギア』みたいな ゲーム が 


好きなん で、 よそが出してくれへんかなと密 


かに思つてたんですけど(笑)、似たような 


のは多いんですけどクソゲ—が多くつ て、 な 
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かなか出なかったんですよね。プレイステ— 
シヨンのスペックが公開され て、 ホントにや 

りたい『メタルギア』が作れそぅだなと頭で 

つかちになつていました。早く『メタルギア』 

を作りたいなと 思つ てたんです けど、 色々あ 

って結局は『ポリスノ—ツ』の移植ばっかり 

やってたんです (笑)。 ホントは 3 DO が終 

わつたら僕は『ソリッド』をやろぅと思つて 

たんです けど、 結局サタ I ンまでやつて しま 

いましたね(笑)。その辺を入れると結構長 


いんですよ 


0 


編 ""やつはり『メタルギアソリッド』という 

のは、小島さんがかねてからやりたかつた 


『メタルギア』の理想形なんでしようか 


?* 



小：う〜ん、理想ではないですね。やりたい 

ことはできたかなあという感じですけど' 不 

満も多いです。『スナッチヤ丄『ポリスノ — 


ツ』って"アドべ>チヤ—が続きましたよね。 
『ポリスノ I ツ』でコンパイラ—もブラッシ 
ユアップしてもらつ て、 かなりのことができ 
るよぅになったんです よ。 でもやっぱり僕| 
人が制御するものってたいしたことはないな 
といぅ結論に達したんです。僕を最終出力に 
してしまう と、 どうしても僕ができることし 
か出来ませんから(笑)。今以上にゲーム的 
な広がりを追求するにはプログラマ—の才能 
をうまいこと使うしかないと◦アクシヨンゲ 


—ムはやつぱり、一番臨場感が出るじやな 


i 


です か。 アドべン チヤ— はどうしてもタイム 
ラグがありますし、だからこそ難しい単語と 
か難しいシナリオをユ I ザ I に与えることが 
できるんですけれども、アクシヨンゲ—ムっ 
ていうのは一体感がすごいんで。やっぱりゲ 
I ムはそこなんです よね。ま、 そういう理由 
があってもう|度アクシヨンゲ—ムに戻る 
と。 しかも、 アクシヨンゲ！ムつてことはや 
っばりプログラムが重要になって きて、 僕が 
できないところも当然ありますから、そこは 
優秀な人にまかせるということで、ゲ—ム作 
りの基本に戻つてみ ました。 

褊： 『メタルギアソリッド』は日本でもヒッ 


卜 


しまして、 海外での反応もす ごく 良 かつた 


と伺がつているんですけ ど。 

小：この辺が僕的にはすごく嬉しかつたんで 


す。 僕は もともと 海外の映画とか小説とか音 
楽の影響が大きいんですよ。そういうのを見 
たり聞いたりしながら自分が大きくなつてき 
たというつもりがあるので、海外に評価され 
たというのがです ね、 恩返しをしたというよ 
うな気持ちで嬉しく思います (笑)。 

編：小島さんご自身が映画がお好きというの 
は有名な話なんです けど、 ゲーム制作で映画 
からインスバイアされている部分というのが 


大きいんですか 




小：映画というよりも、映画のようなワンシ 
—ンというんですかね。例えば、どこかに潜 
入している主人公が隠れていて、向こうから 
敵が近づいてきて「見つかる見つかる〜」と 


i 


つ時にコロツと音をたててしまうみた 


し 


な。 そのときのシチユエ— シ ョンです よね。 
そういうのをゲ—ムにしたいなと、ただ漠然 
と思うわけです よ。 そこからスタ—卜してま 
すね。 

編：では、具体的にどの映画というよりかは、 
ィメ ー^ンされたワンシ^ —ンから広げていく 
と？ 

小；そうです ね。 でも『スナッチ ヤ I j や 
r ホリスノ—ツ』は意図的に映画を持つてきて 
るつていうのがあるんで す。 今はそうじやな 


いですけど、あのころはわかり易いというか 
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のようなゲ—ムとか r ブレードランナー』の 
ようなゲームつて言う と、 それだけで伝わり 
やすいんです よね。 グラフ イツ クが稚拙だつ 
たんで (笑)。 そういうのはあえてやつてまし 
たけ ど、 発端はそうじやないんです よ。 


切れない包丁なんか要らな：； 
ゲ—ム〇て道具でもあるんです 


編： そういぇば以前、「監督」である身なが 
ら(笑)、職人宣言をされましたよね。どう 
いった部分が職人たる所以なんでしょうか？ 

小：ゲ—ムは使うものである、使って初めて 
評価されるものであるということで、僕らは 
ア—チストではない と。ま、 クリエイタ— と 
いう範疇ではあるんでしょうけど。人を感動 

させるっていうのは当然あるんですけど"ま 

ず使っても らう。 ゲームって道具でもあるん 

です よね。 使って初めてナンポのものなん で、 

独り善がりではしょ—がないと。我々の商売 

は、 いろんな人に使ってもらわないとどうし 

ようもないですよね。飲めない湯のみを作っ 

てもしや—ない。形がカッコよくてもしや— 

ないんです よ。 そういうことを意味して「職 

人 」であると。 使えるものの中に自分の作家 

性を入れる ことは 十分可能なんです よ。ただ、 

ユ—ザ—の手元に行つて、それを気持ちよく 


操作できて、その上でア—テイスティックで 



あれば何も問題ないんです けれども、 いわゆ 
る絵画とは違います から。 切れない包丁なん 
か 要りません からね。3 枚におろす ときに、 
なんか音楽が鳴るとか やつたら、 そういうの 
はイイんですけ ど、 美しいだけの包丁は買い 
ません よ、 誰も。 

編： 最後に、今後の展望といいますか、次回 
作の構想とかのお話はありますか？ 

小：次回作です ね…。 はい (笑)。 皆さんが 
欲しいだろうというヤツを作ろうかなあと思 
つてます。 

編： それは何かの続編ですか？ 

小：どうでしようか (笑)。 あと他にはアド 
ベンチヤ—をやりたいです ね。 でも売れない 
かなあ。実写アドべンチヤ—なんていいです 
よね。 

福：やっぱりそれは映画を作りたいからと 


小： いや、違います。僕らは デジタル なんで、 


一から設計して自分たちでものを作つていく 
んですよ。アニメと I 緒です ね。 実写つてラ 
イブなん で、 予期せぬことがあるんですよ ね。 
撮影 中、 雨が降つたと か、 すばらしい陽が差 
したと か。 そういう僕らの能力ではないと 一 
ろの要素が非常に大きいんです よ。 それが う 
らや ましいという か、 惰れなんです よね。 そ 
ういう感覚をゲ—ムにうまいこと使えば何 か 


違うものになるのかなと思います けど。 だか 


ら実写に近い C G なんてまつたく僕は作る気 
ないです。何にも魅力ないです。 

編：ナィスゲームズ読者に一言お願いしま 

^90 

小：23><の頃から一緒に歩んでくれている 
ユ I ザ I の人たちがいるかぎり、私はゲーム 



を捨てません。以上です(笑) 


〇 


搌：本日はありがとぅございました。 
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HAL 研究所（以下、 HAL 研）で『星のカービ 
イ j を始めとするカービイシリーズを制作、最 
新作が『スマブラ』になる。ちなみに桜井氏 
のほとんどの作品はミリオンセラーだ。 
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ムを「誤解」されることに、 


苦労しましたね 
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一見取つ付きやす <" それでいて奥 
の深い『スマッシュブラザーズ』 。こ 
のゲ—ムのデイレクタ—である桜井氏 
に、 制作時の苦労話や制作秘話を伺つ 
た。 


人気キヤラ「力—ビイ」を 
生み出した男 


編集部{以下•編)：これまでの経歴を教え 


ていただけますか 


〇 


桜 井{以下、 桜》： 19 歳の時に HAL 研に入 
社しまして"それからすぐに『星の力—ビイ 
の企画書を作りました。 

纖：え？ いきなり『力 I ビィ』を作られた 
んですか。 

格：その前に何力月間か別のゲームボ—イソ 
フトの仕様を書いていたり、敵の動きのバタ 
—ンやマイキヤラの動きなどを作つていたり 
したこともあります けど。 実は 最初、 『力— 
ビィ』は HAL 研で販売す る 予定だつたんで 
すよ。 それが受注をとつたら2万本といぅ結 
果が出まして(笑)。必死になつて完成させ 
て「休日出勤でたまつた代休でもとろぅかな」 
と思つていた時に、広報の人間から「発売中 
止になりました」と言われたんです(笑)。 

でもそれは2万本だから売らないのではなく 

て、 任天堂の方が「このゲ—ムが2万本なの 
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は惜しい」、とおつしやつてくれたんですね。 
それで販売元を任天堂さんにお願いしてタイ 
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ルも変えて、 CM 展開等もしていただいて 


• * 


•、そうしたら 150万本も売れて しまいま 


した。 

編： デビュ！作が大ヒットゲー厶なんて凄い 


ですね 


〇 


格：本当にラッキ—ですよね。最初の『力— 
ビィ』はゲ—ムボ—ィが割と安定している時 
期に出たこともあつて、日本•アメリカ•ヨ 
I ロッバで同じ位ずつ売れたんです。これは 
かなり珍しいことなんですよ。今でも売れ続 
けているみたいですし。『力 j ビィ』のコン 
セブトは「初心者にできるアクシヨンゲ—ム」 
なんで、小さい子とかゲ—ムをやつたことの 
ない人が最初に遊ぶゲームとしては丁度良い 
のかな、と思います ね。 


欐：その次、となりますと… 


〇 


桜：今度は FC 版で『力—ビィ j を作ること 
になり ました。 その時にコピ—能力をつける 
ことで、初心者はもう吸ったり吐いたりする 
だけでいいし' 上級者はそのコピ—能力が使 
えることで遊びの幅を広げていこう、という 
システムにしたんです。 

FC 版の制作はスタッフの数も 多く、 短期 
で仕上げるように指示があつたんです。 

:プレツシヤーはありませんでしたか？ 
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格：確かに大変でしたがプレツシャ—は感じ 
ませんでした。自分の仕事をやり遂げるしか 
ない、と思つていましたよ(笑)。それで、 
次に SFC の『星のカービィス—パ— DX 』 
を作りました。 

編 I ずつ と、 『カ ー ビィ J シリ ー K を作られ 
てきたんです ね。 他のシリ f ズも作られたん 
てすか？ 

格"いや、これで次が『スマッシュブラザ— 
ズ(以下、スマブラ) J になります。『力—ビ 
イ』は他にも色々ありますけど、その全てを 
手がけているわけではないので。 


まず， 実物を0<0てみました 



:では、 企画段階の話を聞かせて 下さい。 

格：最初に 4 種類の企画があつたんですけ 

ど、 その中でアクション AVG 的なものと格 

闘ゲ—ム的なもののパィロット 版を、 岩田 

(％1)と組んで作つたんです。手間もかか 

りますけど他の人に説明する時にわかりやす 

いですからね。それで|旦は、 AVG に決定 

しかかつたんです けど、 その 時、 他のプロ ジ 

H クトで作つていた『力—ビイのエアライド j 

というゲ—ムがお流れになつてしまつたんで 

す。 それで急いでゲ—ムを出さなければいけ 

なくなつ て、 早くできる格翻ゲ—ムが選ばれ 



たんです。これが『スマブラ』の原型です ね。 

パイロット版には、蓄積ダメ—ジやはじき 
攻撃、ガ—ドは Z ボタンと か、 基本となる シ 
ステムはみんな入つていました。ただ、最初 
はキヤラは普通の人型で、その後で任天堂の 
キヤラを使わせていただこう、ということに 
なつたんです。もちろん、色々な可能性は考 
えましたよ"例えば誰かにキヤラデザを頼む 
とか、人型ではなくて犬格闘とか (笑)。 力 
I ビイを使つた格闘ゲ—ムも考えました し。 
その色々な可能性の中で一番パンチがあるの 
は任天堂キヤラを使つたバトルロイヤルだろ 
う、 という結論になつたんです。 

編：確かにインパクトはありましたね。企画 
初期の頃から任天堂のキヤラで いこう、 とい 
う発想はあつたんですか。 

桜：パイロット版を作つている途中から色々 
なことは考えていて、その候補の中にあつた 
ことは確かですけど' それが現実味を帯びて 
いるかは別問題です。 

編：いつ頃から具体化したんです か。 

格：任天堂の宮本さんとかに直接このゲ—ム 
を見せた 後、 です ね。 最初の頃は「任天堂キ 
ヤラで格闘するんですよ」と雷つても OK が 
でないと思つたんで、自分たちなりに研究し 
て、 ある程度のキヤラを作つて四人対戦をさ 

せて「こういうの作つたんです けど、 どうで 


しょう」、と 見せたんです(笑〇 

編：キャ ラ クター の 使用を許可しても らうの 

に、 問題などはありませんでたしか？ 

桜：最初に許可していただいたのは糸井さん 
{※之) で、 次は宮本さんで したね。 『マリオ、 
ようできてるやん」つて言つて もらつて。そ 
れで I 番時間がかかつたのが『ポケモン J で 
す。 『ポケモン』は特に監修がきちんとされ 
ています から。 最初に石原さん {※〇〇) にお 
話した時は難しいかもしれないと思いまし 
た。でも、 田尻さん (※ヰ) に見せたら「い 
いです ね J と言つていただいて。 

私自身、力—ビィの作者ですから、力—ビ 
ィを使つたゲームのレスポンスが悪かつた 
り、こういう動きはちょつと違う、と思える 
ような動きをされる と、 とてもィヤな気分に 
なるんですよ。これはあらゆるキャラクタ— 
の作者が同じ思いをしていると思うんですけ 


% 


特に『スマブラ』は色んなキヤラが|同 


に会す る、 といぅことをやつているので、キ 
ャラクタ—の特徴とか性質とか再現度にはす 
ごく気を使いました ね。 それぞれのキャラク 
夕—とか音楽を作つた方に意見を聞く機会 
は、 できる限り多くとつたつもりです。 
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※ち••■空中攻擊で相手を下にフッ飛ばす技。床のない場所で使用すると、相手を直接落とせる 
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「誤解』されるのは辛か0たです 


編：苦労した点は ありましたか。 

桜：一番は「誤解」ですね。 r 任天堂キャラ 
で格闘」 って 安直なイ メ—ジ がする じ やない 
です か。 そういう雰囲気が' 評価に凄く影響 
しちや うんです よ。 今の『スマブラ j のブレ 
イクぶりをみて、 これがつまらないゲ—ム だ 
と思う人はいないと思いますけど(笑)。発 
発売前の周囲の評価が低かったので、それを 
覆すのに苦労し ました。 

編：確かに、私も最初はあまり良いィメージ 

がなかったです ね。 あの 頃、 任天堂のゲ—ム 

は『マリオ パー ティ』とか『ピカチュウげん 

きでちゆう』 とか、 いかにもキャ ラクタ ー 商 

品つぽいのがならんでいるな あ、 というの も 

ありましたし。 

桜：海外の評価なんか凄かったです よ。 「こ 

|のゲ—ムは A ボタンを連打するのが一番有効 
な戦法だ Q 点」とか (笑)。 制作者と して、 

かなりへこみました ね。 今"大会で見られる 

ような戦術とか考えて、それがあらかじめ入 

つているのに誰も気付かずに A ボタン連打が 

一番強い、なんて言われたら…ねえ？(笑) 

編：今でこそ loo 万本売れていますけ ど、 

じわじわと売れていきましたよね。 


按：普通に100万本売れるゲ—ムの曲線に 
比べたらスロ —スタ—夕—でしよう ね。ただ、 
逆にいえばそれは良さが見とめられた証だと 
思います。 

編：ユ—ザーの年齢層は低めで しょうか。 

桜：今回の大会(※カコミ参照)を見た限り 
では、低いとは言いきれないですね。身長差 
が2倍くらいあるような人達が|緒に対戦し 
ていたりしました から。 小中学生ぐらい メイ 
ンといえばメインですけど" 3 歳の子供や 30 
歳以上の大人が遊んでたりもしますよ。年齢 
層"というよりも遊び手としての層の広さが 
特徴かもしれません。保育園でブレイクして 
いますという人 や、 僕は対戦格闘でコンボ バ 
リパリで『スマブラ』ではこうです、みたい 
な人もい る、 という感じです ね。 

編：キヤ ラクター 間の バランスに ついては苦 
労されました か。 

接： とりあえず、 バランスは HAL 研のデバ 
ッグチ— ムに対戦させてみて、その結果をも 
とに 調整して いきました。ただ、 今回の大会 
ではネスや力—ビィが強くって。それは、例 
えばネスの 「 PK サンダ—体当たり j という 
技があるんですけ ど、 あれが四人対戦の中で 
はすごく有効な技なん です。ただ、 二人対戦 

の場合は絶対に当たらない技になつてしま 

う。人数によつて技の有効性が変化しちやう 



んですね。ストック 制、 タイム制などのル— 


ルの違いでも変わつてきますし"だから 


ぐ\ 


ランスをとるのが非常に難しいゲ—厶ではあ 
るんで す。 

編： 遊び方や ルール、 遊ぶ人数によって大き 
く 変化するんで すね。 

格：タィム制でなければ自爆覚悟のメテオス 
マッシュ (％5) は狙えないだろう し。 逆に 
いえば、ある程度、そういう遊びの幅を容認 
するのはいいところなのかもしれません。そ 
うはいつても、 「 PK サンダ—体当たり」と 
かはもう少し弱くしたほうがよかつたかな、 
と反省はしているんですけ ど。 


最も気を配つたハンデシステム 


編" 才^ ~ト ハンテのシステムは' 上手い人と 
下手な人がいても長く遊べるよぅになつてい 
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糸6…桜井氏が作った『スマブラ』のすべてがわかる？ HP 。 
くわしくは P . C からの紹介記事を見てください。 
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〇 月27日〜29日に開かれた 「NINTEN- 隙の少ない技を巧みに使いこなす、という 
DO SAPCEWORLDJ 内で行われた大会。洗練されたプレイスタイルは、ブレイヤー 
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三日間とも大変な盛りぁがりで 釋2巧だ薄^璧!___ 


間の順番待ちがあったとか。大会で活躍しまた、狭い場所でガンガンふつかり合っ、 
たのはピカチュウ、ネス、カービィといっという戦い方が多く見ていて面白い試合が 
たところで、大会のルールにもよるみたい多かったです。本当に多くの人が熱く盛り 
ですが、空中酬が得意なキャラが活躍すあがっていて、100万本売れているゲ-ム 
る傾向があったと思います。素早い動きで の凄さ、を体感できた大会でした。 
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〇 




て、 感心し ました。 

桜：実は、 キャラクターの性能と同等 か、 そ 
れ以上に才—トハンデには気を配りました 

初心者と上級者が I 緒に遊べるよぅなシステ 

ムを実現したかつたんです。 

編： オ ー トハンデは数字が小さくなっていく 

と、自分が強いといぅのがわかるのもいいで 

すね。 

格：やっぱり、強いからにはただで弱くして 
はダメだろうと思つてましたから。 

編： 一人用がつまらない、という意見をよく聞 
くんです けど、 個人的にはそれほどつまらな 

いとは思わないんです が。 タイムやスコアを突 



き詰めていくのは面，口いと思ぅんですよ 


〇 


桜：タイムアタックとかスコアアタックに凄 


く 燃えている人とかいます よ。でも、 日本で 
は セ— ブしながら何日間も遊べるものがない 
となんでもダメだ、という風になつちやうん 
です よね。 1 P 用は最後の一力月間ぐらいで、 
突貫工事的に作つたんです。普通の' いわゆ 
る格闘ゲ—ムのアーケ—ドモ—ドみたいにた 
だ敵がいて、というの よりは 断然面白いんで 
すけ ど、 そういうゲ—ムは移植のさいクエス 
トモ！ ドみたいな何日間もセ—ブしながら遊 
ベるものをいれてきますから。そういうのに 
比べればツマラナイということなんでしよう 
ね。 確かに面白いのかもしれない けど、 そう 


し 


うのがないのは商品として決め手に欠け 


る、 ということなんだと思います。 


本当は興の深いゲ—ムなんです 


編： 最後に読者に一言お願いします。 

桜：「スマブラ拳=こ(嶔6)を見てくださ 
い、 かなあ (笑)。 これも「誤解」から生ま 
れたことなんです よ。 最初の頃に「このゲ— 
ムは底の浅いゲ—ムだ」みたいな誤解を受け 
て、 そぅじやないことを証明するために作つ 
たんです。大会入賞者の「スマブラ拳 n :」 を 
知つている割合も相当なものでしたね。攻略 
本にのつていない、重要な情報が 2 S 3 ある 

ので、それを知つているのとそうでないので 




は、 随分違います し。 

とりあえず、「スマブラ拳=二を見て下さ 


\ 〇 
t 


そこさえ、 知つてくれれば語れることが 


広がります から。 
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ゲームを技術的視点から見 
るこのコ ー ナ ー 。 今回は前 
回の r ムービ ー 」の応用した 
使い方を紹介します。また、 
ゲームの設計に関する技術 
的な解説もしてみました。 


Text by sa-bu 
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fps 、 ss のム—ビ 



^ -J 3 1.1 — 

11 fig— 


ム—ビ I とアクション 
の融合 


などで、画質の面では当初 PS に 
大きく水を空けられていました が、 
後期には技術の向上により画質も 
p S にはムービ I をデコード 向上しました。ソフトウェアである 
(糸) ( 再生)する機能がハ—ドウ ため自由度は高いのが特徴です ね。 
H アにあります。ム—ビーの形式 
は r モ—ション JPEG 」 という 

もので、ビデオ CD などで使われ 

ている 「 MPEGJ などの形式と PS が発売されてからしばらく 

比べると一枚の CD に入るムービの間、僕は一つの疑問を抱いていま 

I の量は少ないですが、画質が良 した。 それは「なんで、ム—ビ I を 

いという特徴を持っています。 背景にしたアクション系ゲームが 

SS ではム—ビーの再生をソフ 出ないの？」というものです。とい 

トウエアで処理して います。 形式は うの も、 PS はム I ビ—再生用に専 

「シネパック」「トウル—モ—シヨン」用のチップを積んで おり、 ム—ビ I 





次は 


日常生活 uluar : が 


紛れ込む恐怖を感じさせ i 寧法 j 
す。「幽霊」や「ゾンビ J ■卜 
怖がらせるタイプが 




ここではちよつと趣向を変え 
て企画の設計面からゲ—ムを 
分析してみようかと思いま 
す。テ—マは r ゲ—ムで恐怖 
を感じるとき」です。 


映画や小説と同じ手法 


まず、〃生理的な恐怖を感じさせ 


す。しかし' この手法_は一：1 i 

モノ』に加えて『本当 

.••ベ-: 

シユチユエ—ション J !_塵 

: in : ^ 

てぎます。 


あと「カツト割り JPI 
といつたものも' 重要 
なります。不安定さを出しだ 
割りは見る人を無意識の状態で KH ； 女 
定にさせるので、より怖くなりやす 
い精神的状態を作り出すと言 a 
す。例としては' 逆三角形 



る手法，について考えたいと思いま傾いた水平線などです 
す。例をあげると「暗闇」や「抜け意識しないと分からな： S 程發一 
た髪の毛の束」「虫の大群」などとします) 

いつたものでしょう か。 1 
しかし、 TV 画面を使/つゲームで | 

は、 空気感が無いために「暗闇 J を | 

表現しよ/つとしてち現実感の無い画 


111 


ゲ—厶の特徴と^::® 

面になつてしまうので' あまり向い テイプ性」というものがあ 


ていません。また、生理的な恐怖と 
いうのは人によつて感じ方が異なる 
ので、万人を怖がらせるのは難しい 
かもしれません。 



Sr 


プレィす る 6 i 常邊 
—ムである」と意識させる, 
I ザ—を怖がらせるのは一 
す。そぅいった中でも怖が一 
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映像の見せ方だけでなく、ゲームシステムが優れているか 
らこそ怖い『バイオハザード』。 



ゲームはバカゲーチックですが映^(象は独特。もう少しこういう 
映像があれば、サターンが早く消えることはなかった…かな？ 


n 佐ぶの技術セミナー ii 



とに成功しているゲームも幾つかあ 
ります。 

人間の感情というものは' 実は非 
常に錯覚を起こしやすいものです。 
吊り橋の上でドキドキしているとき 
に向こう！： に 異性が居る と、 I 目惚 
れのドキドキと勘違いして本当に好 
きになつてしまうという話は有名な 
のでご存じの方±: } 多いと思います。 
ゲ—ムでユーザ—に恐怖を与えるた 
めに、 この錯覚を上手<利用する方 
法があります。ここでは r バイオ八 
ザード j を例に挙げて説明していき 
ましよう。 


再生時でも c p U パワ—は多く残 

つているはずだからです。それから 
しばらくして、原因はどぅやら(他 
にも色々あるとは思いますが)「パ 
ス」にあるらしいことが分かります 
(「バス」とは信号やデ—夕が流れる 
道路のよぅなもの)。 PS のバスの 
能力はあまり高くなく、ム I ビ—を 
表示するために大量のデ—夕が C 
D からデコーダー ( ※ ) を経由して 
グラフ ィツ クメモリへ送られている 
最中には、ゲームの処理に必要な 
信号やデ—夕を十分やりとりする 
ことができないのです。とはいえ、 
今では 『FF 8』など幾つかの作品 



張」といつ g 情——5 f バ 


イオ八ザード』では、！}. 

制限やシビアな弾数のバ1 
I ザ—へ常に不安を与えま,。龜た、：： 
意外往の—所から「 

せたりすることで、ユふ 
つどこからソンビが現れる— 

ない」とい—讓 —h 

この「不安」と「緊 i : 
次にユーザ I に与えるのは.「焦』 
です。バイオ八ザ—ドで^, 

攻撃に上中下の撃ち分げが應 n 
が、 これがゾンビとの戦編 a - 
っとした操作のもた3き：巷起こさ 


0 


1 




u:_ 


せ' rl — ザ—に焦りを与意 1 )- ことが 

* : , 



でぎるので す。 ここ 
「恐怖」へとシフトします。 


0 



り J が 




:を 


.9 


次にユーザーへ与えるのは「驚き」 


です。しかし、先ほ^ 



_ 


霸」1 

時「安心」へと変#せ1義が 

あります。例えば、 以前 ！ Jl 
つたときには何も起きな：&つ 
の窓1©ゾンビ— ■ 
たりすると「恐怖」を感じる1 
「驚き」が「恐怖」にがフート-: 
るからで す。 




がム—ビ I を背景として効果的に 
使用して います。 

SS にはバスが2本 あるた め、 
前述のような事はないのですが、 
ムービ I のデコ I ドに c p U パワ 
I を持っていかれてしまう問題が 
ありました。しかし、 その後の ソ 
フトウェア技術の向上により、ム 
—ビーを背景に した ア クシ ヨンゲ 
1ムが発売され ます。 セガから発 
売された fMr . BONES 』 が 
それです。実は私はこのゲ—ムは 
苦手でステ—ジ2までしか見た こ 
とがないのです が、 ステージ .1 の 
背景がム I ビ I となっています。 
その他' デビルサマナ— シリ！ ズ 
では戦闘での H フェクトがム—ビ 

—で 表現され ており、 非常に効果 
的な演出になって います。 

バスの設計などはスペック表には 
現れにくいです が、 こういった部分に 
こそハ ー ドの面白味が詰まっていま 
す。 これから発売されるハ I ドにはど 

んな夢が詰まっているのでしようか？ 
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で各出版社は 「ウ チで出版すれば容充実という場合 もあります。 し 


こんなにおいしいですよ」 という、 かし公式であるが ゆえに、 ゲ—ム 


メーカ—にとつてのメリットを考 の作り手の「なるべく自力で楽し 


え、 打診することになるのです。 


んで欲しい」といぅ意向を下手に 


，• —：〇 


lip 

-.—.:J :: ;_ 1IIW ， 




1 


11 


o 


v:- : •;:.> : : 

一 ila •一 

N ろ疆議 

— ！ ^ 0 P とし L しる#—て■し❿ 


#?: 


出版社が欲しが 


i.4 


街：" 


4 つの権利 


>: 



汲んでしまい、結果的に欲しい清 


報が何も載つていない困った本に 


なつている例もあります。 


ではここで、攻略本出版に関し 


ちなみに攻略本に「公式一を冠 


て出版社が欲しがる「4つの権利」した|番最初の例は、エニックス 


恶— 


議謹 


1 1二_というのを解説し ましよう0 


今や年間に発売されるゲームの—シヨンや謎解きの難しい作品な1■ソフトと同時発売の権 fy 


が自ら出版したフアミコン扳「ド 


ラゴンクエスト公式ガイドブツ 


本数は、プレイステ— シヨ ンだけ ど、 攻略本の必要性が高いと S わ 


ゲームソフトの販売は瞬発力がク」です。そろそろソフトは「 


4 


で宅実に7 0 0タイトルを数えまれるゲ—ムには出版社が群がりま勝負ですから、この権利は出扳の条が発売されようと言う時期に，-〜 


すし 力し、 そわらのタイトルすす。ゲ—ムメ —力—にしてみれば、件として最初に打診されるべきも 3までの本が順次 発売され、 その 


ベてに攻略本が発売されるわけで 一冊あたり定価の 3% 〜 5 %の印のです。ゲ_^ムソフトのほと A どは全てがベストセラ I ランキング入 


はありません。 各出版社が事前に税収入が ありますし、 店頭で たく 生鮮食品のようにわずかな時間で りしたため、 この「公式神話」が 


「売れる見込みのある作品」にアさんの本が並べばそれだけプロモ腐つて(市場の動きが 止まる)しま生まれたのです。 


タリをつけ、出版権の取得にメ— —シヨンにもなるわけで、複数の いますので、当然、旬のうちに本ヂ 


3■規制のない全ての情報露出 


力 I へと走り、そこで交渉が成立出版社がたくさん本を刷つてくれ出た方が部数も稼げるのです。 


前号でも再三語つているとお 


すれば、無事攻略本が発売されるた方がありがたいのです。とは言 書名に「公式」をつける権利り、攻略本にも公開規制が課せら 


わけです 


0 


つても、出版社にとつては10万本 


同じゲ—ムの本が複数書店に並れる場合が多々 あり、 今やソフト 


さて、 当然売れる作品には何社の作品に対して10社から本が出版んでいた場合、やはり書名に「公と同時発売の本には、まず可らか 


もの出版社がこぞって攻略本の才されると、ユ—ザ—全員が本を購式」の冠がついた物が選ばれる率の縛りがあると見て間違いありま 


ファ—に訪れます◦ミリオンセラ入しても単純計算で一社1万部しは高いようです。購入者は心埋と せん。 規制がまつたくな ハ 本が出 


I 確実な作品は当然と して、 10万か売れません ◦メ —力—にそう して、 「他のものより情報が充実坂され るのは、 大体 ソフトの 発売 


本以下しか見込めないソフトで安々と何社もに出版権を許諾されしているはず」という期待を抱く日から一月以上後という例が多い 


宅' それがデ—夕重視の シミ ユレ てはビジネスに なりません。 そこ からです。確かに公式本が S も内よぅです。これ i ^ ハ段階で情報 
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配給にしましたつていうのと一緒 ですが(かなりバラつきありズ 


品寿命が短くなり中古への流通が 


以上4つの権利を めぐり、 ゲー です 


記事となると当然タダ。しかも記 


多くなるという、ゲームメーカ~ ムメ I 力 I と出版社による取引が 


あるいは、前述の権利条件1〜事は広告より注目度が高いた め、 


側の危惧による指導があるからで 行われるのです。 


3をバラして、各社に均等に割り ソフト自体の問屋(もしくは小売 


す。 一見あまりおいしくない権利 


にも思えます が、 ソフトの性質に 


よっては一番メリットが大きい要 



に選ば 


出版社 


:....vs^v V-. 

:: " 

1霧'::.-:::: •:. 



造 


振つたりもします。ただこれ も、 店)からの発注本数にも影響しま 


蓋を開けてみればどう間違つたの す。 




かソフト発売日に何冊もの「公式」 


逆を返すとこれはやつかい事に 


素です。ソフトは中古で買つても 


どの出版社に権利を許諾する本が書店に並んでしまい、ユ—ザもなります。「攻略本をやらせな 


本は書店で新品を買うというユ ー か。 攻略本に関する考え方はゲ— —をいたずらに混乱させちやつた ければ、ウチの媒体では一切この 


ザ—が多いた め、 人気作で難易度 ムメ —力—によつてまちまちで りします。大人のビジネスの難し ソフトを扱いません一なんて半分 


が高いソフトは本が長く売れ続けす。しかし、当たり前の話ですが、さが垣間見えます。 


脅しの交渉をされてしまうと泣く 


ます。 何年か経つて気がつく と、 たいていのメ—力—は r いい条件 


いつの間にか「でる単」並に版をを出してくれる出版社」に許諾す 


重ねていたなんて例もありまするものです。「ウチは印税を 〇% 


.逆 


1 

* 


に泣けません。ビジネスですから 




仕方ないですが、もし r 媒体を持 


-C-.V;. < 


: . ..V:..-: 
:« , i'l.t'J.l;.ll•«. 


つ出版社数社からのオフア I 」が 


(やや誇張)。 


アップします」、「売れなくても 〇 


メ—力—との交渉で一番力を発 あつた場合は、結局その媒体自体 


■出版権の独占 


万部の発行部数は保証するから独揮するのは、やはり売れている媒の力が大きく働くと言つていいで 


大ヒツトが保証されている作品占で」 など、 各出版社はあれやこ体(ゲーム雑誌)を持つている出 


よぅ〇 


の出版権の独占は一番おいしいのれやの好条件を並べて交渉にあた版社です。「攻略本を独占でやら 


どのメ—力— の、 どのクラスの 


ですが、実現するにはメ—力—に ります。とはいつても、どこの出 せてくれたら、ウチの雑誌の巻頭 ソフトの本が、どの出版社から出 


対して強力なネゴシエーシヨンが版社に対しても日頃の付き合いとで記事やります よ。 その後もソフ てるの か。 書店の攻略本の棚を冷 


必要です。最近では「絶対売れる」いうものがあります。 r 前回は 〇 卜発売までフオロ—します」なん徹な目で眺めた 時、 ゲ—ム業界の 


と分かつているソフトの攻略本だ 〇 社さんにお願いしたので、今回て言われた日にや あ、 たいていの勢力図がそこに凝縮されているの 


けゲ—ムメ—力—自ら(あるいははおタクで」というように、瞑繰 メーカーはコロツときます。対費です。 


関連会社)が独占で出したりもしりで波風立てない姿勢を取るメ—用効果を考慮すると' 攻略本の権 


今回の講釈はここまで。次回は 


てます。1社独占の場合、その攻力—が多いようです。これは、こ利などお安いものだからです。例「時代が求める理想の攻略本」に 


略本の出来が悪いとユーザーが一 れまでの作品が東映と東宝だったえばゲ—ム誌に広告を出す場合、ついてです。 


方的に迷惑を被ることになりまので、今回の r 山田くん」は松竹見開きで 50 万〜 100 万円が相場 
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またしても半年ぶ りね！ 
たんぽぽ堂の主人、ライトで 
I す。 覚えててくれたカナ？ 
ロツナです…こんにちは。今 
回は、1号の時よりもお葉書 
増えて るし、 忘れられちやつ 
た' 何てことないと思うんだ 



けど… 


〇 


■アンタが言うと暗くなるわ 
ね、もう。 「半年に I 度なん 

て待ちきれないッ」という嬉 
しいおたよりも増えてる今日 
この頃、 それ じや、さつ そく 
ご紹介しましようか！ 

☆ナイゲ—は半年スパンです 


でち 



もあるから我慢しま 


か。待— S いな® 

% 

矿分そのぅち季刊くらいには 

: A - ■ガ 

…な i すよ ね。 

(北海道狼一弥) 

ああ… さつ そく「早く出し 
て」のお便りが…。 

■だつ て、 半年つたら一年に 
2冊よ 9 ワタシたちつてそ 
れだけしか働いてないのよ7 
□そぅだよ ねぇ。 編集部はユ 
1ゲ r - もあるけれど' 僕たち、 


■■% 

擊 ; V ; へ 1 .'卜...： 



こっちだけだもんね。ちよっ 
と淋しいかも。 

☆重箱の隅をつつくよラな気 
分でいつも読んでいます。文 
が面白いからたとえ嫌いなゲ 
—ムでも楽しく読めてしまい 
ます。ラ V 夕—さんのこだわ 
り(キャラネ I ムやプレイス 
タイル)やツッ n ミがゲーム 
への愛を感じます。 

(千葉県渋谷霞) 

□キャラネ—ムかあ。ずいぶ 
ん細かいところ見てくれてる 
んですね。ありがとうござい 
ます〜。 ちよつとした洒落で 
つけてるみたいです よ。 

画面写真に写っ てる、 主人 
公の名前の ことよね。う—ん、 
確かに編集部員が遊んでると 
いうか、趣味が見える部分よ 
ねぇ。 

☆買い 忘れた、 あるいは逃し 
たゲームの参考にしていま 
す。 大作だけでなく編集部お 
薦め、または読者のお薦めを 
多く紹介してください。 

(鳥取県ヘアべア I ) 
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_ 今回から、「ナイスゲ—ム 


インプレッション r に読者さ 


i 


> t の原稿が載つてるわよ。 


□応募、たくさんあつたんで 


1^よ 


ね 


つしか掲載でき 


なくてごめんなさい。引き続 


き募集してますので、よろし 



願いしますね 


☆『東京魔人学園剣風帖 j は、 


前から気になつていたけ ど、 


今回の記事を読んで買つてみ 


ると、非常に面白かつた 。 R 


PG では FF 、 DQ よりもメ 


ガデンが好きで、昔夢枕摸や 


「ム I 」を読んでいた自分と 


し r は好みにバツチリあつた 


よ3です。 


(東京都御心ポンバ I ) 



確かこのソフトつ て、 ず 


ぶんロコミで広まつたのよ 


ね 


□ うん、インタ—ネツトとか 


でだいぶ評価されてたし 


編集部員でも今ごろになつて 


マつてる人、いるみたいだ 


しね。 


☆『ザ•ゲ^ —ムメ I 力 


ナイゲ—見るまで経営 SLG 


だと思つてました。 『 N 00 


N 』、 これ も。 八ズルゲ—ムだ 
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と思つてました。2本とも普 


通の雑誌にはあまり取り上げ 


られていない！ VV ナ—ゲ—ム 


だからねえ。これからも「誤 


解されやすいゲ—ム j をどん 


どん取り上げてください。 


(大阪府宮下和紀) 


■最近は、ほんつとに見ただ 


けじやわからないゲ—ム多い 


わよね 


□あと、なんだか勝手なジヤ 


ンルがいつぱいで、混乱しち 


や，つ^^*,. 


☆ゲ—ム制作者に対するイン 


タピ rL I 記事は、読み応えが 


あつた。発売前や直後では答 


えてくれないこと、ゲ—ム制 


作のその後もあり、よかつた。 


(埼玉県バルサス) 


□ゲ—ム制作のお 話、 すごく 


楽しいよねえ 


■それが好きなゲ—ムだつた 


らなおさらね。どうやつてで 


きたのかな、とか' 好きなキ 


ヤラの裏話とか…聞きたいこ 


とはたつくさんあるものね。 


定香コーナーなんで、今回 CO 


* 


つも気に入つてくれたらい 



いんだけど 


☆おお！ 「ウイザ—ズ 


モニ丄 


「エタ I ナルメロ 


デイ」の関係をここまで露骨 


に載せた本は初めてだ(笑)。 


不思議なことに、どの雑誌も 


その件には触れようとしな 


い。 ゲ—ムデザイナ—の転職 


の話題はタブ—なんですか 


ね。 


(茨城県妖怪出魂) 


f 壤 
;r§ 




'll.; 


^これ…僕も同じシリ ー ズ ： J 


龜 


と思つてた の。 プレイしたこ 


とはないんだけ ど、 特徴のあ 


る絵でしよう 


■製作者の転職、つてやつぱ 


り書いちやいけないのかしら 


ね。 大手のゲ—ム雑誌なんか 


でも、 過去にいた会社のこと 


なんて、キレイさっぱりなか 


ったことにされてるの、ょく 


見る じ やな 


\ 〇 
fv 


fp 

b :,' 


□同じ人が作つたのに…そ： 


■ ■ >..::y:.: 




な風にされち やぅと、 前の作 

品のフアンだつ たら、 ちよつ 




^0 


と悲しいよね 


☆ 「グランディア公式ガイド 
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ブック J には自分も騙されま 
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i したよ。ほかにも被害にあつ 
j た人は結構いると思います 
1ァ€いや、 音 「 FF 」 の攻略 
f 結構騙されたなあ。 


讀ぞ 


F 


(岐阜県和田正樹) 


B 僕ねえ、驅されるのもイヤ 


なんだけど、高いのもイヤな 



〇 


■あ一 つ、 ワカルワカル。ナ 


it::-::-::.: s; ■ 5 、 養 


イゲーとおんなじくらいで 



カラ—がちよつとあるからつ 


てもう、すぐに一2 OOR と 


かするでしよ。ゲ—ムと合わ 


せて買つたら、 


% 


8 0 0 0 


::毛飛ぶんじやない？ 


0 


* 

M と祖ぅ〇こ 

一丨 〆 — 


B はこんなに高くなかつた 


どうしてなんだ 



ね。 


i ☆いつも攻略実験室は楽しみ 



にしています。特に語り口調 


が好きです。 スト イツクとも 


言える毎回の攻略にほれぼれ 


しています。もつとべ—ジを 


増やして欲しい。 


(大阪府るんるん) 


きだよね 


■担当編集が鬼のような思い 


つき企画ばつか立てるから 


よ。どこの誰が' 魔女ツ子だ 


けと か、 魔法使いで一騎打ち 


とか、 素手素つ裸と か 考える 


のよ、つたく 


〇 


U こういう解き方はどう 


つていうアイディアもお待ち 


してるそうです よ〜。 


☆ただ今、 r ノツトトレジヤ 


ハンタ—」ブレイ 中。 これ 


の全てのエンデイングを見る 


のつてつら V ないですか？ 


ライタ—さんご苦労様でし 


た。 (神奈川県 KASSY ) 


■これも、ライタ—さん泣か 


せのベ—ジよね 


〇 


□ゲ —ムを 数十時間 プレイし 


て、原稿書くのもそのくらい 


かかって、でも読むのは10分 


くらいだもん、なかなか報わ 


れないよね〜。 


■ あんた、カワイイ顔して 


時々キツイこと言うわね。 


☆前号はそこそこ面白かつた 
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: r » て：：： 
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r ソ滅：. ：.-:■ 


さらに面白くなつてたので次 


号も買います 


〇 


でち、5つ 


出るノデ？ 10 月は絶対ムリ 


ツぼそう。(兵庫県真嶋勲) 


□が—ん…絶対ムリなんてい 


われちやつた よ、 ライ トお。 


■ふつふつ ふ、 ナイゲ—はち 


よツ。もちろん、今後もその 


. 

二 i / 


つもりだから、次は： 


〇 


□2000 年の4月' だね。 



じやあ次は、桜満開の季節 



会いましようね 
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□ふに 
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まだこれ書いてる 


の、夏なのにい 
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I 、アイデアを具体化したソフトだ。「クリックまんが」は、 
ただ読んでいくだけという瑕のデジタルコミックと違い、 
マンガのコマ中の特定の場所をクリックすると様々な仕 
掛けを楽しめるという演出が売り。本来は、読むだけと 
いうマンガに、この演出が「発見」や「驚き」を付加して 
くれるのだ。つまり、読む楽しみが何倍にも膨れ上がる 
という訳だ。マンガならアニメ_シヨンで見せられるも 
のを、敢えて:3ミックスの形のまま収録しているのも、デ 
ジタルな中にもどこかアナログ的な温もりを感じさせて 
くれて良い。秋の夜長、たまにはマンガを PS で楽しむな 
んて言うのも悪くないだろう。 
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ダイナミック□朮ット大戦1 
出擊！驚異の□ポット軍団 M 
発売中/2000円（税別） 

. - 。■: i 福嫌く::::: i : ■: 

■ 

銀河英雄伝説1 
永逸の夜 ( D 中で 
発売中/〗800円(税別） 







オペラ座の怪人 
発売中/1800円（税別) 






「クリックのひ」10月28日発売予定 

2000円（税別) 

「マリ_のアトリエ」今秋予定1800円（税別） 

徳間書店インターメディア 


国のプレゼントは、各メーカーさんなどからた 〆 
k 提供していただいて、とつても豪華になり まし 
一。ぜひぜひ、奮ってご応募くださいね。 


ィザードリィ 
レガミンサーガ J ( PS ) 


名様 




2 F 

j 夕 ij ー モデル 
アソフトガン） 






000 

-力 _G 
アソフトガン) 




名様 


レトパイソン 
アソフトガン) 



名様 


笑マルイ 

J ジナル携帯ストラップ 



名様 


用メモリ n 枚くん」 

ル_/イエ□一/ブラック/グレ 


各 



※色の指定は出来ません 



幸/兵庫県蔽 馬県森田光/神奈川県鈴木隆徳 

三重県坂下仁 10月末日までにプレゼントが届かない場合は、お手 

河合勝利/群 数ですが編集部までお知らせください。 


ラットさん提供 


i 京マルイさん提供 


ー カスさん提供 


ナイス ゲームズ Vol ,3 


ユーズド•ゲームズ総集編 


❺ 


名様 


ユーズド•ゲームズ総集編2 


❺ 


名様 


r クリックまんが」 ( ps ) 

オペラ座の怪人/銀河英雄伝説1各胃 p 名様 


ダイナミック□ポット大戦1 


スパイクさん提供 


「夕闇通り探検隊」 
体験版 ( PS ) 



名様 



日本物莲さん提供 


「マメゲ_ム 


クレイジ_ _クライマー J 

r :: 

❺名様 

ゝ^ 




「あの素晴らしいをもう一度」 
( X 68000 用ソフト） 



名様 



ナイスゲームズ Vo 1.2 プレゼント当選者 


▼オーナーズグランプ U / 大阪府竹尾糞治/ 
神奈川県豊田毅/鳥取県飯田浩之/▼ユー 
ズド，ゲームズ総集編2/培玉県草野未来/福 




た' 







M 9 



M 8 

ク- 



コ J 







岡県大平恵/埼玉県村田公 
上大樹/山形県高橋宣弘/: 
志/山形県渡部涼子/愛知県 







ゲーム機の中には単なるゲーム以外にも、マルチメデ 
ィアという特性を利用した新しい試みに臟しているソ 
フトが多数ある。この「クリックまんが」も、そうした新し 




徳間書店インターメディアさん提供 


編集部提供 


PS に新ジヤンル 
r クリックまんが j 登場！ 
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昨日、変な夢を 
見たんです 



大人し：％4 

い Ti * リ ve^vcrf ユか 


「 n ミユニ Jr — 卜」とは 

キヤラ091**® 6* 

感情(普通‘鳩しい- 

泡リ•奋しい)を会、链 
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私、 
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請議 B 


r 頭文字 DJ …既にご存じの読者 
も多いと思うが、それでもわから 
ないという読者のために超簡単に 
説明すると、藤原拓海という 0 歳 
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このページでは、 NP 新作ソフトのレビュー 
やおすすめソフト、 NP についての意見や 
提案などを募集しています。まだまだ、こ 
れからのページです。ドンドン楽しくしてい 
きましよう。お便りお待ちしております。 
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亍 104-0043 東京都中央区湊 2-4-1 MG ビル 

㈱ キルタイムコミュニケーシヨン 
ナイス ゲームズ 編集部 
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では、これを機会 
時代は今， MP なのだから!？ 





ンテンドウパワーをじっくり応援するページ 



ニンテンドウパワー新作リスト +:屬新タィトル順(価格は S き換ぇの値段） 

ファイアーエムブレムトラキア776 

(任天堂） 

2500円 

SLG 

ピクロス NP Vol .3 

(任天堂） 

2000円 

PZL 

コラムス 

(メディアファクトリー） 

2000円 

PZL 

はじまりの森 

(任天堂） 

2500円 

ADV 

ウィザードリィい1い111 

(メディアファクトリー) 

3000円 

RPG 

お絵かきロジック 

(世界文化社） 

2000円 

PZL 

ピクロス NP VoL 2 

(任天堂） 
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PZ し 

たまごっちタウン 

(バンダイ） 

250 0 R 

SLG 

ビクロス NP VoU 

(任天堂） 
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PZL 

POWER 倉庫番 

(任天堂） 

2000円 

PZL 

POWER ロードランナー 

(任天堂） 

2000円 

PZL 

ミニ四駆レッツ&ゴー!！ WGP 2 

(任天堂） 

2000円 

RPG 

ダービー スタリオン98 

(任天堂） 

2000円 

SLG 

すってはっくん 

(任天堂） 

2000円 

PZ し 

Zoo っと麻雀！ 

(任天堂） 

2000円 

TBL 

ドクターマリオ 

(任天堂） 

2000円 

PZL 

リングにかけろ 

(日本コンピューターシステム） 

2000円 

SPT 

幻敝 旅団 

(アクセラ） 

2000円 

SLG 

スーパーファミコンウォーズ 

(任天堂〉 

2000円 

SLG 

ファミコン探偵倶楽部 Part 2 うしろに立つ少女 

(任天堂） 

2000円 

ADV 

スーパーパンチアウト 

(任天堂） 

2000円 

SPT 

カービイのきらきらきっず 

(任天堂） 

2000円 

PZL 

スーパーファミリーゲレンデ 

(ナムコ） 

2000円 

SPT 

レッ キングクルー，98 

(任天堂） 

2000円 

PZL 

平成新•鬼ヶ島前編 

(任天堂） 

2000円 

ADV 

_平成新•鬼ヶ島後編 

(任天堂） 

2000円 

ADV 

同級生 2 

(バンプレスト） 

2000円 

ADV 

―補_酬誦„»«雨释廝捕*^，，曙響^ pp — _薩 橘* p 詞柄神隱隱權觀_嫌幡^ 
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テンドウパワーつて なので ある。 


なに？全然知らな 
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S い」なんてケシカ P をより|層盛り上げていこうと 
ラン御仁はそうそう稼動していく予定 だ。 ちなみに予 
いないだろう。そう、 定は未定 だ。 読者さんの暖かいご 
書き換え可能なメモ支援を糧にこのぺ—ジは続くのだ 
リカセツトに SFC のグレイトな から。ではまた半年後。バーイ！ 
ゲ—ムを詰め込んでプレイできる 


という、 アレ だ。 

しかし、地味ながらも着実に新 
作が発売されていることを知らず 
にいる人 や、 もしくは「今更 SF 
C ねえ」と懐疑的になつている人 
が意外といるに違いない。甘い、 
甘いぞ一 ち ゃん と、 任天堂タイ 
トルをメインとした数々の新作ゲ 
—ムが牛歩の如くジリジリ出てい 
るのだ(下の新作リスト 参照)。 

ファミコンだろうがス—ファミ 

だろう が、 お贈りするは任天堂。 
その面白さは保証済みのハズ。 
『ファイアムブレム』の新作 

や『ピクロス』のシリ I ズも出て 

いるのでまつたく目が離せない！ 
I 月からゲ I ムボ^^イソフトも 



























































































































































































81 


NICE GAMES 


© 1999 Nintendo 



•乂: 



ゲームがコレマタ楽し 


mm 1111111 .舞:1.解 

作いしこな颶こに 
のつて r にいもス懐 
き—；れちよあ。力 v 
ij n ? らり う伊 " 


しり田 b りつっ俅 

___,薇華なて半 
万喫落遊めエ 'に 
$す W びら夫ゲは 


Wm 


若い観者のみなさんは「メンコ J ってやった 
ことあるかな？カードを上から叩きつけて 
地画の力_ドをひつくり返すゲ_ムです。 



のみ m 
かもし^似 

:レ 、 


本憲 i る 



は 

R 

P 

G 


議麵 


し 


I — 

VW 

mM 

ボ明 4 



田や 

mmm 

の釣を 
風り伝 

い.; y 景:.:ぼ編：:錄 

遊眾 f 節 
びね#!^ 

r '.ぐ:- 

i 、 S ん i 麽 
つ、 X る 

t ま？ 
とさと、 


% 


-イ•ミ ーツ•力ールってイ 
二〜んとくるシーンです。 


いのだ 


m m • _ 頌__ 


I I 話 







つゲ、 
で I 色 

1^^ 

るもと 

0 -4^ itt 

作り 











き換え料： 2500円 


々換え開始日： 99,7.1ノヾ 


SFC /メーカー：任天觉/ジぃンル： ADV/ 


.. リ_■讎|戀 






意味のないコマンドをシラミツブ 


ンにしていく、という面倒臭さが 


一切ない。不要なコマンドを削ぎ 








—1^ 


.0 




トンネルを抜ける 


そこには緑豊か 


な田舎の風景が広がつていた。初 


めての 一人旅。 この 夏休み、 ぼく 


はどんな思い出を作ることができ 
る0だろう… 


〇 



... 

『はじまりの森』 は、 ちよつ_な 


落とすことに一^^. 

るの だ。 

夏休み、 おじ：華田 香 
遊びに来た小——1 
る河原で紫色の浴衣をまと：っ^! 
古めかしい言葉を話す可愛 v; ら 
い女の子に 出会ぅ…， £ 

蠢を通して II や勝 

m - Il _— 

養— 

•: :.-_ i ^ あるなしに’ 




J J 


ii 


つかしいコマンド選択型の A 



1;鹗： 






「みる」や「はなす」を選んで 語 


える「1 すの木」 
t び届 S 


を展開させていくシステムだ 


^■• T -;:?..: 

露.： 


如獲：」 


はいつても、そのシチユ1||\ョ| 

ンに必要な最低限のコマンド [. か一 

出てこないので、多数用意さ_た 


J 策 im « 

ckc 






o 


す地森つ 


窮 、行ぅ 

.きにい 

かてといと 

む果た願た 

■► れれお匡 



の 


だ 


こ 


の 


す 

)0 わ 

4交 
さを 

d 葉 

31目 

にて 

鳩- 

二 .4 I 。 
ィ彼、ぁ 
口はもな 
ヒ公て だ 
が人見ん 
女主つも 
彼といイ 


_かしくて ちょつ びり切ないお話 
A を堪能できる。 

の！ B かみがある絵本のような 2 D 


s 


のグラフイツクの中で、一生懸命 


演技するキヤラクタ I たちが生き 


睛_ 
..二 ^ 




S 


していてとても良い感じだ 


〇 


また、 程よい感じで挿入され てく 


る様々な種類のミニゲ—ム に、 プ 



レィヤ— が「参加」 すること一 
り、ただ見てい#嫌や、やらされ 

.: ;〒暑謹也響：-:: ; :'.■屬!«_ 

ている 感が ない g が 嬉し、。 


1 


I 




> 1 ■ 5 ..- V - - 
: 

I 



i 議 


m」 



『はじまりの森 B 鐘 ■ 

:.::• . - .. :: ::••.. 

の、穏 — f II でプ 

レイヤーをのめ0 ; 込ませてぐれる 


1 


珠玉の小品で ある。 解き終つ* あ 
とには、 懐かし さと 暖かい感動一 




与えてくれるに画いな S 。 





災臂 

へ ： S . 錢 
11^:. ::■■■■.: ぃ. 


is;! 


賢一': : :''「へ. 




1 奴 







































































































•愛知県知多市 

ファミーズ知多朝倉店 
•愛知県半田市 

ファミーズ半田インター店 
_愛知県大府市 
ファミーズ共和店 
_愛知県阿久比町 
ファミ_ズ阿久比店 
•岐阜県各務原市 
本21 各務原店 
•岐阜県高山市 
三洋堂書店高山店 
⑩岐阜県恵那市 

コスモ ブックセンター 
參三重県津市 
白揚藤方店 
•三重県鈴鹿市 
宮脇書店鈴鹿店 
•三重県名張市 
長谷川堂害店 > 

•滋賀県彦根市 

C B ワールドフジノ 彦根店 
•京都府京都市南区 

ア バン ティ プックセンター 
• 京都府京都市下京区 
ブックストア談京都店 
•大阪府池田市 
甲川正文堂 

•大阪府大阪市浪速区 

ソフマップ 7号店ザウルス 
わんだ一らんどなんば店 


ソフマップ 4号店2 F 
•大阪府大阪市北区 
旭屋本店 
宮脇書店大阪店 
紀伊国屋書店阪急32番街店 
•大阪府大阪市東住吉区 

アセンス 

❿大阪府大阪市都島区 
駸々堂 VERSION 99 
鬱兵庫県神戸市中央区 
験々堂神戸三宮店 
争岡山県岡山市 
丸善シンフォニービル店 
•岡山県総社市 
宮脇書店総社店 
•鳥取県鳥取市 

ブックセンターコスモ吉方店 

•広島県福山市 
啓文社瀬戸店 
•島根県松江市 
BC 今井西津田店 
•福岡県福岡市 
り一ぶる天神 
•福岡県前原市 
明林堂周船寺店 
•鹿児烏県鹿児島市 
ひようたん書店 
ひょうたん書店 Wa r p 店 

調 _______霸 








I 北海道札幌市中央区 
YES 電脳館 
旭屋書店札幌店 
參宮城県仙台市青葉区 
本のゴリラハウス沟当台店 
本のゴリラハウス花京院店 
アイエ書店駅前店 
拳山形県酒田市 
青山堂ブックランド 
•福島県いわき市 
ヤマニ 書房 
馨群馬県前橋市 
戸田書店前橋店 
籲千葉県流山市 
マジカルガーデン南流山店 
馨千葉県千葉市中央区 
三省堂 Bee-One 
_千葉県千葉市美浜区 
ブックストア談幕張店 
•千葉県柏市 
新星堂カルチェ5柏店 
翁埼玉県浦和市 
Dokidoki 冒険鳥南浦和本店 
須原屋本店 
•東京都目黒区 
恭文堂書店 
_東京都新宿区 
芳林堂谱店高田馬場店 
紀伊國屋書店本店 B 1 
馨東京都千代田区 
明 IE 堂書店秋葉原店 
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<2 号 > 本体価格757円 

誰も知らなし、ソフトを密かに楽しむ/ 

シューティングゲ_ム特集/対戦ゲーム特集など 

<3号 > 本体価格780円 

充実！中古ゲームライフ/シリーズ1作目特集/ 

: スーパー 32 x 特集など 

<4号 > 本体価格760円 

脱線！チョー大作主義/パソコンゲーム特集/ 
メガドライブ特集など 

<5 号> 本体価格760円 

i ; 手を 出すな！キワモノ全開ハード&ソフト/ 

女性ゲーマー特集/ RPG 特集など 

< G 号 > 本体価格760円 

名もなきゲームたちとの邂通/ゲーム音楽特集/ 
アドべンチャーゲーム特集など 

<7号> 本体価格780円 

奋作豊作！バカゲーコレクション/ 

戦略 シミュレーションゲ—ム特集/ PS _ SS 特別ふくろ綴じなど 


<8号> 本体価格 7 B 0 円 

楽しさ100倍！多人数プレイゲームの宴/ 
バーチャルボーイ特集/セガの怒られゲー特集など 

<&号 > 本体価格760円 

ス_ファミ救出作戦！名作の千年王国/ 
ゲームギア特集/キャラバンシューティング特集など 

<10号>本体価格フ60円 

今は亡きメーカー特集思い出はきらめく星々/ 

セガ8ビット機の伝説/ゲ_ムマンガ特集など 

<11 号 > 本体価格760円 

100円ソフト100本ノック/ 

ゲーム ボ_イ特集/ゲーム 19 XX など 

<12号> 本体価格 7 BD 円 

突擊！クリエイター列伝/オールドパソコンゲーム特集/ 
1タイトル6ページ_ザナックなど 

く総_編 > 本体価格1800円 

1号〜4号までの記事を90%以上再録した、再編 集 版。カラ 
—ページはオールモノクロ化した、バックナンバー用廉価版。 


<総集漏 2 > 本体価格1800円 

5号〜8号までのほとんどの記事を再録した総集編。総 
集編書き下ろしページも少々ある廉価版。 

<ナイスゲームズ1号〉 本体価格 7 M 円 

一生愛せる極上ゲーム/ヘンな夕仆ル特集/ 

制作者インタビュ_など 

<ナイスゲ—ムズ2号> 本体価格760円 

98年ゲームランキング200/ギャルゲー特集/ 

制作者インタビューなど 

*ユ_ズド*ゲームズ1号は完売いたしました。 

弊社では、ただ今バックナンバーの直接販売を休止 
させて頂いております。書店さんを通じての販売のみ 
となりますことをご了承ください。下の注文害(コビ_ 
可)に、欲しい号数、冊数、住所、氏名、電話番号を 
お害きの 上、 お近くの害店さんへご注文ください。な 
お、お手元に届くまでの日数は、書店さんによって 異 
なりますので、ご注文の際にご確認ください。 
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「近くの書店で売ってないよ〜！」という、読者さんからの悲鳴にお答えして、全国で「ユーズド*ゲームズ」を確 
実に置いてくれている書店さんを紹介！これからも、どんどん増える予定です。置いているのに載っていな 
いという書店さんがあったら、「ここに載せてもらえるんですよ〜」と 書店さんに 言ってみてね！ 
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「怖いもの見たさ J という首葉通り、我々はフィクシヨンで 
の「恐怖 J という題材に魅かれる。中でも映画や活字媒体以 
上に’ゲ—ムで味わ0た恐怖は瓣烈&印象を残す。本稿では 
「恐怖ゲ—ム新聞」の序文として v 『 ゲ—ムで描かれる恐怖 J 
_ 考察を行う 




0 


力 


X. !:•(.,•, 




議 n 




露.： 




1 

........ 


【その co : bl * t > 塞^65 n ワ1 

テクノロジーが進化 t > たとは言 
え、まだまだゲー厶で描がれるフィ 
クシヨンの文法は未熟であると言ね 


霧 




_ 




■ru..:,::.. 

- ■ • .. I ■- ■ - - .-.f .V- ?1•.•1.!<» - <.vv.. •- ■. 

. . •, 

— 


ざるをえない。 RPG が批評される 


ホラ—ゲ—ム tt なんで 
こんなに n 7ィの上？ 




•■-■■.a 




_ 


择戴 


やはり環境による要素が太きい。場合に、よくシナリオの i {辻褛 





例えば真っ昼間にオバケが目の前 
現れてもマヌケなだけである。ゲ 


ゲー厶はコワイ 


とにかくホラ- 

その怖さはこれまで味わつたどの 


j 


•1 


» 


ムはもともと深夜に一人でプレ 


が合つていない場合やキャラの行動 
原理の矛盾など)が指摘されるの 

はいい例である。しかし、これはホ 
ラーにおいては逆に絶大な威力を 



露 


分野のホラーより恐ろしい" 
している間の昂揚感も、ほかのゲ 


0 


證 


"ィ ::*:■ ると.い5場合於 ^^ wfail mmnllllllnllllllm 

を享受するには最高の環境が自ず発揮するのである。例えば素性の 
と整ぅのである。これは「映画館の分からない人間に襲われる、あるい 





抑® 

一 

: -ぺ 




ムジヤンルでは味わえないほど 

い。なぜそこまでホラーゲ！ムは3 た環境と言えよぅ 


, 


暗闇で観るホラー映画」より恵まれは言葉や感情が通じない者(人間 

でも怪物でも)に襲われる、といぅ) 


〇 






震 






'./ ，: 

:: . . • 

拽：；*メ ； _. : j>i.#M 


ワィのか。その理由を考えてみよ【そ©2 : f が死ぬか5怖3!】 のは実に恐怖で ぁる。 それは我々 




mz''.pr パ -,. 

- ■•.■■-■V. 
:::..::::;:';… 




【その1 : KU I 人でやる fllB 怖い} 


. . 


，•:.-.':: . 


ホラ I 映画の場合は主人公の役 の理解を超えた、はつきり言えばわ 

• ..!• .. •1.*':••• .:.■•..•.•_ • . • .-*••• •V.*..'.. •.••.'.. 4*. y *. 1., • I • •.•！..—•.••..?••. • . . .•.*••..•.».•'. *-•••• _••••• • '•».-'•...'•. \- • • NJrV. , <•'•••• ' • • . .* .• -1 • - •• 、 • ， 1-* 

-..-.ff// . : . - • ... V . • , • . ^ .. —¢ 1 .- ..... ^ •.•••••• VJ* .• ..—.X* » • ^1 *.. 1 • . • - • •, •• .••.*• - ..1VI- .* 1 . 1 * ... •■ 卜 . 1 —*r . . - 1 •!'•r."T"— : i 

が w ん存在だからである。 y の： 



フイ クシヨンの恐怖を味わうには 


者に観客が同調して恐怖を感じる。 

. : ■■ ■ . - . >A.r- "vvsvf < ^ %• V ，•: .. :..s..-.: く， v「..：. ：：： . ... ，■:V 

実®に考ぇ、行動し、襲われるのは 「わけのわからなさ」加減は、まだ 

.• ふ ..！..... •‘••••• ： .1 .;1•!•••. U.. .. .VV' : •.. . •. り： ...3.. K ^ ■.'.<•■;-■ 




1 


I 


5 
£ 

M 

A 

6 




:!•:: 






I 






0〆 


1 ハ ^ 


1 


,1 




i 





























































:::•ド::::ど:: 



本紙は『バイオハザード J シリーズ以外の恐怖ゲームを紹介 
していく，また一味違った「恐怖」を提供できることだろう。 


:絲输 


::撇願 


02版 1998 年10月 26 日第 3 種郵便物不認可 恐怖ゲーム新聞 


85 NICE GAMES 


まだ表現力に制約：の多いゲームに 
おいては、努力せずとも自然に備わ 

つてし まぅ ので ある。 

'具体的な作品として『弟切草|ス 
—パーファミコン版)を例に挙げて 


説明しよぅ。サウンドノベルと：一ぅ 
ジャンルの先駆けとなた本作ば、本 
編中に主人公の取るべき行動とし 
て選択肢が現れ、それを選ぶことで 
物語の進行が分岐していく。だがこ 
の分岐が非情に複雑で、容量の都 
合からか、単にシナリオが枝分かれ 
するのではなく、本筋からズレたり 
戻つたりと複雑に物語が交差して 
いく。そこまではいいのだが、調整 


不足のためか一本のシナリオとし 


II 


ある作家0言葉だが、人が物語で t いのである(悲しいことだが) 


て見た場合、主人公やヒロイン r 奈を楽しむのは「人生が一度しかないだからこそ、単純に「恐怖」を追求 


美」の行動原理がメチヤクチャで 


事への抗議」なのだそうだ。では、するだけで「刺激」になる「ホラーゲ 


冷静に考えるとキ〇ガ〇としか思生涯で一度しかないと本能的に分 


ム」は、制作者側にとつて実は作 


えないのである。しかし 



ム全かつている「死」に対し、疑似体験し 


体の雰囲気と相まつて、単なる不備たいという欲求が強まるのも理解 


りやすいものなので ある。 

- ". 

そういう点を踏まえてなのか、ほ 


であるシナリオの矛盾が、「わけわ できるよぅに思ぅ。遊園地の絶叫 とんど CO ホラーゲームはお化け1 


U ■:>:■<■%• ん .'- 


からんものべの恐怖」に変わって し マシ！ンに喜んで乗る人 も、 安全が 敷 的な「脅かし」 (掛 るぞ 、出る ぞ 


まい、なんとも恐ろしい作品になつ保証された有の疑似体験」を求め出た 


つてヤツ)という、最も 


ているのである 


てのことのように思えるのだ。 


使い占された幼稚な手法でしか恐 


以上の点から見ても、やはりホラ 




ホラーゲー厶は映画や活字より怖を描いていない。優れたホラーと 


を描くのに「ゲー厶」は全く適し 


も、よりリアルな「死」を体験でき は、目を背けたいものや不安をかき 


ているとは言えないだろうか〇 



6 : 場で ある。 だからホラ^ゲ，ムが 


立てるものを描き、そこに人 Ml 本来 


これだけ受け入れられたのではな の姿を描くことに ある。 例えばク 


だろうか。もしそうだとすると 


チヤーを恐怖の媒介として利 


ホラ 


ホラーは映画や小説の分野ではヒステ 


ゲーム好きな人は、みなマゾ 

:::•: :.::;.-;:rr:^ 


決してメジャーとは▲言えない特異な 



用した作品であれば、真に恐れる 


言えるのだが 


基 


ジャンルながら、ゲー厶では1バイオ 





I 


ブルミリオンを記録 


するなど、数字の上では国民的 


べきはそれを生み出した者たちの 


存在で あり、また それを容赦なく 


抹殺しようとする非情な人間であ 




る。 それを描くのが優れたホラーと 


しかしゲー厶で描かれる恐怖は 言えるのではないだろうか 


嗜好されていると言っていいほどで まだまだ块画のそれには到 Jg 及ば 


ホラーゲームの歴史はまだまだ 


あ、る。なぜここまで「ホラーゲーム」 ない◊現代のゲームユーザーがゲ 


浅い。最新のテクノロジーで真の人 


人は魅かれるのだろうか。それ ムに望むものは、極論すると®邀 間を描く、「高次のホラーゲーム」 


は、前項の「 


記した、 「直接的だけで ある。 業界人が絶賛す る 「絵が近い将来に出現ず ることを、 強 


な死の疑似体験」 


額 



として大き がへボくてもゲー厶性が豊かな作 く願ってやまない。 


P のではないか。 




品」 は、 実はマスには訴求力が まる 


{恐怖ゲーム評論家：斎九寧} 


. : 』 r .:' 

• ... • .•■•••• ..1— . !■ 

. • ; . - V. 






- 


^ ■ ■ • . . . . . 

い：'.へ.バ： ：:,: 報.、- . 

:?:■ ㈣ •:■• パ ••:: . •. 

.:.•. ':•: .■...へ. ： 


” ；： v:..i v: '.:. 


11. - • • V8V .VI. - . 


:淀や： 
:'•: : 























1 "9 年（平成 n 年） io 月 1 目 

難卜滞 々: ::泠:^撕 彳辨濟 •?; •ヂ我射 お滅: .:: r :: y 翻:遽滅截愈 i 海!! 




WB' 


■ 




















— 


_義 


: ''' ; '' : " : : 3|;1 


母 




” 1 ， 

___ 

till 


....也.... 




ざえとしなかる 
らよ振た部け。 
にうりと分る前 
、の 返きに恐者 
用なつの訴怖は 
意 i ? て達えを視 


斑 


Wimm 

と If C 的も 
じ得恐後な兼 

わた怖者部ね 

じ後°は分備 


格：5800円 






鱗 1 :■深松:: 




ムービーシ_ンも秀逸。登場人物が、怒ったり笑ったり 
ム驚いたりと、表情遍かに表現されている驚きの出来 0 


な人ハ 




編 


■ - ii I J v • 




m 




m 

V 蝴 



































































新 

ム 


当然だが 


は銃の使い方有名な「サィレントヒル j の町を 


なども知らないし、敵の攻撃に対訪れる。だが、その途中で事故に 


し的確な判断などできる訳もな 


\ G 



: ••:_ . :::■■:•;•.■::_ ::• .■ ぐ； . ：： . ：： 0- •::-:••• - - ^ •: ... .■ . . - ^ - ...V- - -- .. 

まして相手ほこの世のものとは思 


娘のシェリルとはぐれてし 

乂 .5.. ，“ 

IV 


えないほどグロテスクな生物 


操す 

.■ ■.... 



句まれたサイレントヒル 


を助けるといぅ理由があるとは 

• . .-••• . : -■•, _. . ...•ご.. • ..,•>■.1■■.•:•.‘： . ... ... ■. - .IV • .1 • . 

- K. .■- -• V ^ I .• . •- • • I • • • H.— . 1 . 


いた n リ 


季節外れの雪が： 


え、無謀な挑戦をする I 蛟人 


C . -- • : .:■:■; 

そ 


堪える。 これは現実か 


んな身近で不幸な彼に 対し、 ふと も… 


親近感を感じたのは筆者だけでは 


鱗 


f 中にシェリル 



ないだろぅ 


!• :: _ .! 

- - . . . . - VV- .. 

..... 1 ' 


I 


姿を見た彼：は、赔い路地裏へ >:;. 入 

つていき、そ——の知れない 

し.ゾ邊 rs .-.:.. 


, . i 

一.、 / ■ ... 


認⑷ 

不.織 

物 
便 
郵 


S が5 y_rv - 

ゲ—ムシステム 1 


化け物に襲われて意識を失ってし 


ぅ：〇 


これがゲ—厶の導入 

B■ - - - . • ご ：... ..!_—• . • . .. •• 



|¥ 


部分。その後 



は、 目覚めたにはオリジナリティ I あふれる特 


は束の間の休暇を 取り、 場のカフェ 


で知り合つた隣徴がある。それは「音」の重要性 


3a 娘のシェリルと共に避暑地として 

0 I I _ ■ I 

日 ■■■■■通 

編^ 一 ':: r?! 1: 

_ 


硬 


T 







蓮 


_ 


1 



町の警察官_シビルから_銃を受だ。建物内はおろか、町中までも 
け 取り、 改めてシ H リル捜索を開霧に包まれて視界が悪いこのゲー 


始するこ七になる 


0 


1 . 

ii 3 r 

V 3 : :.:: : :v.\t:’ 

) i ' 屬- 




厶でば、敵の存在が非常に分かり 


I 


■: 




1 :!:•:,-a 
:-J 

结 _ 

, ■: 

..0 



ゲ彳ムシステムは基本的に斜め 
軍ろし型 QT クシヨン f 、3 D 


i い 


0 




0 


さらに、ゲーム 中の fs 物 


^- ........ “.... 々戈7ベ.....に一 1: 

ポリゴンで描かれた町中を移動し走る足音などを聞きつけて近づい 

. : -V :. . ぺ '■ ... .... 




E 


織 


は音や光に敏感なため 


1 


戀也 



1の 


■•■ .s 


ながら進行していく 


::;:s 


物に対しては、用意されている 



出現した怪 




一；整 




1 


•-■4 


他藝 



くる 




變 


こぅい 

手助けとなるアィテムが 


た悪条件の中で 


ガ 


携帯ラ 



『バィオ 




L.. 街 


様々な武器を持ち替えつつ攻撃しジオ， だ。 ゲー厶スタート時に入 

. へ • 一、、： ；.,:.:■•:' - 1 

わな： r これだけ蘭 

ハザード J と U こが違ぅのか 
と思われるかもしれない が、 本作 


:. ... ^ • J ^ ^ V ..V •. .*.■■■■ 一 .':?.:::. 

手することができるこのアィテム 

:, 

h¥. 




が近づけば近づくほどノ 


驅 




ズを大きく鳴らして 






—に敵 




■■:.•:•• .•• ぎぐ餐 ? : -:..:t.:: 

.. 塌舖 

:|魅 f 纪 :••:: 

.;■■: ■ djl'yx-: 



S 




0 


|謹_| 


• K ■義 




へ L ン：リ：. 

..j-:::cl^ 


.蓮が 


1 




I 


::- : 0 吞 ::;::_ : 

，— ：、バ ： • ： ： . ！ k:Ji^:-. 

，詹号.一霞 

. . : . 






戀 





\0,% 
















:靈 


:存在—告—のだ。 


-::宅 


_V 


塞 


_ 


^IMlll 


サイレント匕ルと 


ホラ—映画の微妙な 



mf ： はゲーム中の色々なところで 


いくつかのホラー映画や小説の影響 


をチラホラと垣間見ることができる_ 


その中の一作品としてこのコラムで 


§§<■;! したいのが1987年制作のへ 
ルレイザ — j (全四部作) だ。 

制作者側もこの映画を意識したよ 
うで雰囲気はかなり 近い。 設定や シ 


ナリオこそ違う が、 コ裏世界 j の雰囲 
気はそのままといつて fe いいくらい 


だ 


この映画は、究極の快楽を 与える 
と言われる「パズルポツクス」をあ 
る 男が開けることから 始まる。 実は 
この箱は地獄への扉の鍵となつてい 


て、開けたことにより邪悪な修道士 
が解き放たれてしまう。「裏世界 j 学 
校の教室は、修道士が登場するシ— 


ンのバツクや地獄の世界を表現して 


いる シ—ンに雰囲気が似て いる。 ま 


た、教会でダリア婆さんからもらえ 
る「フラウ□ス〇使甲目的は最後 


の最後まで不明 だが、 これも映画内 
に登場するパズルボックスにそつく 


り。 こういつたちよつとした元ネタを 


知つていると、よりゲ I ムを楽しめ 


るかもしれない。 


-，■...: 


r.:' 

‘#!:: 




ふ 


1 


S 


i £ 


s 


I 


, 一 ：:': V 




一.. 「 

1.:_二 

: r . 

J :-;,..:,;:-;,..' 


i 






s : 




-- - 
-••- •lv:.,v 


.fv.v.: V:,-;, i :•,,«. 

i Jiip 疆 

•:■ 4;:M\ir 李 ^ . .'-O 

.H :: ■.:• :- 兹 1 . 

卜 . .■:.; 




1 






17 


ぢ. :-- 




1 








b8i-:. 

,.•• 1 ?':-. ィ -■ 1 «■•■.jue--y 

.■■一 





■:,: 

に^,:-薦 •>-■ I 


. :. 5 ;>.-> ，ィ ..... 

纏^ 

• ■ : 


















































": 



■a hu 




i 

p 'r 


. ■ ' .::: 痛 


i ., : ys ■ 


I 

rv ' 


111 

•:. 

s .. 4- L ... 

■1#1:'、 


び0 


:::: a :: r - i .; 零 

:.，一：. _ li — フー」：：ビ. 

刑常に—蘭などで視界が悪 
，いぅ条件に.立たさ4てしまぅ本 

Kfc .: . 


0 


.:■ ■■; ■ . 

: .:;..::•:.:. ■■:...- : .',:: r ..; が.;... M マ購： 






.:. ip : “ •:•'•. V . :_ 


^:_. v .. -_ t. : r,^gl#> 


< If *!■.■/-■:•..■- . i 』<.こ ... M ^ 



養鍾 


I 

_ 二 1 1- 
V T ( . t , 

f の恐怖、そして 
, 03/3 ' 

00 に簡こえてくる 

〇 

〇 


. - ' - - 

■ 

-:5)> 買つている‘ 

:■ ■ 






羅 


「見えな 






1 


巧 


i 






■ ■ . 

1(•. •■: 0 /-■■. I 




■ 

! ■ 1 


1 K へ 

皆 :..-:.: .....V:;.. ....■ : を：： 


^ n 


_露1 ■ 

きこ f : の至る所-道路が陥没し等おり- 

..一 a .:.: 一.：.…：.1:::: 

■ I : j :| i - 替 _か 

とへ、ない。ハリーは試行錯誤の末学校ま 

で迪り着き、そこで待ち構える^^_ 

If ::- --- - への種々の謎^>解き明かしていく。そ さて、ごこまで：ざつとゲームの展 

恐怖—つぶりと思い知らされるして、—を学校から教会、—へ開を追いながら本— 

IU 二 rs 5。 ご咳 U / な^>ら、「チ f \ V 卜 V レー た 
一と{なる と移:^广力も二着ィレン火ノーナ 



..._• , •. 


# 


戰： v -----.: 








a 


ろ^ T 多くのプレィヤ ー に生理的嫌88 

j 悪感を味わわせるシチュエーショ 

■- ぃ 「 ： - 



11:.: ::.:! 


1111 

_ 


沒慕 
1^ 


そして難解な謎解き. 0 それの 

.... .Jn.v.* l^r.v VIV.V 


養 


"醫 

r—’:.:... 
VJVV ,■..■••- 

mm 
..: y 
.'-:•_ •|: ム： 


らず、グッドエン 

:. ■ •: 


一墨 




0 


V 


エン 


ぐ 


— . 


T _. '.■■:_ ゲィ.々:: V , 

墨參證 

i われよ J 丨 



M 



■ 
il 霧 

f . 

晒〕.'一 

t 二 1::陸 

. '日 


離雛叫_ 


..■:■ 親 






:一. . げ⑤ 

.. 一 

,.シ • : - 


T 


韻： 


^ . ..,■ 7 :.i 


プレ V ヤ—は思考する 

L_ :■-.'■■ _I_^_I 




r — 


__ 


:•■■:; 


_ 


i された秘_ 



が、さら 


顏 


琴 


C :: 謹 

..^ rf <./. 


で救われまいが、 

- . v ^ rx . . .\v -- 


^..1 Li * 

■:■? 尊*' ■-.«-/>: 


& 

:_ 

I I 




1|す 




n 

?:i レ ：，：.：•■-:. 

鋒し;:.鞍 


ir . 


■ ,;■.■•.•. • ■ マ ，.：'，- : : .V-:- ■.■••二 

謎解きの舞台はホラーゲームら 


1最钱には想像を絶す 

sl ^ , . • : - ，- Ml 


、 f 

. - I - - l ? t r 

れにしても後味の悪さを痛感させ I 

られる結窗— II の 

開がプレィヤーだ。ごの両方のエンディングを見る 
これば？は自ことで、断片的 




vd— •*.〆■■•■•!- 


C 

—ft 




..cev ■ 1 -i 

.•hi 

■'Y.i パ轉 ：- _»: 


■:•:. 


へ -. ill 


_ 


〇 





J 9 




ンがあり、こなすィ 

2 よ f 


. 




くのだが…。： 1省受けている。こればかりは自ことで、断片的にしか明がざれてい 

■_艱_,襄のっ_ • |藝_なる_變 



先に本作はアクションゲ丄としくやたらとグロィのも 特徴。 特をしつかりと_み締めて欲しい。ちそのときこ そ、 シナリオ S 

__ ;■< アドベンチャ I の要に、ハリーが後に引きずり込まれるなみに、エンディングは基本的にグに恐怖するだろぅ。 r もし自分がそ 

すこぶる高い。バリ：1の最初のこと■る「裏世界」の馨がなんッドラ 

T: hr >if N: 1 〒一 . ： /--.._5 ， : : 1%:_,^£ 

一：。付きの鎖力垂れ丁力る 

1 


, 

r 1 . .... ' ' 





t 

力 



籠 


1 


pt 

J 1 


U : か：と 
な S …く 

_嫌に焱る 

卜 £ 

り W 

w.:<b;:s&s?aKics*^: 勤？ ^: 〇 V : 一 —.. .^p:m ス 1 

fl 聞こえたり、ガ—ナ 


を見るステムとなつている。 
1 






筋ル 


.—A . .h 

u%i 


衝られている。生理的に；ここまで説明したと 

.!:' へ 」*;:::-.',::-.;.:. 

■が数多：：， 

ノ .？UJ \. t.i \ J 1ズ _£:?> 

1* 设：置が : i 論：， ： : ,1 

えてみていた” 

夕と f 立てるロッ 々 IP ちつ 』」 D +一. . 


i 葡•二き知が 

:. .::I :: . : ； } . 

.、/:こ .. .：：::..; ノ - .ノ 

1 g§c X ;一、 「ylJ / 2.J c . ■ 1 • ) ^ ^ / V 」へ , 

」二 . . ... E 

p L 1 〆 ヨ / > C 二％ ru : > - I :卜 r 
チユエ i ションのな力で， 

WU ^ :: 

、:•••::.X 


. ; . 

\ 

.•'•;•■■-.; . 齡 ：： -'K 

'彥 .. 





( wr . 



心^》 


■:,:: 


〇 


.-..••••■.%..*.% 
■ 


、が一ぁっ S は！か囊 

: 


1 






'■) 


P - ン 




■ 


落 


r—ilili 

囊 










進行には影響のないものが多いが、とす 

.•: "“ミ 

謎解きに集中しているプレイヤ 
f を驚かせ、恐怖に補れるのに— 



ヒル 


はさ C ず 


.: : :.::.. It 

s. 

ふ XV 3 ^- 


1--:. C-.J.-VV 



取 1 


■;:.-;,设 _1 




め r 静 j といつたとこ、 

■ 1■ V. .. ...... — l*..\ - ^ i ••- . ■.*:,rv - :'-v.. ■. ■^^^..- ■. 

. 



f:.-: ■•: ■ 

，■イ 
J ■ 































纖 1 iK :: 綱: 







mi 為 : x 

枚於 


•八: 












:; 

•. じを ;：. ；；K X ； J •::で翊 1 




a 



m 


ii 


I 

| 

__.il 

蒙 _f 



■ : 


：；•-•.. . 


Yi4i- 










Ml 
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ある宅ーテル(バイクの鍵を手にだ後に病院へと向かう。病院でリ校の屋上。金のメダルと銀のメダ 
入れ愚所）の駐車場で使う u サとのイベントを滴ませた後、玄ルのイベントをクリアし、■上の 

関を出た所で使う。 排水バルブのイベント後に使 
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描いてある m で使ラ。 
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UFO エンディングを見た後のデータでゲ 
—ムをスター^させると、アイテム画面内に 
ハイパーブラスターが加わっている。この武 
器を装備して攻_態勢に移るとレーザ_ポイ 
ンターが画面に現れる。このボインタ_が照 
準になっており、一度敵がこの赤い線に触れ 
ると障害物に隠れない限り、サーチし続けて 
くれる。そして、この状態で攻撃ボタンで、 
ダメージを与えられる。ちなみにこの武器は 
弾数が無制限なので、リ□ードは必要なし3 
この状態でのプレイは、まさにガンシューテ 
イング状態でヤミツキになるぞ。 
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物語、プロローグに現れる謎の「おかっぱ少女」。彼女は何 
か言いたいことがあるのだろうか。…に、してもコワイ。 
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分けて I I つ。 決定す ること (移動、 
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(人間)との会話を誰にさせるか だ。 
最初の選択はだいたい見当がつきそ 
うだが、誰を霊と会話させるかとい 
a 選択はなかなか 難しい。 最初はど 
うしても霊感が強いチサトに頼りが 
ちになる と 思う が、 裏目に出て悪い 
結果を招いてしまう、なんてことも 
あるから だ。 こればか D は何度もプ 
レイしてみるしかないのだが、筆者 
なりのアドバイ X 'をまとめたので、 
参考にして 欲しい。 

〇:逃げないこと 

これは基本。真相を突き止め rc く 
ば、 勇気が必要。 

❷：イ v 加減なことを言わない 
何事にもマジメに受け答えよう。 
❾：チサトの助言は結構役に立0 
引っ込み思案な彼女が、自発的に 
助言をしてきた時には、真摯に耳を 
傾けよう。ただ、これらには例外も 
あるということをお忘れない よう。 
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押しのプレイが可能になつて しま 


プレイヤーが自分なりの基準を 


つて、肝心のホラー的な緊迫感が作り、その範囲内では、あらかじ 
喪失してしまつているのである。め決めた回数しか、エアや弾薬の 

発売後も盛り上がり補給を行わないよぅにするのであ 

る"これで、ゲ彳ムの緊迫感は飛 


そ__鐘 

:けてしまつた惑が強 




躍的に上昇するだろう 
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の真価は 


あえてス 


クなプレイに徹し 


しかし、途中挿入されるムービ 


たと きに 味わえる。 全国の サタ 




は.「サタ}ン史上最高」と銘打たれ ンユーザ 
ているだけの高いクオリティを11つ ョ 
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讓變說諸翁慕110晨 

ているし、 II 沢靖氏による多関節型を持つて、この深海ホラーの醍醐 
のモンスターデザィンなども^^の 味に触れてみよぅではないか 

座響龜：がぁ 

そのまま埋もらせる 

には惜しい作品なの 
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そこで、 ちょつ と 見 
方を変えて みよぅ。 
たしかに酸素などが 
無限に補充できて 
は、 死の恐怖は善し 


一•营 


く 減退して しまぅ。 

しかし、無限にでき 

るからといつ て、 何も 

必ず補給する必要は 

ないではないか。 
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恐怖ゲーム新開を受け取つたあなたは、何を感じただ1 
か。 「恐怖 ゲ—ム」といぅくくり行された 恐怖 ゲ—ム新 V 
聞 だが、 l 外にも多様なソフトが觸，つた。 「怖 さ」を売りに 
したゲ—ムは数多くあるが、そのどれもが恐怖に対して違つ 
たアプロ—チをしている。見た目だけでは分か & な2 r 触れ 
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てみて初めて分かる部分を掘り T げていくと、それぞれの怖 
さがまるで異質なものであることが分かる。 




恐怖という感情は、慣れてしまえば感じなくなつ てし まう こ 
とも ある。だが、 それは恐怖の形が常に同じであるなら ば、 
という話 だ。 いつも見なれたもの、いつも遊びなれたゲ—ム 
からは、 徐 々 U 怖 さを 感じな く_いく。しかし、もし そ 

れ——だつ？！ 

多様な恐怖の 形。 この新聞によ# て、 あなたがそれを感じ 


: 

ることができたのなら、非常に満足 だ。 この新聞を、そして 
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ここに取り上げられたゲ—厶を手に取つたと きから、 あなた 

の中で何かが変わり始める だろぅ…。 
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■機種： PS 籲メーカー：東芝 EMI 
Vilr •発売日： 99.3.11 ❿価格： 5800円 


雌ジャンル ： ADV 
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党」と戦 ラキ ヤプテン •ラブ。 一風変わつた登場人物たちと 
の論擊バトル！ r キミは愛を貫き通すことができるのか P 


愛の共産化を図る言論集団「ラブ 
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永堀愛美に恋をし、お互いの気持も可能で、それ専用のイベント' くこと、ほかの女の子と仲良くな 
11 ちに気づいてしまうところから物 エンデイングなども存在するが、るエンデイングはバッドエンド扱 
語が始まる。裏切り者の名を受け' 本筋はあくまでも愛美との愛を貫 いとなる。しかし、女の子たちの 


H. 
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世にギャルゲ—が蔓延する昨「キャプテン•ラブ」となり組織 
今。「ただ繰り返しヒロインと会 と戦ぅ主人公。恋愛 ADV にヒ— 
えば ハツ ピーエンド？ 愛に障害 口—もののスト—リ—を ミツ クス 
はつきもの だろ。 そんなのは本当 した 新感覚 ADV なの だ。 




の愛じやねえ。俺が本当の愛つて 


ゲ—ムは I 話完結形式で進むよ 


ヤ1 N を教えてやるぜ！」といつて ぅになつて おり、 毎回ヒロイン以 
(？) さつそうと 登場したのが こ 外にも女の子が登場し、主人公と 


の「キャプテン.ラブーで ある。 


関わつてく る。 どのようにして主 


fr - 
: ::••• 、つ 


:も： 



主人公は最初、愛に失望し、愛人公に関わつてくるかは様々だ 
の共産化を唱える組織「ラブラブ が、 なぜか女の子は主人公に初め 
党」 の一員。しかし、 彼が書記長から好意を持つ ている。 

{一! V ブラブ党で一番偉い人)の娘、 ほかの女の子と仲良くなること 

ぐ ...... i • , •- : 

^1 
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暴 ン. 
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誘惑はかなり強烈で、家庭教師の 
教え子の 娘、 巨乳の押しかけ女房 
など、男ならなんともいえないシ 
チユエ—ションがてんこ盛り。 し 
かもヒロィンの愛美はラブラブ党 
にさらわれて しまい、 しばらくの 
間は離ればなれ。そんなときに誘 
惑されたら…ついつい目の前の女 
の子に気持ちが傾いて しまぅ こと 
間違いない ぞ。 

ヒロィンの愛美がすごいヤキモ 
チ焼きですぐスネるため、ほかの 
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ゲームジステムは、普通の ADV にあるような選択肢のほ 




か、曖眛な摩情を選択する"ファジー選択システム’_とい 
うのがあ D 、 会話の細かいニユ#戈などを伝えるまう 
システムを取っている。会話に重きを置いているというこ 
だわりが感じられるぞ。 
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mm 






そんなこだわりの中でも、最大のこだわりは令ば D ゲ- 
ムの中心となる M 論撃バトル”だろう。____ 4 :_. ノノ：餐 
| 敵（ラブラブ党員)との戦闘は腕力などではなく、この 11 j 
き卿バトルによって行_る。己の持っ;^奪論を相愛と_ 
i ぶつけ合う、ラ:ブラブ党ならではの戦闘方法だ。よりまつ I 
|とう尊意見で相手に精神的ダメージを与え、戦闘気力をな， 
I <すことができれば勝利。 i | に間達_た意見を言う（選 IR 肩 
トニスする)と' 相藝■•軽く論破されてしまう。 ：:！ 

I この論撃、たかがゲームとあなどると痛い目にあう。小| 

憎らしい理論.言い負かされた日には、プレイセーの精神， 
I 的ダメー沒®かな D 0 もの（笑)6相手の霞う€とを聞卷逃 
I すことなく聞いていれば論溝できる選択肢«猶えてい f 0 
n で、慎震に耳を傾けるのが勝利のポイント。軟弱な意見は 

へにおいては即刻士り下 /:』II 
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けだが、その刺客たる や、 さすが 
愛の共産化などど唱えるだけぁっ 
て、 どいつもこいつもおかしな論 
理の持ち主ばかりだ(もちろん見 
かけも超アヤシイヤツばかり)。 

「ドゥストツプ 恋！ ドス n — 
イ！」といって' 恋するものの邪 
魔をする相撲部の大男、アイアン 
関や、家庭崩壊した中年サラリ— 
マン部隊など、かなり濃いキャラ 
クタ—が揃つている。こいつらと 
の論擊バトルはどぅ考えても一筋 
縄ではいかない。臨機応変に相手 
の理論の矛盾を付いてやる(ぁげ 
足取りともいぅ)しかないぞ。 

さらに、 キャプテン•ラブの ラ 
イバル的 存在、 ゴ—ジャス•ラブ 
なる輩も登場。コイツの正体は金 
持ちのエリート商社マンで、愛美 
の母親が決めた婚約者だったりす 
る。 コイツは何かにつけてキャプ 
テン•ラブに対抗してくるのだ 
が' いつも間抜けな失敗に 終わる。 
ヒーロ— ものによくいる、間抜け 
なライバル(笑)だが、ラブラブ 
党員に負けずなかなかいい味出し 
ているキヤラだ。 



キャラクタ—デザインは漫画家 
の雑君保プ氏(女の子 も)。 ラブ ラ 
ブ党員たちは雑君氏の持ち味が十 
二分に発揮されていると思うので 
ぜひとも堪能して欲しい ところ。 

登場人物がことごとく屈折した 
人間であったり' 論擊バトルはそ 
ういった変な理論のぶつけ合いで 
あつたりするので、そこでどこま 
で楽しめるかが、このゲ—ムを楽 
しめるかどうかのポイント。 

個人的には人間味あふれるラブ 
ラブ党員にちよっとだけ共感を得 
たりしちやい ました。 


痛 


女の子の誘惑(妨害)があると ふ 
たりの仲はなかなか進展し ない。 
真の愛を手に入れる ためには、 主 
人公はこれも障害と思つて誘惑を 


妹 # 


幽せかえるほど y 


備性的なヤツら 

.—If 
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4 驚. 



愛美と主人公(キャプテン•ラ 


断ち切らねばならない◦いかにしブ)を別れさせよぅとするラブラ 
てほかの女の子をフるか？とい ブ党は、キャプテン.ラブのもと 
うのもゲ—ムのポイント。このゲに次々と刺客を送り込んでくる。 
1ムで、キミの愛は本物であるか 


が試されるのだ 


キャプテン•ラブはその刺客た 
ちと〃論撃バトル，を展開するわ 
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人が住んでいるとも、廃屋ともとれる、妖しい洋館に閉じこめら 
れてしまう一行。アイテムを駆使して脱出への道を探すのだ。 


など、 お決まりの妖しげ な 雰囲気 
が犯罪の臭いを 感じさせる。 
r この 洋館には 一体どんな 人が 住 
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1長：^の始 i,. 






と、真つ先に思い浮かぶのは『探 て もかなり力が入つ ている 作品と 
1 偵神宮寺三郎』シリ—ズ。探偵も いえる。 女の子との恋愛要素も あ 
ののスト—リ—とこなれた作りでり"エンディングの分岐も多岐。 
『慟哭』は、 ADV の定番ともい定評の ある シリ—ズだ 。『慟哭』 一度 クリアす ると クリアしたィべ 
える ホラ—なスト—リ— に、 恋愛 にも それは継承され ていて、 ラィ ントを一覧で きる モ—ドが出現す 
要素とお色気イベントなどをプラ トユーザ—からへビーユ I ザ—ま るので、 繰り返し何度も遊ぶ こと 


スした、トラップクリア型 ADV 。 で安心して遊べるゲ—ムとなつて ができる ぞ。 


舞台と なる 洋館を 歩きまわつて いる。 


物語は山中の学校に通う主人公 


部屋を探索、アイテムを駆使して 


ポイントとなるのは、サターン が、 通学バスの事故により乗り合 


トラップを I つ I つ紐といていく の 18 歳以上制限によりお色気シ— わせた乗客らと一緒に山奥の廃屋 
というスタンダ— ドな スタイル。ン、イベント、そして 残酷な描写 へ避難す るところから始まる。 


入り込むのは容易だが、トラップ があるという点。キヤラクターデ 


およそ日本にはないであろう 


の難易度が 高く、 プレイヤ—の注ザインに PC ゲ—ムで人気の横田バカでかい洋館へと閉じこめられ 
持意力や記憶力が試される ぞ。 守氏を起用し、声の出演にも豪華てしまぅ主人公たち。メイド部屋 
1ア—タイ—ストで ADV といぅな声優陣を配置。ギャルゲ I としに拷問部屋、不気味な絵画、彫刻 



籲機種： SS •メーカー：データイースト •ジャンル： ADV 
Vllr •発売日： 98226 •価格： 6800円 








































ビジュアルイベントにはさすが年齢制限、きわどいシーンも 
いっぱいだ。思わず力ーソルでクリック、クリック（爆)！ 
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ので始末が悪い。一歩間違うと女 
の子が死亡してしまうこともしば 
しば あり、 ライトユーザ—は精神 
的に参つてしまう かも…。 何度か 
プレイするうちにはからくりが分 
かつてくるのだが、最初は ノ ーヒ 
ントなので、イベントを見逃さな 
いようにプレイするには攻略本の 
助けを借りるのも手 だ。 

難易度のハ—ドルさえ越えてし 
まえば、 まんべんなく配置された 
謎、イベント 画面の クオリティ、 
どちらを取 つても 満足のいくで き 
ばえ。 硬派な ギヤルゲーフアン 
(？) に 是非 オス スメの I 本。 
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:ブ-^ 

■S 4 

會: .•'.• 

1 - . 




S 




んでいた(いる)のだろうか？ 


持つた老人で不気味な笑いを浮か しているならば、先のことまでよ 


主人公の恐れていた思惑は現実のベる) に、 無口で冷めた態度の大 く 考えてイベントをこなしていく 


も#となり、不気味な洋館で血の学生、柴田の 3 名だ 


ようにしないといけな 


\ 〇 
IV 


陵副が始まつてゆく 


ミはどの女の子を 


男性キヤ ラは、うち 2名は死亡 


女の子のポイントがアップすれ 



ふ— 

f". 
K - . .. , ••• 


? 

1一、： 


が確定しているといぅ可哀想な役 ば、 ゴールドイベント(ラブラブ 
II 柄(苦笑)だが、このゲ—ムの妖状態のイベント)を見ることもで 

しげな雰囲気を盛り上げるために きる。 始めはクリアするだけで精 


メインで登場す る 女の子は六 ひと役かつてくれてい るぞ。 


一杯だと思う が、 二度目以降のプ 


人。皆事故により洋館へと避難し 
て1た人たち だ。 


シャワーシーンを覗いたりと レイであれば是非ともラブラブィ 
か、 転んでパンチラを見てしまつ ベントを拝んで欲しいところ だ。 


主人公の幼なじみでヒ □ インの たり、 といった女の子たちの お 色 どんなイベントが待っているのか 
笹本梨代、学校のクラスの担任で気イベントは、謎を解いていくぅは自身の目で確かめてもらいたい 
業入の椎名真理絵先生、ひとつ年えで必然的に起こるものと、条件 が、 苦労しただけの甲斐は ある、 
下の高校生羽鳥いつみ、青木千砂、により起こるものとの2種類。必とだけいっておこぅ。 

そして、 大会社の令嬢で関西弁を然的に起こるものは いいとして、 



しやべる変な外人、ノーマ•ウエ 条件があるものは注意深く女の子 
ンデイと、そのメイド白川子鈴の の言うことを聞いていないと見逃 


計6名 だ。 女の子たちは不気味な すぞ！同じトラップのクリア方 




售 


度が高いので1 
略本は不可欠か爆_ 

基本部分のシリアスなスト 

浑館の雰囲気に飲まれてか、主人法でも、どのアイテムを使用する 1+ 謎解きは' 会話の中からヒン 

かでイベント(シナリオ)が分岐 卜をもらつ て、 力—ソルで画面を 


vj 公に対しては非常に無防備。思わ 
ず目のやり場に困るような過激な 
イベントもあるので、我を忘れて 
しまわないように注意(笑)。 


してしまう ので要注意だ 


クリックしてアイテムを探す、と 


また、 イベントにはクリアする いう古典的スタイル。本格 ADV 


と女の子に対して"ポイント"が 


しても十分な難易度な ので、こ 


このほか男性が 3 名ほど登場す入るものが あり、 このポイントをれだけでもすでに難しい。 


る。 いかにも始めに疑つて下さい 貯めていくことでエンデイングが 


さらに、 女の子にそれぞれエン 


といつた容姿の田辺(長髪で汚ら左右されるよぅになつている◦どディングが存在し、イベントも些 
しい服装、太め)、神由川(杖をの女の子を落とすか決めてプレイ細なことで発生しなかつたりする 






難 










インパクト十分、魔女つ子大集結のオープニングムービー。ちなみに左から 
「サリー」「チヤッピー Jr ララべル」だ。やはり空飛ぶホウキつて基本なのね。 


m 


てしまう出来だし、 CD の読み込みはハング 
アツブしたのではないかと思うほど遅い。と 
どめ に、 ポリゴンで表現されたゲ—ム中の魔 
女つ子たちのグラフィツクにいたつて は、 も 
う何か悪い冗談としか思えない。 

俺はまだ耐えることができたが' フアンで 


機種： PS メ —カー:バンダイジャンル： SLG 
発売日；99*2_4 価洛： 6 800円 



魔女つ子大作醚 


回のこの『バカゲ—波止場』、前二回とは 
一沙し趣が違ぅ記事になるかもしれないが、ご 
谷赦いただきたい。…と、この記事が連載で 
1有る；ことをさりげなくアビ—ルしたところで 
本題。今回のバカゲ I はあの『魔女つ子大作 

1 PO. 

ここでいう魔女つ子とは、モモだのマミだ 
のとかいうシリーズとはまた別物。それより 


さらに昔のサリ—ちやんやメグちやんのこと 


である 


〇 


『ス—パーロボット大戦』のヒット以降、い 
つか誰かやるんじやないかと皆が思っていた 
企画がついに実現！だが雑誌の評価は最低 
ランクだった。書かれていた ことを 俺なりに 
要約す ると、 「技術的にへボい」 という 意見が 
大半。 

そもそも今どきこのキャラで客を集めよう 
とするとは、大作戦と言うよりミッション. 
ィンポッシブル。籬茶だ。 

歴代の魔女っ子がなごやかに登場する才— 
アニングム—ビ ー は、 懐かしさよりも「こい 
.•本気だ…」という痛々しい清念を感じ 
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スゴクほのぼのしていて、緊張感のカケラも感じさせないマップ。ニコニ 
コした登場人物たち…ああつ、なんだかもうっ n 


主 

人 

公 

と 

な 

る 

魔 

女 

〇 

を 

人 

選 



し 

魔 

の 

t 9 

ホ 


U 

つ 

ン 

S : 

、出 

阻 

形 

〇 

VS 

モ 

キ 

ツ 

ン 

す 

ス 

ぎ 

ま 

す 

夕 

1 

〇 


..寧 辦靡!ぜ纖 
.rj M 

娜.娜織 4 , 


# — 

I • 1 


麵 〆 


淡 ㈣ 赛教松、概 i 公私ザ 


■■■"!l ，B -* ■ ■ '■ ■ ■ 1 ■ ■■"l - "V.X'i - \ ^ .■ V - 

. . 

-)•■ -"W Js 1 ^ .■ *•!■.* .* fc|% 5 ■■■"- - 


- : 

文 >■■'."• -s r'.vi* ^"Cj f. .-. C -Sr v!*r . 1-*" . 


W- 


あればあるほど 「俺の メグちゃんはこん なに 
カクカクしてないやい！」と 叫んで暴れ出し 
たくなつてしまうのではないだろう か。 

魔女つ子との楽しいひとときを夢見て購入 
した ユ—ザ— に対し、 しよせんはゲ—ムな 
んだという現実をムリヤリ強烈に突きつける 


択してゲ I ムスタート。とりあえず俺はひみ 
つのアッ n ち ゃんを選んで みる。 

ある 日、 七人の魔女っ子たちの夢の 中に、 リ 
I リオという謎の少女が現れ、こう告げる。「悪 
い大魔女が復活したので、倒して欲しい」 と。 

こうして謎の少女からの殺人依頼を受けた 
魔女っ子たちはそれぞれ独自に行動を開始し、 
ここに『魔女っ子大作戦』が幕を開けるのだ 
つた。さあ' MAPI 、 スタ—卜！ 

魔女っ子もの だけに、 ほのぼのとしたアド 
ベンチャーゲ—ムでも始まるのかと思いきや、 
なぜかバトルアクション SLG (自称「ロマ 
ン チック •シミ ユレ I ション」らしい)。 

何しろ、プレィを始めてしょつぱなから出 
てくるメッセ I ジがこれ。 

「ユ11ットの初期 R 置を行います。ユ11ッ 
卜を四体まで召噢して<ださい J 

心優しき良い子(と|部の大人)のアィド 
ル、サリーち ゃんたちをいきなりユニット呼 
ばわりと来た。なんとなく、魔女っ子たちが 
モンスタ—か何かを次々と蹴散らしていくょ 
うなゲームを想像してしまう が、 実際そ A い 
，つ ゲ—ム展開 だったりするから怖い。 

へツ クスで区切られた マツ ブ上に配置され 
ている敵キヤラたち は、 ウゲイだとかグロ ツ 
ゲだとかいう、明らかに世界の異なるおぞま 
しい魔物たち。この魔物たちの造形や動きは 


なぜか妙に気合が入っており、なかなか不気 
味な雰囲気を出すことに成功している。 

…も つと も、 魔女っ子たち も 同じ<らい不 
気味なん だが。 

n 一般人の意地！ 

11戦ぇ、ょっちゃん 

マップ 上には、 敵の他にも NPC が配置さ 
れていたり する。 

すみれとよ 子。サリ—ちゃんの親友二人 
だ。もちろん、 ごく普通の一般人で ある。 魔 
物を見たすみれはこぅ叫ぶ。 

「キャ——誰か助けて——サリーちゃん 
助けて-」 

結局サリーちゃんは助けに来るのだが、問 
題は例のすみれとよし子の二人。助けを求め 
ていたわりに、 L >1 のくせして ノコノコと 
突つ込んでいき、敵になぶり殺しにされる。 
離れた所にいる主人公たちには止めるヒマも 
なく、 ただ黙って見守るほかはない。合掌。 

しかも、さらに 問題なのはサリ— だ。さす 
が魔女っ子の代表格 だけあって、 L VI でも 
魔物たちを攻撃魔法(殺人光線)で次々と片 
づけていつて しまぅ。 もちろん経験値など入 
るはずもな く、 やはりプレイヤ—はた だ 見て 
る だけ。 

ちなみに、このマップをクリアするとサリ 
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これが例の“都合良く仕掛けられている落とし穴”。一体、誰が何の為に 
…〇まさか、魔物たちが夜な夜な穴を掘っている？そんなにヒマ？ 
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んでみるとけつこう面白いの だ。 かく言う俺 
もハマつてしまつた口で ある。 

HP 回復の手段がかなり制限されているた 
め、 LV の高いキャラだけで強引に押し切る 
という戦法は通用し ない。 キャラゲ—のわり 
にバランスは硬派 だし、 後半のマップではな 
かなか高度な戦略も要求され る。 

マップ上の特定ポイントで発生するミニゲ 
I ムイベントをクリアすると大量の経験値が 
もらえる ため、 仲間になつたばかりで LV の 
低いキヤラも簡単に戎長させることができる 


I ちやんが仲間に加わる が、 同時にすみれと 
よし子も仲間に加わり、 K 手で 魔物を殴り倒 
したりして戦うことになる。…お前ら、一般 
人だろ…。 



恐るべき苠！ 

真の敵は人間 


or 




ここで、戦闘システムについて説明し よう。 
マップ上の敵に隣接して攻撃コマンドを選 
ぶと、 3 D のアクション画面に切り替わる。 
草地.街•道路などのフィールドの中でキャ 
ラクタ—を操作して魔物と戦うわけだが、こ 
の部分は実はなかなか凝っている。 

ジャンプで敵を かわし、 パンチやキックで 
攻撃。サリーやメグはホウキで空を飛ぶとい 
う有利な特殊能力を持っているし、ぺツ トの 
犬や猫に敵を攻撃させるのもアリ だ。 

魔女っ子たちの光線技 も、 威力は低いが遠 
くまで 届くもの、射程は短いが 3 方向に飛ぶ 
ものなどキャ ラによって 様々 で 面白い。… 書 
いていてどんどん本来の世界観から離れてい 
くように 思えるが気にしない ことにしよう。 
また、 バトルには制限時間が あり、 お互い 

の HP が残つていても、時間がなくなればひ 

とまず終了ということになる。これを利用し 
て、 素早いキヤラを使つ て 時間いつぱい敵か 
ら逃げ回り、足止めするという戦法も有効 だ。 


とつぜん真面目にシステムを褒めだしたの 
でどうしたことかと思われたかもしれない が、 
ご安心を。このバトル画面にもしっかりバカ 
要素は盛り込まれている。 

バトルフイールドには、なぜか 必ず！>ナが 
仕掛けられているの だ。 

たとえば草地のフイールドでは、 巨大な落 
とし 穴。しかも穴の底には銳いトゲまで用意 
されており、落ちたキャラの HP を奪ってい 
く。ごく普通の町中の草地の全てに落とし穴 
が仕掛けられているのだからたまらない。ど 
んな 世界 だ0 

もう一つ特筆すべきは、街や道路のフイ— 
ルド。この中では常に車が行き来しているの 
だが、もちろんぶつかるとダメ—ジを噴らう 
ことになる。目の前で光線が飛び交う激しい 
バトルが繰り広げられているというのに(だ 
からこそ？)車はビユンビユン走り抜け、魔 

物や魔女0子たちが次々と車にはねられ死 

んで いく。 なかなかシュールな光景 だ。 真に 
恐ろしいのは魔物でも魔法の力でもなく、 
間の科学文明 だということ か。 


実はナイスゲーム？ 
俺的に8占 I 


\ 〇 
し 


そろそろ告白すべきかもしれな 
このゲ—ム、巷の評判とは裏腹に、ヤリ込 
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癍物を•胃チ殺 

【ひみつのアツコちやん】 

幅広い世■への知傾では一番か。「找マクマヤコン」の呪 


■ 

文で変身することは、今更説明するまでもない。ゲーム中では、 
防御魔法ミラーコートに加え、他のキャラへの変身が可能。 

遽鑑._ . へ'::、. 

:::; yv : れ: : : む: 0 :悲.二 
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【魔法使いチヤツビ-】 

サリーちゃんの姉妹作。丸2年続いたサリ_と違い3クール 
で終わっているところを見ると、あまりウケなかったのかもし 
れない。呪文は r アブラマハリクマハリタカブラ」。 


m 

: .::.i : ■■ 


{キューテイ，ハニー】 

これもまた、いろんな意味で有名だろう。 

ゲーゾ中で毛 如月ハーーか：キ飞べテイーハ—一へ身 
1 する。ハニーフラッシュは強力。 

レ “ , 

【魔女つ子メクちやん！！ 

男の子なんてイチコロのメグだが、攻擊性能が高く魔物もイ 
チコロ。ライバルのノンもしっかり仲間に加わる。呪文は「テ 
クニカテクニカシャランラ」。 

【花め子ルンル〜 1 
I 化のナルノ/レ 〆 』 

ごく普通の花屋さんの娘だったが、宇宙人に導かれて旅に出 
(本当)。________の呪文で変身する 
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呪文は「ベララルラ」。そろそろ制作者も投げやりになって 
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ルンルン同様、貴 ■_ 復魇法の使い手である。 

ラスボス。「よくぞここまでたどりついた云々」とお決まりの偉 
そうなセリフを吐くが、その戦闘方法は後ろに弾を擊ちながら全 
力で逃げ回るというもので、思いっきり笑わせてもらった。 
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魔女つ子たちの写真を撮り、あとで閲覽できる。…要するに 
r カメラ」の誤字だと思ラが、どうしてこんなものが堂々とゲ 
ーム編つてい■か謎だ。价 



【1 L ここ i 、 うツボ窗はキチッと押さえている。 
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||廳猶卿 

本当に出たのかどうか知らないが、コレを売るために、ゲー 
ム中には主題歌を入れなかったらしい。せめて歌が入っていれ 
ばもうちょっと盛り上がったのではないかと思うが、こういう 
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緣輩讎鱗 V : 


など、システムもいろいろ工夫されている。 

s L G とアクションの組み合わせも秀逸で、 
ホウキに乗つての空中戰や、弱いキヤラで強 
敵の攻撃から逃げ延びる場面などはなかなか 
燃える。 

また、 サリ—が使ぅ「メテオ」などは マツ 
プ上で敵の HP を 減らせる便利な攻擊魔法 だ 
が、 MP の現在値がそのままバトル時の魔法 
ゲ—ジの長さとなるため' マップ上で魔法を 
使いすぎるとバトル中に光線技の連射ができ 


なくなっ たりと、 奥が深い。 

…書いているぅちにやっぱりどんどん「魔 
女っ子」から離れていくのがアレだが。 

このゲ—ム、某ファ•通での評価はたしか 
3 点ほどだった。だが俺がナィスゲ—ムズ的 
に採点するなら、バカゲーとしての魅力も含 
めて8占_を付けて やる。 文句 あるか。 悪評 や 
見た目で引いてしまいがちだが、このゲーム 
はそれなりに面白い ぞ。 

正直、システムは悪くない。 


高い金を払つて魔女つ子の版権を買うぐら 
いなら、そこそこ絵の上手い同人作家にでも 
原画を描かせて、グラフィツクやプログラム 
をもうちょつと何とかして 、 SLG 版サイキ 
ツクフォ—スみたいな感じで売り aj せばけつ 
こうィィ線いくんじゃないだ ろうか。 

このまま 闇に 埋もれさせ るには あまりに 惜 
しいゲームシステム。 開発者の 皆さん、 ぜひ 
何とかがんばつて次回作を作つてくだ さい。 
俺は買う から。 
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今回のマゾブレイソフトは、すべての RPG の原点である名作「ウィザ—ドリィ」 だ。 
シンプルな内容ながら、プレイすればするほどその奥深さを堪能できる RPG 。 そん 
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何層にも及ぶダンジョンをひた「魔道士つれづれ道中記」に対抗 


すら歩いていき，敵を倒しレアアして考えたといラことだ。 


ィテムを入手す る。 この単純な内 


さて、こラい件だとシンプ 


容に RPG の原点が* I ま〇ているルな内容のゲ—ムがいいだろう、 


ウイザ—ドリイ{以下"ウイズ> 
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とウイズを提案したのだが、よ< 


もとはパソ n ンで発売されていたょ<考えてみると、このゲ—ムは 



FC に移植されて以来 、 G レアで強力な武器•防具と、攻 


B • PC エンジン • SFC そして擊系呪文を明使してやつとクリア 


PS で発売されている。今回はシできるほど難易度が高いんだ〇 


■，^ . 


■ズー作目〜 3 作目までがバツた。「ウイズなんかどうですか？一 


クされてぃる05版「ゥィザ|ドと漏らした|雷が自分の首を絞め 


リイ〜リルガミンサ ー ガ」から、ていると® TO いたけれど，もう遅 


1作目をプレイすることとなつ 


〇 


fv 


担当編集者も乗り気だし、今 


さら後へは引けないのだ。 


今回の攻略実験室のお題は「マ 


か<して、地獄のダンジ m ン緋 


ツパで Go !」。 真つ裸…つまり徊が始まつた。でも、棰限の状態 


武器防具を装備せず"魔法も回復でプレイするのは、このゲ■ムの 


以外は使用禁止、己の肉体のみで雰囲気にはビツタリだ nr と無理 


勝負するという企画らしい。当矢理自分にいい聞かせて"いざゲ 


然、前回 rFFTJ で挑戦し* 
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通常プレイ同様、ボーナスボイントは18以上じやないと、 


やり直しにした。理想は20以上なんだけど…。 
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基本ル—ル 


値を稼ぐ。この辺の状況は通常の 
プレイでも同様なので、さして問 
題はないと思いながら地下へと潜 
る。 敵を数体倒しては城に戻るこ 
とを繰り返して いると、 早くもマ 
ゾブレイの片鱗が見られた。通常 
なら、少しずつ貯まっていくお金 
で防具類を買っていくので' 少な 
い HP ながらも防御カアップのお 
かげで一回に戦える敵の数が増え 
ていく。だが、今回はそうはいか 
ない。前衛三人の HP が加を超え 
た あたりでようやくある程度の敵 
人数とまともに戦闘ができるよう 
になっ た。 こりや〜大変だわ=: 
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ントが 一 人で決定。あまりいい結果 
とはいえないが' 時間もないことだ 

_ _ し良しとした。だが、キャラ全員が 

ウイズでは、最初に使用キヤラ HP 8という横並び状態でのスタ 
を作成することができる。名前 • 


I 卜となつたので、先が思いやられ 
種族•職業•属性を決定するのだそぅだ。そして、以下がパ—ティメ 

が' このときに貰えるボ—ナスポ ンバーの詳細だ。 

イン トを、 各能力に振り分けてキ 

1, i __ 一 

ポィントの数値が低ければ、ゃり B 


直しをすることができる。武器. 
防具を装備できない今回のプレイ 
でも、最初にできるだけ能力値を 

高くしておきたい。通常のプレイ 
でもボ—ナスポイントが〇以下な 
ら作り直しをしていたので、とり 

j あえずそれを基準にキヤラ作りを 
開始。約1時間ほど粘つた結果、 
六人中 Q ポイントが五 人、 0 ボイ 
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最終的には、司教のオビワン以 
外全員を上級職である君主と忍者 
にする予定。特に忍者は何も装備 
しなくても、 レべルが上がれば防 
御力であるア—マ—クラスが下が 
つてい くし、 強力な首切り攻擊も 
できるよぅになる。全員忍者でも 
いいかもしれないが、魔法が使え 
て攻擊力の高い君主も必要。まず 
は地下を徘徊しながら上級職への 
転職を目指し"その間に行けると 
ころまで行つてみることを目標に 
決めた。 


I —tt II • 1; I - 

卜 ii 後は通常プレ< 

—■^^1 ~ \ 。 - 」 . ■ > 1 -■ ■ ■_ 1 ■ 1 ■■ J%■ B I. I B.IB ■ ■ p '■ ■ I ^—_I n ■ I* ■ I >u^i . •■ 

. !:i : ...... .!.* ' 

•1 - -■1--■ - - ■ _= ( - .一 - ，- -.-J- - ! - .I?—.-Is-.- = >,、.，.■ ■■- ^I 5 a,ly ,rl —.1 . - - -fr - r - - ■ - - - . 1 1 . .i- - - % itl •1%■ J 





■ .. . --1... - • •• I ■ .- K . - - • VJ . ,1 

--- 1.-V! 

I : J -:1: C - SB - 1 linfi i ■ ■ 


まず地下 1 階の階段 付近で、 キ 


ヤラのレべルを 


まで上げる 


といぅ地道な作業を開始。階段付 
近の扉に出入りして敵を倒し経験 
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我がパ— ティ。 素手での—では一 
体倒すのに数ターンかかるため、そ 
の間に防御力のないキャラたちが 
敵の攻撃をくらい まくる、 といぅ力 
ラクリだ 。毒、 麻痺などの攻撃と、 
パ—ティ全員がダメ—ジを受ける 
炎などの攻撃が複合して くると 一 
瞬にしてオダブツするらしい。 

血相変えて地下4階を逃げ出し、 
地下3階へと目標を変える。とり 
あえず3階でレベルでも上げよぅ、 
そう考えたのだが…これが地獄の 
始まりになろうとは、この時にはま 
つたく思つていなかつたのだった 

(涙)。 


けるダメージが大きいので侮れな 
いのだ。防具を装備していればこ 
んなヤツら…いや言うまい！ 

続く地下2階では鍵と2つの置 
物を入手しなければならない。2 
階に下りた時点でセ— ブ、 |気にア 
イ テム入手へと 向う。 地下2階で 
は、 レべルーの忍者•魔法使い•僧 
侶が出現するが、多少ダ メ^ —ジを 
くらう ものの、倒せないことはな 
い。 頻繁に HP 回復とセ—ブをし 
ながら三つのアイテムを I 度に全 
てゲット！回復系の魔法やアイ 
テムをほとんど使つてしまつたの 
で、 この時点で一度城へと戻る こと 
にす る。 

さあ、 態勢も整えたこと だし、さ 
らに下の階へと進もうじゃない 
か一順番でいうと次は地下3階 
だが、ここにアイテムはないので飛 
ばして地下4階へと足を踏み入れ 
た。出会つた敵は炎を吐くドラゴン 
フライや毒攻擊をするヒユ—ジスパ 
イダ—。そしてレべル3の僧侶や忍 
者たちだ。いざ勝負！と力んだ 
が、毒をくらい、炎を浴び、首をハ 
ネられてあつという間に全滅した 
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きるのか？ 知る必要が ある。 

一 戦闘に入るとと ド ^ く攻繫 

3%! " i …… 
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レベルが 4 になると' 全員の HP りにくいが、素手だと与えるダメ — 
がよぅやく2ケタに達した。いよいジが小さい こと も あり 倒すまでに 
よ本格的な探索の開始だが' HP 回かなり時間がかかる。その間に敵 
復の呪文は' -5 8しか回復しない の攻擊で少しずつこちらの キヤ ラ 
オス」のみ。しかも6回 だけ。 の HP が減っていく。 HP が8 くら 
まずは、拾ったアイテムを全て売 いに減ったら回復、そして攻撃、を 
り、 HP 回復の「デイォスの巻物」繰り返す こと数十 回。よぅやく 倒 
と毒を中和する「ラテイモフイスの すことができた。貰える経験値は 
巻物」を買えるだけ買ってから出発 7^ 
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I だ。 ここで経験値を稼いで、危なげな 
| 最初の目的は地下1階のぁる部 く倒せるレベル5〜6になったとこ 
|屋にいる固定キヤラ、マ—フィーズ ろで「銀の鍵」と「銅の鍵」を入手し 
j ゴ—ストを倒すこと。この敵キヤラ に行った。レベルを上げたおかげ 
j はゲ—ムクリアには関係ないが、序で、地下1階の敵は難なく倒せる 
j 盤での経験値稼ぎにはもってこいのよぅになっている。ただし、敵人数 
j キヤラなのだ。だが、素手での攻擊が6人以上の場合には、即逃げを 
i でこのモンスタ—を倒すことがで打つ。弱い敵でも、人数が多いと受 
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せっかく入手したアイテムも装備することはできない。 
全部売っばらって、回復系アイテムを買うしかない（涙）。 


攻略実験室 


なんと、 


の少ない司教のオビ 


ワンは死に、他のメンバーも HP 
が半分以下…。そして敵はドラゴ 
ンフライと毒攻撃をしてくるカビ 
バラで、総勢6 匹。 しかも先制攻 
撃付き。結局四人が死亡する大惨 

事になつてしまつたの だ。 

すかさずリセツトを 押し、 今度 
は十字路を確認しながら、トラツ 
プを避けて進行した。それでも敵 
の攻撃で全滅すること数回。魔法 
攻撃をなんとかしなければ、地下 
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1 バクシルメオ 


f 理由も知らずに戦ぅ六人の 
キャラの姿に、思わず目頭が熱く 
なるのをこらえて、指示を出す。 
結果、シュウが死亡したが何とか 
敵を撃破することに 成功！ ブル 
I リボンのある場所まで' 敵の固 
ろ 定キャラとあと数回戦わなければ 
_ど ならないが ' 一歩進むたびにセ— 
5 额 ブを繰り返しながら進んで いく。 
_思 途中で全滅を何度か繰り返しなが 


[IT 



らも見事ブルーリボンをゲツ 


否 


4 でも、ここはまだ地下4階、全部 


3 階以降の敵は倒せないよぅだ。に進む。ここでセ—ブ。本作序盤で 10 階まである本作の、よぅやく 
先手必勝で倒すか' HP 回復で耐の最難関がここなのだ。扉を開け序盤が終つたところなのだった…。 


えながら切り抜けるしか方法はな ると、 必ず敵が出て くるよう にな 


結論。魔法でのやりとりが主体 


い。 自慢 じ やないが こちとら 防御 つてい る。 しかも、レべル3の忍となるウィズを、魔法なしで進む 
力はまつたくないんだから…(素 者、 僧侶が複数で 出現し、 一度逃のはすでにマゾを 通り越してる！ 
つ裸なんだからあつてたまるか0げてまた扉を開けても、敵の種類このプレイ方法では、敵の攻撃に 


とにかく忍者や僧侶が複合してと人数はあまり変わらない。 


耐えられるだけの 


を持つと 


登場したら逃げる こと。 これを鉄 


まずはクリティカルの ある 忍者 うこと、 すなわちレべルを上げま 


則としてなんとか地下3階を回りから攻繫。こちらの攻撃は相変わ くることが重要。頼れるのは剣で 


切る。その後、ひとつ辛抱して経らず当たりが悪い。なにせ素手だも魔法でもない、 


己の肉体 


験値かせぎとシヤレ込むことにし、から…。その間に魔法攻撃などを のみ！今日も彼らはマツチヨな 
レベル9になつた段階で地下4階受けまくる が、 何とか持ちこたえ肉体をスライムや宿屋のオヤジに 


へと再挑戦。 


て くれる 愛しのキヤ ラたち。 なん 誇示しながら進んで いくだろう 


無謀な戦闘は避け、ブルーリボ でわざわざスト丨リ—キングをし 
ンというアイテムのある部屋の前ながらダンジヨンに潜らされる0 
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地下 3 階は小さな部屋がいくつ 
も並んだ 構造に なって おり、 通路 
の十字路には落とし穴などのトラ 
ップが仕掛けられている。この卜 
ラップ、2回ほどハマる と、 

が Q 前後のキャラなら安らかに眠 
らせて くれる。 これを甘く見てい 
た 筆者は、トラップを無視して進 
んでいたのだが、そこで突然敵と 
遭遇！ だが、「どんなヤッが相手 
かな〜」と敵の姿を見るより先に、 
自分の パー ティを見て呆然と した。 
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あなたは知つていますか？煩悩の本当のチカラを 


0 


り、 はたまた、煩悩ゲ—マ—が秋葉 つて' W とヂのモェモェなゲ—ムへと 


煩悩， それは二人を 結ぶ 不思議なチカラ… 


0 


原に徹夜で煩悩ゲ—ムのために並変わつたゲ—ムのことを「煩悩ゲ— 


それはラ V バル同志を、友人同志を結ぶ不思議な 紳。 


んだ りと、 破竹の勢いで広がる煩 ム」 と 名づけました。はじめからモ 


男キヤラが二人いれば、どんなジャンルのゲ—ムでも、 


悩ゲ—ムワ—ルドですが ( I 部捏造 口””な嬉しいゲ—ムも最近では出 


真のジャンルは煩悩ゲ—ム… 


〇 


の 疑い)、 確実に煩悩ゲ—ムも増え てきて いて、 それは読み違える必要 


この世にゲームは星の数よりあるけれど 


つつあるのは' 嬉しい傾向です。 


はないのです が、 そういつたゲ I ム 


今宵見えるのは二人の姿 だけ。 


さて' 前回をご存知ない方 や、 半も「煩悩ゲ—ム」に含まれます 


〇 


ようこそ* 麗しき、 めくるめく煩悩ゲ—ムの世界へ… 


〇 


年前のことなので忘れている方の 


前回は、煩悩ゲ—ムには"カップ 


ために、まずは少し復習しておき リング，といわれる、攻君と受ちや 


ましよ ラ。 


んが いて、 プレイヤ—とキヤラクタ 


多数のご支援、 
ありがとうございます 


視線を同時に浴びつつ、第二回を迎 Q _ r 煩悩ゲ—ムつてなに？』 


I という関係では なく、 あくまで画 


えました！バンザイ！いつのま A . |見すると並日通のゲ—ムなので 面上のキヤラクタ—同士を結ぶと 


にやら同人界やインターネツトのすが、友情やライバル関係といつた 


う、プレイヤーと画面上のキヤラ 


前号から始まつたこのコーナ I で世界は煩悩ゲ—ムが占拠しつつあつ ものを' 自然にもしくは無理やり を結ぶ、男の子向けのギヤルゲ—と 


すが、おかげさまで、読者の皆さん たり、 街のゲ—ム屋さんに「煩悩ゲ に、 強まつ た 「煩悩力」によつて読みの違いも解説し ました。 また「バ 


からの熱烈な支持と、冷ややかな I ムコ—ナー」が設置されていた違え、愛情や絆に変換することによ ル><ビリ」などと、攻(せめ)キヤラ 
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r アンジェ u _ ク』相関回 —^ ^^ ※太矢印は大勢力。 

主観と身近な見聞 （ HP や同 
人誌）で作成した図なので、異 
論はあるかもしれないが一例と 
して見て頂きたい。 

まず右側、「光闇」「炎水」と 
いう相反する組み合わせに、 

ゲーム中で示されている「光 
炎」「闇水」という派閥がからん 
だ四角形で、ひとつの世界に 
なっているのがわかる。ここが 
主力と言っていい。 

また、煩悩ワールド初心者に特に注目してほしいのが、各キャラにっいた矢印の向きで 
ある。非常に偏ったキャラがいるのがわかるだろう。これがいわゆる「攻王 jr 受王」なのだ。 

この図では煩雑になるために商人や研究員は外したが、守護聖（と教官）でありながら、 
緑（マルセル）と品性（ティムカ）が入っていない。彼ら口ーティーン組は明らかに少数派で 
あり、このあたりを詰めていくと、煩悩乙女のココロが見えてくるような気がしないでもない。 
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峰水 
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煩儒ゲームの世界 


を前に受(ぅけ)キヤラを後ろに書 悩ゲ—ムを紹介し ましょぅ。 
くことも学びました。この基礎知 
識 さえあれば、 ゲ—ム少年が煩悩 
少女と話すときも安心というもの 
です。 


変。どれくらい大変なのかという 


カツプリングは、シリ—ズが『ス 


r これだけは知〇ておけ… 
私が…必ずお前を守ると j 


と、 同人誌即売会等で 聞こえる よ ペシヤル 2 j 『天空の鎮魂歌』と展開 
ぅに相手のカツプリングの悪口をするのに合わせて変化していきま 
言ってみ たり、 昨日まで 友 だちだっ すが、図ではわりと 固定 化したも 
まずカツプリングの基本として、たのにカツプリングのせいでシカ のに限っています。目立つカツプリ 
今回は、カツプリングについてさ男役の 「攻め キヤラ」と 女 役の「受卜し あったり と、ここではとても書ングは「炎 ( オスカ— } X 水(リユミ 
らに詳しく検証しつつ' いくつか煩けキヤラ」がいます。男性からしてけないよぅなことになります。逆 エ—ルご 「闇 (クラヴィス) ><光(ジ 

に、マイナーなカツプリングの同志 ュリアスごで、この4人を中心にし 



みれば「攻め」のほうが 

極的に K タックして くる、 を発見したりすれば、それはもう たカップリングは不動の地位と言 
と 考えが ちですが「受け」仲魔で、 合同誌 決定です。しかし、つた 感じ。 『スペシャル2』以降、セ 
の方が積極的な「誘い受そもそも〇モではないので、どちらィラン受け、ヴィクト—ル攻めとい 
け」というバタ—ンもあつ も間違つている気がするのですが、つた守護聖ではないキャラも魅力 
たりし ます。 しかしもち それは口に出さずに' 心の中にし が あり、 結構いけて ます。 気のせい 


ろん画面上のキヤラはホ まつておくことにし ましよう。 


かインタ—ネット上ではエルンス 


〇ではないので、煩悩ゲ— 


カツプリングが多様とはいえ、キ 攻 、ゼ フェル受けに勢いが あるよう 


マ—が各自解釈を行いま ヤラには性格設定や容姿がありまな… 


す。 このため人によつ て 解 すから、 自然とメジャ— な カツプリ 


実は『アンジエリ—ク』で多いの 


釈にバラツキがあり、同じ ングやマイナ—なものが生まれて は、 煩悩カップリングではなくて、 
ゲームでも多種多様な力 きます。その混沌の中で"受が誰金アンニ作目のアン)と茶アン(ス 
ップリングが生まれるこ にしても、攻になるキヤラ"という ペシヤル2以降)受けです。元々そ 
とになります。同じゲ— のが出てきます。そのキヤラを"攻 ういうゲームなので当然なのです 
ムが好きでもカップリン 王 W と呼び、逆に"受が多い"キヤ が、ぜひ次回作では主人公に男の 
グが違う、特に同じキヤラ ラを〃受王"と呼びます。 子を加えて欲しいものです。そう 
同士で攻受が逆転してい 例として煩悩ゲームとしては古なつたら女王じゃない気もします 
たりすると、お互いに「そ 典でありながら、今だ勢いを失わ が' 小さいことにとらわれていては 
れは違う」ということにな ない『アンジ エリ— ク』の主なカッ 煩悩ゲ—マ— は 務まりません。 

つて対立したり ともう 大 プリングを図にしてみ ました。 
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システムやグラフィックもよくできていて、 
マジに面白いです。埋もれかけているだけ 
に、ぜひとも煩悩パワーで救出したいとこ 
ろです。 



最近の煩悩ゲームを見ている 
と、煩悩ゲーマーに支持される 
のは、やはりゲームとその ファ 
ンを大事にする会社の作品。今 
回カップリング解脱で例にした 
『アンジ: t リーク』、ここで«介 
するゲームたちは、それぞれ発 
充時期には進いがあるものの、 
今も煩悩ゲーマーに限らず、広 
く支持を受け5藿晴らしいゲー 
ムたちです。 


サーカディア 

「サ—カディア」は QQ 年1月4日に 
発売されました。ジャンルはアドべ 
ンチャ—プラス a といぅもので' 普 
段はアドべンチヤーゲ—ムのよう 
に展開するけど、戦闘が RPG 風だ 


つたり 仲間が選択で きたりと、とつ 
つきやすい割に奥が深いつくりに 
なつています。 女の子キヤラと男の 
子キヤラが大体半々用意されてい 
るので、男の子にはギヤルゲ—の良 
作として楽しめます。 CG やアニメ 
が綺麗で、煩悩ゲ—ム として だけ 
ではなく、 普通のゲ—ム としても 
埋もれてしまつて いるのが とても 
惜しまれる一本。 

ストーリーは未来の海上都市を 
舞台に、 突如起こる意識界と物資界 

との衝突の 中で、 世界を救おぅと、 

覚醒の時を 迎えた、 学園の少年たち 
が立ちあがる一 ! 


というものな 


のです が、 どうも世界を救う ことよ 
り も、 お気に入りさんと良い 関係に 


なる ために、 まとわりつく ことに 意 
識が… 。主人公は、 可愛いけれど複 
雑な家庭をもつ"片山弘樹"。登場 
するキャ ラは、 高校生な のに 医者、 
実験 君、 スポ—ッ万 能、小学生、お 
じ 様、 いわくありげな美形悪玉な 
ど、 ちよつと 驚くくらい良い感じの 
男キヤラが豊富なので、カツプリン 
グ 自由自在！ 



ゲや 
悩0 


な 


ベ 


な 


逸 

香 

穿 

が 


ム強 

一て 

ゲし 

なと 

派ム 


カツ プリングの王道は晃攻 王、いよぅでいても、 キヤラが たつてい 
晃 X 聖 。晃 X ナイトメア聖が煩悩 て、 金子一馬の描く世界と合わせ 


臨界点でしよう か。 受王は弘樹で、 
晃 X 弘樹もロマン系です。守君など 


て隙のない煩悩ゲ— ム。 

カツプリングとしては、南条君 X 


もかなり受。他のキヤラも甘甘っぽ主人公が多数派閥で、その他でも 


いのが多くて - S 血です 


〇 


主人公とマ—クが受 で、 南条君とブ 


サ—カディアオンリ—の同人誌ラウンが攻で組み合わせるのが多 
イベントが行われたり、オフィシャ い。 主人公は設定らしい設定がな 


ルぺージからフアンぺ I )ンへのリン 


いが、 暗めで言葉少ない カンジ。ち 


クがあつたり と、 今後が楽しみ。ま ょぅど、明るく可愛いくちょっと単 
だ未プレィの人は是非プレィを才純なマ—クとは正反対の受ちゃん 
ススメします。 として扱われることが多いよぅで 

I ^^す。 南条君は見た目の性格をその 

ままに 攻王に、ブラウンは南条君 
以外に対して攻となる感じ。ただ 
『ペルソナ 2』 も 発売され、ますま 神取がでてくると南条君は受 に。 
す広がるメガテンワ—ルド。本作主人公の性格を強気な感じにして、 
「ペルソナ」は男が5人と I 見少な南条君の性格を子供っぽいとする 


女神異閨鑼ペルソナ 
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本コーナ _ では煩悩お便り、 

煩悩イラストを、超お待ちし 
ております。このゲームをと 
りあげてくれ、こんな テーマ 
でやつてくれというのも大歓 
迎。あなたの腿が煩悩ゲー 
ムを燃えさせるのだ〜。立 
ちあがるのだ煩悩 シスター 
ズよ〜（だれだよ）。 

0 〒1〇4-〇〇43東京都中央区湊 24-1 MG ビル 
(株)キルタ イム コ ミ: バケーション 
ナイス ゲームズ 編集部「叫べ煩悩 ゲーマー j 係 



■み：:依:鉍: 


猶::雜 




「一緒に故郷に帰ろう」「俺に人生賭けて 
みないか j などバリエーシヨン豊かな 
『朧綺譚 j のエンディング。別名「プロ 
ポ_ズ集」。 



i 


どう思つたか聞きたいところですな。や 
つばり r 友情だぜ！ j つて感じで"愛"を 
感じることはないのだろう か。 さびしい 
。といつて顔を赤らめられてもちよつ 
と怖ぃヶド" 

★煩悩ゲ—ムの世界は i でした。特に 
ゼルダ。罱つたゲ—ムをコキおろすより 
も'ずつと i 刖向きなカンジです。これか 
5も世の婦女子の皆さんにはがんぱ〇て 
いただきた sfe のです(てナニを？}。 

( PKI 阿笠亭葉〇ば) 
☆お S 男の方からも支持が—ありが 
たや〜。これからはリンクが気になつて 
しかたなくなることで しよう。 


3 



D 



* 

た 

a 


★「煩悩ゲ—ム…」ついに来たかの 
i でしたね。煩悩と妄想の違い 
が簡索にのべ6れて、感動いたし 
ました。偏見を承知で申します 
が、女の方がツポへの届き方がひ 
ねく n て S ますね。 (PN t ac ) 
☆感動してくれるなんて感動で 
す。確かに少々ひねくれてます 
ね。でも激ムズなゲームを見てい 
ると「男どもは皆マゾか？」と思 
ともしぱしば。男も女もひね 
くれているのかも？ 

★"煩 P — ムワ—ルド"に—しまし 
た=:いつか誰かが言い出すんじゃない 
かと思ってましたが、やっぱり同人界の 
完全な"お約束，を、ノ—マルユ—ザ ー 
向けに説明するとああなるのか〜と笑え 
て笑えて、と r も立ち読みできる状況で 
なくなり liK しました。伝2は、 
やっばり狙ってますよね。ジョウ v の主人 
公に対する愛の告白1ひプ0ポ|ズまが 
いのセ U , フの嵐はなんなんだ…〃(元気 
なのは)当たり前だろ。僕がついている 
んだか5 " 〃いつも見え r いたよ…君の 
ことが，。別にそういう目で見る気がな 
くても、このゲ—ムだけはそう見る以外 
どう見ろと5うんだ！ 

(PN カツパ—サン) 
☆そうなんで す。 ナイゲ I の読者はやは 
り"まだ"男性が多いので、お約束の確 
認は大切なのです。幻想2はそうですよ 
ね。 逆に男の人に問題のセリフを聞いて 


3 


/ 


主人公が攻か受かは人に よる。 ほ 
かのキャラでは' 如月、壬生、劉あ 
たりが受にまわり やすく、 村雨は 
ほぼ攻で確定。 

魔人のキャラはク—ルな外見に 
可愛い性格といぅバタ—ンが多い 
のです が、 そのために、ク—ルなセ 
リフでも甘甘なセリフどちらでも 
不自然さがなく、学校といぅ場も扱 
いやすく、オリジナルな ショ—トス 
卜 1リ I などが作りやすいのも良 
いところ です。 ゲ—ム中のセリフ 
やオフィシャルのウェブサィトがと 
ても充実していて、やおいに対して 
も理解を示しているのも支持され 
る理由の 一 つといえます。 


界 



1 






と、 主 x 南、 主 X 稲といぅカツプリ 
ングもでてく る。 やはり主人公に 
詳しい設定がないと' 強い煩悩力を 
もつている場合はその能力を存分 
に生かすことができるので面白い 
です ね。 ちなみに『ペルソナ2罪』で 
は達哉 X 淳勢力が強い 様子。 


東京魔人学園&朧綺譚 



今一番盛り上がっている煩悩ゲ| 
ムといえば、魔人を押す人は多いの 
ではないでしようか？ 前号の本 
誌巻頭でも超オススメとされてい 
た魔人です が、 煩悩ゲ I マー！ 

てはその鼻血度数は 高く、 特に朧 
綺譚では煩悩ゲ—マ—のために男 
キャラとの真のエンディングが見ら 
れるなどと、フアンサ—ビスも嬉し 

い。 というか本編だけでは煩悩 H 

ンディングを見られないので' 朧綺 

譚も買うよう に。 

カップリングとしては、主人公と 

京一が王道。主人公の性格づけが 
ないのをいいこと に、 多くの人が 
「うちのひ一ちやん(主人公)」とい 

うマィ主人公像を持っている ので、 
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「銀エミちゃん j …『サイキックフォース2012』のキヤラ、エミリオの 4 P カラ 
1 P • 2 3 P と比べて性格がキツイ。 
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裏圏布袋の奏でるギタ—に酔うのだ 


.〈歷麵 




璣種 -PS 

メーカ ~~ r * s c E 

ジャンル： HOT E I 
発売日：98-5-21 
® 洛 15800円 

i_inl_____li_ll__ !MIMi lilK iil lii ■難 _ 酶麵 _|| 讎 __1|||||__1__|_||_|_||_11||__| 難麵 __ 画酬麵 | ■■一 11 


STOLEN SONG 


自当てはゲ—ムより 

袋^：， ■ 

I のと一緒ですよ。 
奥山： じ や、 滝沢さんから…ブツ 滝沢：一緒かああ？ 


はなんですか 


?. 


ければそれつ て、 私が「銀 エミち ゃ袋が誘拐されるんだ よ。 そして こ 
ん(您つてばステキ丄つて言つてるの新曲が盗まれて、別人の作品と 

して世に出る ことに…。さあ、 そ 
こつちは世 れを阻止し、オレの布袋を助ける 

ためにいざ行かん！というゲ— 


界の布袋だよ!? 


浦沢： じやじや〜 ん 。布袋 ゲ—だ奥山： 了解です…(紛れもなく一緒 ムな のさ。 そして敵を打ち負かす 


よ— ん 。別称 『ス 


ルンソング J 。 です よ、ええ、 その入れ込みよう のから部屋のロックを外すのまで、 


奥山蟑別称ってそっちがタィトル は)。 で、その布袋の曲をギターで 全部ギター。このオレのテク ニツ 


.で^^ ？ 

*! 沢：い％んだよ、これは音ゲ— 

Lc.i^.0..ij-.—.: Itf..-. 

警も編 

一：：.. 


弾くというゲームなんですか 


クが布袋を救う鍵となるのさ 


ぃ|アドベンチヤーでもな 
I !ンヤンル： HOTE —」 


す 
介 
紹 

で ..“：® h 儀 

拭から。1ああ 

談おい茛 よ。1 
対 

■.が_ 


滝沢： いや、 ちがう。 これね、 布奥山：は あ…。あの、 質問がある 
袋を劫けるゲ—ムなの。アドベン 


1 



01 

ね、 


-」だ チヤ—なんだよ一応 さ。 
スペックそぅ書いて 奥山：は？ 助けるとは？ 

滝沢：流れとしては ね。 まず才 I 

した…。 ディシヨンみたいのがあつて、そ 
布袋つて時点で面れに合格す ると、 布袋と一緒に演 


員 

立 P 

舅 


I _もぅ._ 

白いんだか泼んて言つたつて 
一!袋がォレに優しく語り掛けてく 

”き. 0 :,»»_翁 ％. 

れる▲だよ、オレに—.もうそん 

. 

なふ iu 言われるとさ、好きにし 

. 

てつ V # 感妓だよ ね。 


奏できるよぅになるわけ。なんだ 
つけな、ギタ—が2本要る曲を書 
いたから、布袋並に演奏できる人 
材が欲しいとかそういうことで。 
で、そんなこんなでライブをやつ 


奥山： 滝沢さん…言わせていただ てる途中に、暴漢が襲つてきて布 



























la 

ゲ 

、.：1 
_ 


1 L 


... ■. 1 . ■ 


p... 






二 

:■■■ 




'■'一一， 


-.>■•1■■ - 

: . 
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麗 


んですが、この登場人物の演技、 は。 


ルコ—ラスで布袋の曲を弾くだけゲ—と呼ぶ人がいるんだ が。 


やけに素人臭くありません 


滝沢：普通のコントロ—ラ—でも に、 心地よい疲労感があるんだよ奥山： ある意味立派なバカゲーだ 


滝沢：ああ、たぶんね、みんな実できるけど、やっぱりピックコンね。 r 弾いたぜ〜」つていう満足 と 思います けど。 だつてこの登舄 


在の人なん だよ。 

奥山： 実在とは。 


口—ラ—は欲しいところだね。感とでも言うかな。なんかギタ— 人物のしやべ りとか、 笑えます よ、 


やることは画面の指示に合わせ弾ける気になつちやうもんね。 


ホン トに。 でもなん か、こういう 


浦沢：だから、ほんとに布袋と組 て、 タイミングよくボタンを押す奥山： 滝沢さん、ホントは弾けなアドベンチヤーモードいらなかつ 


んで演奏してるメンバ—がそのま(ピックで弾く) だけ。 左手の弦 いんです か。 


たんじやないかと思います ね。 そ 


ま 出て るの。 


の方は何にもな いよ。 


滝沢：うん、全然。そんなオレで れよりはやっぱり、布袋好きな人 


奥山： この謎の女ニーナも、店の 奥山： ああ、 じゃあ『ギターフリ も布袋レべルのギタリスト気分が のためには、最初つからた くさん 


主人の怪しい外人もですか 


1クス』よりは簡単ですかね 


0 


味わえる わけよ。 


淹沢： いや、 


ナは…どうかね 『パラッパ J に近いのかな…つて 奥山： ボタン：つです が、 いい 


の曲が弾けるようにしてあつた方 
が良かつたん じ やないで しようか。 


え。 そこまではちよ つと。 でもこの ボタン位置覚える必要ないんです ランスだと思います よ。 パラッパ 淹沢：それはちよつ と 布袋への愛 


ナ、布袋との関係が怪しいんだ から、それよりも簡単なのか 


〇 


に比べると清報量が少ないし。 


が足りない な。 ここでの布袋のセ 


よね。結構いい女なんだよな あ。 


滝沢：やることは少ない よ。 その滝沢：かといつて底が浅いつていリフの端々から彼の音楽に賭ける 
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奥山： で、 肝心のギター弾く部分 分といつちやなんだ けど、 1曲フぅんでもないんだよ ね。 要はこの情熱を感じないとだめなんだ よ。 

. V ゲームの場合 さ、 「布袋の曲を才そもそも、このゲ—ムのために、 
j レも弾くぜ」つていうところなわ わざわざ布袋が曲を書き下ろして 
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けじやない。だから、とりあえず るんだぞ 


布袋の愛と情熱と魂 


I 通しで「弾いた気にさせる」ライ がこもつた曲を弾けるといぅだけ 
i ンは低いわけよ。もちろん、そこ でもありがたい—. 

一から完璧を目指そうとか思うと道奥山： 魂…です か。 


のりは長いけどね。 


滝沢：つま 


1/ 


% 


J のゲームは布袋 


奥山： そぅですねぇ。『ギタフリ』 が好きじやないと買つても面白く 
なんかはその「最初の一歩」がと ないんだよ。面白くないとまでは 


•羅 

が一 


| てつもなく高いところにあります 言わない にしても、1 


%は楽 


からねえ 


しめない。だから逆に、布袋フア 


滝沢：ところで、時々コレをバカ ンは絶対買えつて感じ だな。 
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ドット絵魂を感じる硬派なアクション 
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メタルスラツグ 


丨力| 

ンル 

発売日 

価格 


やないかと思うんですよ、たぶん 


r 海底大戦争』の…あくまで推測 


97, 4 _ 4 
5800円 

RAM 同梱版7800円) 


ですが。ちなみにこの『海底大戦 


争』も不遇なゲ—ムでした ね。 


奥山： そぅいぅ推測が出てくるあ 


■ 

一 


其>:.:ナ：.： 

B :. ;^5 E . n ■够兮：一.ノさ•： • • •>.... v .-^..--. 



血と硝煙と戦車が 


見せようつて時代 だつ たんです ね。 「ウソ 


つて思いました よ。 な たりがさすがです(笑) 


あればいいのだ 


奥01:そぅ言えば、3卩0にしちや んで4 N J んなことするんだろぅ' 原田 


H 


■ 


つてさつきから絵の話し 


ずいぶんキレイな描き方するんだ チ—プなんじやない か、 つて。と かしてないや 


〇 


興0|:さてさて、県田さんは？ 


なあと思つ た 覚えがあります よ。 


ころが動いてるのを見ると、すご奥山： 別にいいです よ。 確かに独 


原田：硬派な男のゲ—ムというこ原田：ところがこのゲ—ム、見て 


\ 〇 
i 


兵士の動きなんか魂を感じま 特だと思いますし。 



とで『メタルスラツグ』をどうぞ。の通りの手書きグラフイツクでし すよ！ 


原田 V つ—んとですね、このゲ— 


ゐ萄ハ.1;; “•-, 
:.. v , . , \ , .-: 

1 ._:!:; 


奥山： ああ、 それ知つてます よ。よう。 へたすると汚い、古いと見 奥04 :また魂が出たか 


ムが出た頃つていうのは、ア—ケ 


ゲーセンで見たことがあります 


られるかもしれないのに、ドツト 原田： 


し 


んス よ、 どうせマニアードは格ゲ—が主流で、こういう 


原田：最近見てるんじ ゃ、 それは 絵といぅのはなかなか冒険だった なんです から。ほら、 マシンガン タイプのゲ—ムが存在してなかっ 


■....• ■■ : Ar . 

嘗 


: r .::.:r:v-?-:--' : :g 


4 


続編だと思いますけれども、まあ んじゃないかと◦初めて見た時は撃っ て、 敵が血ぃ吹いてぶっ倒れたんです よ。 そこにこいつが現れ 


1 . xix . x - r -;' y - 

一 : r ; : 一 


:.少：パ：.._ 


これもア—ケ I ドの、ネオジオか 


ゲ 


るじやないですか。これが火炎放 た。 ネオジオのロムの一つとして 


へ：：...一::。. 

... : ::, ; i .. 


らの移植です。このゲ—ムは絵が 


独特なんですよ。独特と言うか非 


か 

細 


射器だと火だるまになるんです。ひつそりと現れて、マニアだけが 




とにかく芸が細か 


L 


一つ一つの 注目してひつそりと消えていつた 


311 


常に細か 


V 0 
し 


このゲ~^ムのア—ケ 


芸 


建物とかのオブジェクトとかも細感じです。 


I ド版が出た 96 年頃つ て、 ポリゴ 


む 


の 


かいです しね。 


奥山： そうです ね。 人気があるの 



ン 全盛期です よね。 当時は 2 D で 


〇な 


奥山：これ、 戦車の動きが面白い は格ゲーばっかりで したねえ。 


も、 3 D でレンダリングした画像 


をドット絵に落とすのが流行りだ 


兵も 


です ね。 昔のマンガっぽいという 原田：でもこれだけの動きの細か 


か、 無機物な のに 生物的に動く と さにフアンも多くてです ね、 今で 


つたんで す。 例えば、『スーパ—ド 


す 


ころ。 


も『2』とか『 X 』とか作られて 


ンキ—コング J とか。 ナムコの 


火 


原田：まさにドット絵の魂を感じ るくらいなんで。ゲ—ムとしては、 


,, . 


『/不ビュラスレイ J とか。 2 D のゲ 


—ムでも 3 D っぽく陰影をつけて 



焚編 
で本 
場ム 
戰一 


るでしよラ 


? 


そらくこのゲー『魂斗羅』とかみたいに' 銃でば 


ム作つたのは元アイレムの連中じ きばき擊つていくように見えるん 
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ですが' ちょつと違ぅ。動作がワ つて感じですかねぇ。『餓狼伝説』 『メタルブラック』に似てるかも。 
ンテンポ遅1るんですよ。だつとだつて乳揺らすことしか考えてな この頃のゲ—ムつてどんなに出来 


- IP fei- tm . 



走つてばつと撃つて殺していくよ 
なもんじやない。またこれがマ 


いでしよ 


? 


そういう状況でこんがよくても不遇なのが淋しいつス 


な硬派なゲ—ムを出すことに大絶 ねえ 


〇 


ニア向けなわけなんですよ。一般賛。日本国中の漢ゲーマーがもろ奥山： ああ、 『メタルブラック』 
人が遊んで爽快じゃなかつた と。 手を上げて受け入れたといぅわけ (笑)。いや、あれもいいゲームだ 

奥 h :で、 それが SS に移植され です よ。 その数は少ないんですが つたんですけどね ぇ。 


たんですね。 


(笑) 


〇 


原田： さつき も 一 W いました が、 S 


原田： PS もありますけど、ちよつ奥山： つて ことは、 当然難易度 も S 版の方がお勧めです。今は数が 


とコ|ドが長いです よ。 このゲー厶 高いんで しよう。 


少ないし、拡張 1 M ラムが必要な 


がマニアに受けた理由つてなんでし原田：そうですね、^13の『ガンんで (4 M 不可)、このへんのモ 
ょうねえ…そう、マニアには受けたスターヒ—口—ズ』あたりと比較 ノがなくなる前に買つとくべきで 
んで すよ。ド ット絵魂つてだけじや しても難しい し、 操作にくせがあ しょう。 男なら、 ゲ—マ—を名乗 
ないと思うんです が。 う— ん、 こ るんで、誰にでも勧められる つて るなら買うんだ！つて感じです 
れ 、男 ゲーなんです よ。 「女子供はわけ じ やない。魂に響いてこない か。 機械とか兵隊とかにぐつと来 
家で寝て ろ！」 みたいなね。血と硝 
煙と戦車があればあとは要らない 
つて感じ。媚びようとしてないんで 


|作品紹塞 


メタルスラツグ 

元アーケ—ド、元ネオジオの硬派横ス 
クロ—ルアクション。 20 XX 年、 反乱 
軍によつて軍事クーデタ—が勃発！プ 
レイヤーはレジスタンスの兵士となり、 
軍事ク—デターを阻止す る。 「小人数で 
敵の拠点を攻撃' 万能戦車メタルスラツ 
グを奪還し、ク—デターを壊滅せよ！ j 。 
ちなみに「小人数で〜」は男ゲ—の基本 
パタ—ンである (要するに、 一 人で i 
員をぶつ殺して来い！と： S ぅこと)。 

ちなみに、 i 中に「女一^は家で寝 
てろ— J とか書いてあるが、 SS 版オリ 
ジナルの5ンバツトスタ—ル」では' 
しつか〇美人教官が出て<る 。映画 f フ 
ルメタルジヤケツト」のような鬼教官じ 
やないのが惜しい。 


とだめでしょぅ ね。 境遇的には る人は ぜひ。 r ! l _ _____ 

藝 CL 

機種 

メ ^ A i 



感動系ギヤルゲ—のはしり？ 


すね。 かわいいキャラを出そうなん 
て考えがないところに潔さを感じ 
るんで す。 こういうのつてマニア好 
きじやないで すか。 

奥山" わかる気がします(笑)。 

原田：受けるゲ—ム、つて考えた 

ら、もつと爽抉感を重視するだろ興山： それでは津田さんどうぞ 


两<季節へ 


ジャンル 

発売日 

価格 


キッド 
AD V 
99. 4,1 
6 80 omj 


キヤラ萌え以外の 
ギヤルゲ It は 


奥山： 名前からしてギヤルゲーで んで すよ。 なんでかつてい うと、 


すね。 


移植なんです わ、 


0 \ 


/ソコンの HP 


津田：すみません ねぇ、 どぅせい ゲ—からの。 

つものことです よ。で、 このゲ— 奥山： ェ ロゲーか あ。 つて ことは、 


うし、 この絵で もない。 でもこれ津田：『輝く季節へ』つてゲ—ムム 、割と 不遇というかですね、正 そういうシーンを移 til にあたつて 


で出したあんたらは男の鏡 だね、 なんだ けどね。 


当に評■されてないところがある スバつと削つたらダメになつたと 
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テキストの改行とか、ちょっと画面が暗めなのも気にな 
るけど、慣れればなんとかなりますよ。 

IflMrJr/klv '■ I パ 


体で見た場合そこまで悪かぁな 
い。ストーリーはちやんと楽しめ 
るし、キヤラの立たせ方も面白い。 
p S の内蔵音源だからパワ—ダウ 
ンしてるけど音楽もい い。 特に 
「雨」と r 永遠」が、いいんです 
よ。これは持論なんですけど、効 
果音や BGM 含む「音」つて"テ 
キストの物語と相性がいいんじや 
ないかと。このくらいの情報量が、 

I 番音がきつちり耳に入つてくる 
んじやないかな あ。 

奥山： 私は、音は STG と相性が 

いいと思つてるんですが…そのコ 
コロは同じみたいです ね。 


津田：でしよ 


? 


だからこれもね けど、どこかに問題がある子が多 


え、音がいいんですよ。それに見 


、〇 

LV 


でねえ、ここからちよつとネ 


合うだけの、感動できるゲ—ム内タバレになるんだけども◦そうい 

う問題のある子を唯一守つてあげ 


容 だしね。 
興山：あれ 


感動 



ルゲ られるのが自分なんです よ。 でも 

そうなつた時に、主人公がこの世 


1じやなかつたんです か。 

津田： そう、 感動す るような 話なからいなくなつてし まう、 肖えち 
の。 細かく見て いくとね、 突飛でア やうんで す。 

クの強いキャラが多い。例えば盲奥山： 禁じ手ですねぇ。いつ V こゝ 
目の少女、しやベれない女の子、「み どういう経緯で？ 


ゆ—」としか言わない子とかね。 

奥山：ヘン…。 


津田：主人公には仲のいい妹がい 
たんだけ ど、 子供の頃病気で死ん 


津田：それが書き方がゥマィのじゃつて。 で、 主人公は「妹がい 
か、 こういうヘンなキャラと会話ない世界なんかいたくない」' つ 
するのも楽しいかなつて思わせて て願うんだ けど、 それが ねぇ、 〇 
くれる。 しゃベれない子なん かは、 年くらい経つた今になつて願ハが 
スケッチブックで会話するんです叶つち ゃう。 でも今は、自分にと 
よ。 スケッチブックと、首を振る つて妹と同じくらい大切な人がで 
音だけで会話が 進む。 いや あ、 こきて る、 なのに別れち ゃう、 とい 
の子が一番のお気に入りなんですうわけです。 

けどね。日常会話の作り方が面白 


いと言うか丁寧。ちよつとダラダ 


奥山： よくそんな設定で作ろうと 
します ね。 


ラしているところもあるけど、非 津田： まあ(笑)。で、そうなる 


常によく出来てると M う。 


と、 自分しか頼ることのできなか 


奥0|:もしかして、女の子全員そ つた女の子を、この世に残して 


んな感じなんですか 


かないといけない◦それがすごく 


津田：ぅん、まあ。六人いるんだすまないなあ、といぅか後ろ髪引 
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たと。それはまあしようがないと 


しても、基本的に最初に飛びついた 


人が、 パソコン版をやつた人だった 


わけ。家庭用で、パワ—アップした 


のが遊べると思つちやつたんだ 


奥山 


■ 



つたんですか 


津田！結局のと ころ、 概ねパワー 


ダウンなわけです よ。大きく落ち 


てはいないんだけ ど、 全味的に ま 


んべんなく落ちているというか 


ね。 それゆえに非常に貶されたわ 


けです。特にギヤルゲーつていう 


のはネットとかのロコミが大き 


のに、そこで酷評されちやつたと。 


奥山： なるほどねえ。評価の仕方 


i ost 

カノ 


ソコン版との比較になつちや 


つてるわけですか 


津田：結果的に、家庭用主体のギ 


ヤルゲ—ユ—ザ— からは、 絵的に 


地味だつたこともあつて 振り返ら 


れず'パソコン版で知つてる人に 


とつては移植がへ夕だつたからだ 


めだつ た。で、 不遇だな あと。 単 


r :へ 



- . •て—-- 
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かれる。自分がいなくなつたあと、 構人を選びそうですね。 


れたら置き去りにされつぱなし。 


1 1 


あの子はどうするんだろう、つて津田：うん、決して一般受けはし あと、ゲ—ム的に難易度が高すぎ 


心残りなのよ、これが 


ないと 思うな。 感動できるのは限 る。 I つの選択ミスでバッドエン 


奥0|:そりゃぃぃですねぇ。ェン 


られた人だけ。 


ドになつたりする から。 この 3 つ 


マークが出た後に、もう描かれる 奥山： どういう人なら OK だと思 の壁を乗り越えられれば、そこ 


ことのない登場人物のその後を思 いますか 


感動は待つているのです よ。 


つて、、レがいつぱいになつてしまう 津田：ギヤルゲ—世界ならでは 奥山： で、受けた人もたくさん 


I 


作品は名作だ、という話がありま の、 女の子との会話つてあるじや るわけですよね。 


すが。その理屈でいうと、このゲ 


\ 〇 


T — 


なし 


その定番が、男性の基本的津田：キヤラ萌え以外の、「感動 


ムはかなりいい線行きそうですね。 な妄想とマツチしてなおかつパワ系」というギヤルケ—の新しい潮 


津田：そういう心境に至るまで、 丨 アップして暴走して る。 なだけ 流を生んでるしね。本当に、ひと 


つていうのは、それまでの、普通 に、 ここでひつかかると乗り越え つの「おとぎばなし」として、い 


でない女の子の作るなんでもない られないかな あ。あと、 自分が消わゆる従来のギヤルゲーではない 


日常があるからこそだと思うんで えちやうという設定に割り切れな と、わかつた上でプレイしてくれ 


すよ。それが最後のどんでんがえ さを感じちやうと、だめかも。う るといいな あ。 


しというかとんでもないオチとの まくこういうのに溶け込めたらい 


対比にも一役買つてるな と。 


いんだけど' いつたん置いて行か 



輝<霊へ 


パソコンでカルト的人気を博した恋愛 

ADV 『 ONE 』 の糧作。発売当初韶 

年6月)はあまり目立たなかつたが' 口 
nm で人^が広がつていき、年末頃には 
『To Heart! 並に大ブレイクしていた 
と思3 {某 PC 美少女雑誌で98年度読者 
ランキングー位)。とにかく r 泣い£と 
いぅ意見が多く、私も_や茜の話はか 
なり グッと吉 ましたです • 

ただ、物語的に難解、といぅか説明不 
足の感があつて、ユーザー間で様々な論 
謙があつた模様。#^中にあるスト i リ 
Iの解釈も、私個人の_なので、ファ 


〇 


ンの人はあまり気になさらないように 
(笑)。ちなみに本文にも®りますが、こ 
このブランドの音楽は本当に凄い。最新 
作の 『Kanoa の曲もかなり良いです。 




- it tt VI _ 


奥山： そうでしようね 


无 


津田：このブランドの作るゲ—ム 


は、 ギヤルゲ—つて言うより 「お 


とぎばなし」なんだ よね。… とず 


つと思つてたんだけど、昨日読ん 





心温まる昔ながらの冒険活劇 


1¢ asm 

機種 


丨力— 


ロックマン DASH 


y ノヤンル 

発売日 

価格 


カプコン 


A 


97 


00円 




だ 「 gM 」 に同じような社長のコ 


メン トが 


宮崎アニメを 


ダッシュ j ですけど…ジャンルが荒木：そうです ね、 箱庭世界みた 


與山： いいじやないですか (笑)。 


意識したゲ—ム s : 


フリ—ランニング R PG つてなつ 


いのの中を自由に移動できるとい 


てるんで すよ。 


うのが' 64 のゼルダでありました 


間違つてなかつたつてことで。と 奥山： はい、それじゃ荒木さん。 


奥山：フリ—ランニング。ようは自 が、 あれが出る前に もう、 こうい 


ころで、今までの話聞いてると結 荒木： えつと、 この『ロックマン 由に動けますよ、つてことですか。 うのは出て たよ、と。 
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フルボリゴン世界を自由に移動。この辺は行け…ない、 
か、な？ まあ一部です。奥山さん、ツッコミきついよ。 
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! 舞台は、はるか未来の地球。かつての高度文明 

!は姿を消し、人々は独自の文化を築き、幸せに生 

!活している。しかし一部には、「文明の適産」を掘: 

「り起こすことを職業とし、それで生計を立ててい; 

i る「デイグアウタ _ j と呼ばれる人間がいた〇その| 

中の一人に、□ック，ヴオルナッが卜いるのだ ，I 
: ^ 

クイックターンなど様々なアクションを駆使| 
し、邐跡や街、フイールド全てがポリゴンの世界 j 
を探索していくのだ。遴跡内は、ガールフレンド! 
の□ールが音声入りでナビゲートしてくれたり、」 
オートマッピング機能が用意されているので迷う I 
心配はなぃ 。 , 

視点切り替えを手動で行わなければいけないと| 
U う難点はあるが、ボタンをワンプッシュで敵に I 
狙いを定め、ロックオンする便利な機能もついて I 
いて、アクションが苦手な人でも楽しめること間| 
違いなしだ。ドキドキワクワク、元気いっぱいの| 
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!冒険活劇を思う存分に堪能しよう。 
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興山：ゼルダって去年で；たっ 

to > 

/V 


言つて くれる。 ほんとに冒険して 
るみたいです よ。 

奥山：操作感はどぅですか。 

荒木： 3 D なんで、初めての人に 
は難しいかもしれないです ね。 さ 
ら に、 『ゼルダ』だと あつた、 力 
メラが主人公の後ろを 追つ てくれ 
るといぅの、あれがないんです。 
手動切り替えなん で、 その迈は難 
点です ね。 見難いところあります 
から。 一 応ロツクオンシステムが 
ついていて、ロックしたら一番近 
い敵に向いてくれるんですが、力 
メラが追つてくれた方がやりやす 


奥山：そうです ね、 角を曲がった 
後に敵がいたりす ると、 ちょつ と 
見難いです ねぇ。 画面もま あ、 そ 

んなにキレィつていうんでもない 
し。 それは y 年なら仕方ないです 
かね。 . 

荒木：いや、それなんです が、 こ 
の、 まるで手を抜いたかのような 
単色塗り。技術の限界だったのか 
わざとなのかは知りません が、 い 
ずれにしろこのアニメちつくにみ 
えるという部分をうまく利用して 
ますよ。 

奥山 : というと？ 


荒木：98年です ね、で、 これは97 

■ 11 0 
与 

與山：なるほど… ああ、 なんか こ 
れは、 『 DOOM 』 の視点違いみ 
たい感じです ねぇ。 

荒木：ダンジョンといぅか、遺跡 
の中はそんな感じかもしれません 
ね。で、 これが外ですが。 ほら、 
ゼルダっぽいで しよぅ。 


1 

£■ 

% 

1 :: 




與山： なるほど。これ、道 以外の 
ところも行けるんですか。 

荒木：いや、行けないです。 

奥山“ 全然、 「フリーランニング 


じやないじやないですか (笑)。 

荒木：スト—リ—は王道、奥山さ 
んが好きじやないタイプの冒険活 
劇なんです よ。 ロックと いぅ 少年 
はです ね、 デイグアウター といぅ、 
遺跡を掘つ て、 アイテムやらを発 
掘することを生業にしているんで 
す。 そのロックを遣跡の中でサポ 
するのがヒロインのロールち 

やん。彼女は飛行船の整備操縦担 
当なんです が、 遺跡ではオペレ— 
夕としてサポートして るんで す。 
で、 声がです ね、 ちよつと聞いて 


卜 


\ 〇 


みてくださし 

奥山 I どこかで聞いた よぅな…。 

荒木：この二人、『天空の城ラビ 
ユタ』のパス I とシ I 夕なんです 
よ。 

奥山：ああ… なるほど。 間違いな 
いですか？ 

荒木：栗田寛 I みたいな人でもい 
ない限りは間違いない かと。 聞い 
たかぎ りでは。 

奥山： まあ、 推測の域を出てない 
つて ことで。でも 雰囲気はそんな 
感じです ね。 

荒木： で、 こぅやつて遣跡をめぐ 
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リアルタイムポリゴンのデモがイイ感じ。アニメっぽい雰囲 
気が出ていて良いでしょ？演出も凝っているのだ。 
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I 


、とか、 じやなき や 脱 


奥山： で、 

人類皆殺し 


みぬいて狂って終わりと か。 

荒木： だから 王道なんです って 
ば。 そんな奥山さん好みの話には 
なりませんよ (笑)。 最後のあた 
りも 音楽 クラシックだし。 

奥山： あ、 ほんと だ。 バッハ… ィ 
ンベン シヨ ンかな？ これラスボ 
スですか？ 

荒木：たぶん。 

奥山： たぶん、とは。 

荒木：ええとですね、操作性 や、 
カメラ視点の難点はあります が、 
バランス的にです ね、 けして難易 


度は高くないんです よ。 一つだけ 
こう、 最後のボスが急に難しくな 
るんで す。 誰か教えて くださいつ 
て 感じ。 アクション苦手なんです 
が、これまではすんなり来てるん 
です よ。 なのに最後(と思われる 
ボス)だけは勝てなくて中断して 
るんで す。 『ロックマン j ていえ 
ば覚えアクション。死んで死んで 
覚えてくってゲ—ムですが' これ 
はそんなことないんです。 ええ、 
最後を除けば…。 

奥山： アクション 苦手な人間が た 
まに やろうとすると、 そんなもん 
です よ。 私も|風の クロ ノア』 は 
苦労し ました…。 このあいだ原田 
さんに「簡単じゃないですか」 つ 
て言われてショックで したね。 は 

荒木：ラィフ回復アィテムを持て 
る数が限られてるんですよ ね。も 
つと…倍以上持てれば力技でなん 
とかできた かも。 というわけで、 
たまにはダ—クじやない、こうい 
う冒険活劇で和ませるつていいじ 
やないですか。ベスト版出て ます。 
2 0000 R で。- X h 又。 


荒木：さつき、ラビユタの話が出 つと「この中ではこれです」つて 
ましたよ ね。 世界観といい設定と いう見せ方を変えない。だからこ 
いい、そのへんの冒険活劇アニメ の単色塗りつぶしポリゴンのアニ 
を意識してるようなんです。だか メつぽさも活きてるかなと。 

ら、普通こういうのでイベントつ 與山： この敵キャラと か、 建物の 
ていうと突然綺麗なム—ビ—やア 感じと か、 ラピユタもそうですけ 
ニメが入つたりしますが、これは ど、 コナンつぼい感じも強いです 
あえてそのままリアルタイムに人 ねえ。いずれに しろ、 宫崎アニメ 


形劇が始まるんで す。 


か… 


奥山： そぅですねぇ、確かにム ー 荒木：話も中盤まではのんびりし 
ビーやアニメって綺麗ですが、そ てます よ。 正義勇気元気！みた 


% 


こで唐突に現実に戻されるみたい いな。道中にボ I ン三兄弟という 
な突き放される感じはありますよ 悪役なんだけど憎めないというや 
ね。 つらがが出て きて。 そいつらがボ 
荒木"そこを、 このゲ—ムはずー ケと かかましてお約束で話が進む 

んですけ ど。 終盤ではこれがまた 
結構…。 

奥山： ネタ バレです ね。 はいどう 
ぞ。 

荒木：ロックって拾われっ子なん 
です よ。で、 終盤に行くにつれて 
彼の出生の秘密と か、 ちょっとこ 
う、 なんか意外な秘密とかがわか 
ってです ね。こういう 冒険物につ 
き物ですが(笑)。ロックは' 本 
当は〇〇〇〇〇〇だったんです 
よ、というの がわかるわけです。 
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-'1: 一 颺-^ S 
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一^^^ B . 
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記憶力も魔法の 
索養の10! 
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奥山：最後、私の発掘品なんで、聞 

:■. .: 

き役は津田さんお願いしますね。 

s^^^*^iLL -.l .• 广 • ..t~ ,r: • r. 

津田：あいよ。で、それは？ 

r 與山：魔法にすべての愛と情熱を 

捧げた私をキャ 

;. ”：稀有なゲ11111111 

使ぃに1 。 

1 塵 ^ :, 津 

I 棚画_|いるんだねぇ、世の中には奥山さ 
IMI ® i んみたいな好みの人が。 

I. 與山：と、私も思ったんですが実 
1 はちよつと違つたりしました。こ 

&■ ' 4 v 3 丨 

#11の作品の，「魔法使い」っていうの 

は、どちらかというとほのぼの系。 
1|靈，：童話とかに出てきそうな、森の中 

でひっそりハ 

1? うな魔法使いなの。だって魔法の 

• - ! . .... . , 

名前が「ヵボチャになる魔法」 

譽：菅 

錄、 化. 1 :' - r - 




ほのぼの系の魔法がたくさん！ 

魔法使いになる方法 


機種 
メー カ— 
ジャンル 
発売日 
価格 


G 


G 


98 


68 0 0円 


の経験あるんじやないかな あ。 い 
や、 教師と L て優秀です よ、 この 
カリキュラム。 だつて津 田さん、 
これいきなり覚えられます？ 


津田：なになに 


!グリ H モル 


魔法」です もの。どうも 私の 目指 から始まつてだんだん芯用になつ 


ウル—」「ロルブランマム」 r ゼ 


す「ホワイト カラ ーの殺戮者」か ていく ので、 主人公たちと同じよ 才力 □ ニシス」…何 これ。 
らは遠いんです よね。 「ファイア ぅにプレイヤーも学習していける 奥山：材料の 名前。 

—ボールで 20 人焼殺！」とかでき ぺ ー スなんです。やつてるこたあ 津 EE I 材料…つて まさか。 


なさそぅならです。ちえ 


0 


見ての通りで想像通り『マリーの 奥01:そ、これを使って魔法作る 


津田：そんな荒んだゲ—ム誰がや アトリエ』なんです が、 こっちの んですよ。ゲームの流れとしては 


るのさ… 


方が「ああ、今私は魔法使いへの です ね、 まず作りたい魔法を覚え 



ソ 


チザ 


.、 

ノ 


卜した 奥山：そうかな あ 、 ttl 白そうじ や 階段を1歩ずつ登つているのね！」 る。 これは本を號んだり、師匠か 


その 名は『魔法 ないです か。で、 この ゲ！ムはで つて感じがします。『マリアト』つ ら教わつたりしてレシピを 入手す 

すね、 主人公の女の子が 三人。 難 てあんまり、 錬金術土のスキルが るんで す。 それを みて、 必要な时 


易度が違うので好きな子を選んで 


上がつて行つてる感じがしなくつ 


ゲームを始める と、 みんなそれぞ て。 そういう意味ではまさに『(プ 
れの理由で魔法使いに弟子入りし レイヤーが)魔法使い(の気分) 
てる、 というわけです。だから も になる(ための勉強)方法』。 

う、 プレイヤーと同じくらい ド 初 津田：ブレイヤ—がその気分にな 
心 者。 それを手取り足取り教えて るわけね (笑)。 


くれるんで す、 師匠が。 

津田： あ、 教えてくれるんだ。 


奥山：いいでしよ？まさに私の 
ような魔法フリークにはうつてつ 


ブでも煮立ててそ 奥山： まあそぅ です ね。 期限を切 け！ちょっ と ダークさが/ il りな 

って課題を出されるんで すよ。 そ いのは難点です けどね。これねぇ、 
れを クリアす ると、 次のステップ 推測です けど 作った 人、 塾の講師 
に進む、 と。 それがちやん と 基本とか学校の先生とか家庭教師とか 
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，圓 

鼸法使いになる方法 


「こんな魔法があったらいいのに！」という願い 
をかなえる魔法のソフト。季節により、場所によ 
ってとれるさまざまな薬萆を集め、この手で魔法 
を作っていこう D 残念ながら一擊必殺の攻擊魔法 
はそう多くないが、「お酒の創造」「癒しの力の魔 
法」 r お弁当の創造」など、今すぐ欲しい魔法はそ 
ろっている。まさにゲームの中だけでち、密かな 
夢（野望)をか：旣えられるというものだ。 

お師匠様から与えられる課題の期限は余裕があ 
るので、 それ以外にもいろんな寄り道が可能。た; 
まには町に行ってみて、し)ろんな情報を集めたり、 
友達とおしゃべりを楽しんだりもしよう。 

選べるキャラクターは難易度によって3人。最 
年少で活発な女の子ライム、ごく普通の明るい子 
ベリー、おとなしめのお姉さんナッツ。錐を選ん 
でも、ほのぼのとした:世界観を楽しめるだろう。 
「東のイバラの森」や「西方の谷間、憩いの泉」な 
ど、名前の付いた地域も覚えやすいたた' 1地 
域のマップが狭く、頻繁に移動するにもかかわら 
ず、□—ドが長いのはいただけない。我慢できな 
いレベルではない が、. 明らかに r 長し u というこ 
とは覚悟しぶラ。 
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津田：どこ 


れてくれたらよかつたのに さあ。 


すか。人名だの公式だのって似たよ うよりはツールと考えた方がい 


奥山： 森とか海とか草原とか◦材 奥山： わかつてません ねえ、 津田 うなのばつかりですもん 


〇 


のかもしれません。 


料が ありそうなところで「！ |が出 さん。 実際私らが魔法使いになる 津 田： まあ、 それはわかつ たよ。 津 田：なるほどね、こういう設定 


るんです。そこを探すと时抖があ としてですよ 


イヤ、魔法使い で、 材料集めてレ シピ 通り作ると と場所を用意してあげる から、 あ 


るんで、それを採取していくんで じやなくてもいいですけどね、歴 魔法ができるわけ だ。 


とは自分で遊んで くれと。 


すよ。そうすると、場所とか季節と 史の年表を一発で覚えられます 


奥山 


かで採れるものが変わる という、 こ 人名間違つたりするで しよ。 北条 津田 


の世界での植物知識がどんどん増仲時と長時と時房がごつちやにな 奥山 


うんに や、 できないです e 


奥山： ええ、そんな 感じ。 野山を 




かけめぐつて、茂みの中に貴重な 


これでで きるのは、 いわば薬草を見つけた ときなんて' 操作 


ぇてぃくんです、プレィ^-の。 


つたりとか 


仮の 魔法。 巻物に焼きつけるだけ としては何てことないんですけ 


津 田：その名前がコレ か〜。 間違 津 田：間違える以前に誰よ、その なんですよ◦それ も、 師匠から勉 ど、 嬉しいもんです よ。 こうやつ 


つたりしないの 


人たちは 


〇 


強したり、 本を読んだり して、 そ て薬草採取してるだけで も、 充分 


奥0|1しますょ。 


奥山： 趣味です、ほつといてくださ 


の魔法の学習率を上げないと成功 


この世界に入りこめます ね。 


津田： だつ たらダメじやん、なんで い。つまりそういうところ、 めつ ち 率が うんと低い。 何度か この 巻物 津田：にしては、マップの切り替 


こんなのにしたんだろう。もつとフ やくちや不親切なんです よ。 だけ を使つていく と、 そのうち卷物ナ え時の〇—ド長すぎる の、 気にな 


シでも魔法が使えるようになる。 らない？ 


ここまできて ようやく、 その魔法 奥山： なりますけど"しようがな 


が 「完成した」 という わけです。 


いです よ。レ シピと 今持つ てる材 


津田：道のり長すぎだなあ。 


料と在庫' なんていうデータが一 


興山： 偉大なる魔法がそんなに簡度に確認できないと か、 色々使い 


単に身につくわけないで しよう。 にくいところはあります けど、 そ 


魔法ですよ、魔法 


人知を超え んなこと言つてたら魔法使いにな 


た究極の力なんですからねつ"そ んて d 生なれませんから。という 


の長い道のりを越えてまで力を手 


わけで、やはりどうしても M 法陡 


に入れたいという根性と粘りと執 いになつてみたい、そのための勉 


着がある人だけが、魔法使いにな強だつたら惜しまない 


という 


れるんですよ◦ぅ . —ん、そぅです AM のある人にぜひともつ！ 
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年に 2 回という発行サイクルだと、廃刊になったんじゃないか？と心配され 
る読者サンも多いようですが、予定通り無事にナイスゲームズ VoL 3 をお届け 
することができました（いろいろとご心配をおかけします）。おまけに、こん 
な場所まで読んでいただきまして誠にありがとうございます。なんと、次号の 
ナイゲーが出るのは2000年4月頃です。またのお買いあげ心よりお待ち申し 
上げております。 （滝沢) 


ネット始めて約2年。ようやくネットゲームに本格参戦することを決意し、テ 
レホーダイに入った私。とりあえず 「 UO 」。 やり込んでいる友人に色々教え 
てもらいつつ少しずつ慣れ、さていよいよ本気でいくかと思ったら、友人達は 
みな 「 EQ 」 へと以降。1人でやるのもつまんないし、夏のイベントで財産を 
使い果たした私に 「 EQ 」 を買う力はないし…。という訳で、ひたすら「東風 
荘」な日々。…なんか、ちょっとセツナイわ。 （津田） 

mim wta. iaMk a-M 1^ —^ —— — —* wmm tom mrm bm rmm nw wmm iw -mmm mtm ham uhh rnmmi um m. mmmm mmrn n» 

『トラキア 776 j と「ワイルドアームズ2』、すんごい楽しみにしてたのに1週 
間違いだなんて…。どっちかがワリ食うと思うと不憫でなりません。結局同時 
進行してますが、ついてないよなあ。コミケでは、全4巻と聞いていた作品が 
実は小部数で5巻を出しててしかもすでに売りきれ、ということが判明した 
し。ふっ、あっけないのね。というわけで長尾山彦さん、『サイキックフォー 
ス G -11』 5巻、ぜひ再版してください。 （奥山） 

pm mmm ■« mam vw mmm mmm wmam mmm mb -bm h>u wur -w hm bm* —-c —p ^ — — — w w wmm wm rmwr wmm mmm rmm «■ nw m« hh 

ウォォ ー！ •"ハッ。は、はじめまして。新人の荒木と言います。ユーゲー 

VO し12でデビューして、今回ナイゲーということで、2冊目のお仕事。まだ 
まだ未熟ですが、ガンバりますので、どうぞよろしくです。現在（執筆時）締切 
り間近、イイ塩梅でテンパっています。いやあ、大変ですねえ。ねえ、滝沢さ 
ん！…あ、「布袋ゲ ー J やってる。津田さんは…、原田さんとドタドタ 『 DDR 』 
やってるよ。奥山さんは新作 『 FE . I …皆、現実逃避か。うおお一！ （荒木） 


KTC 内では空前の WRC ブーム。編集部員の50%が『コリン • マクレーザ • 
ラリー』を購入する始末。今日もファーストドライバーの座をかけて、インプ 
レッサが爆走しております。「曲がれ！曲がってくれ俺のインプレッサ！」 
(何か別の漫画の影響が…）。ちなみに「今月の発掘」のコーナーで、俺がなに 
やら問題ある発言をしていますが、あれはすべて奥山さんに「こう言え」と脅 
されて…ああ…本当に恐ろしい…。 （原田） 
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